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Presentacion

la propuesta Nivelémonos busca que los estudiantes que utilicen este material forfalezcan sus
procesos de aprendizaije en las dreas de Matemdticas y Llenguaje, con el fin de apoyar la su-
peracién de algunas dificuliades que puedan tener, tanfo en la comprension de los conceptos
fundamentales del drea, como en los procesos y desemperios esperados para el grado. Esta
nivelacion les permitira a los alumnos continuar avanzando en su desarrollo, mejorar su autoes-
fima y adapfarse e integrarse de forma mds franquila con su grupo social escolar.

la Guia docente es una herramienta de apoyo que brinda estrategias conceptuales y didacti-
cas para orientar mejor su actuacion en el aula.

Nuestro compromiso —el de docentes, padres y los entes responsables de la educacién de cali-
dad de los estudiantes— es reconocer las potencialidades de todos los nifios y nifias, identificar
sus dificultades y necesidades, para ayudarles a superarlas, e integrarlos como parte actfiva de
un mismo grupo de estudiantes, con saberes comunes e igualdad de condiciones.
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Qué contiene la Guia para el docente

Planeacién de contenidos

Estimado docente, en la presente guia usted encontraré un cuadro organizador de desem-
pefios esperados, de acuerdo con los desarrollos propuestos para el periodo de nivelacion.
Cada drea inicia con esta presentacion, de tfal forma que le permita planear sus actividades

en el aula.

Pensamientos
y sistemas
matemdticos.

Estandares que
se desarrollan en
la competencia
matemdtica.

Nomero y nombre
de la guia que
desarrollan los
pensamientos y
estandares.

Pensamientos
y sistemas
mateméticos

Pensamiento
numérico y sistemas
numéricos

Pensamiento
aleatorio y sistemas
de datos

Esténdares bésicos de competencias en Mateméticas

® Uso representaciones —principalmente concretas y pictéricas— para explicar el valor
de posicién en el sistema de numeracién decimal

* Uso representaciones —principalmente concretas y pictéricas- para realizar

equivalencias de un nimero en las diferentes unidades del sistema decimal.

dentfico regularidades y propiedades de los nimeros uilizando diferentes

instrumentos de cdleulo (calculadoras, dbacos, blogues multibase, etc.).

Clasffico y organizo dotos de acuerdo a cualidades y atibutos y los presento en fablas.

Guia 1. Conozcamos
ofra forma de representar
los nimeros y sumemos
Guia 2. Comparemos
ofras formas de calcular
restas

Desempefios esperados

o Compone y descompone nimeros segin unidades de mil, centenas,
decenas y unidades.

« Redliza sumas sin reagrupacién y con ella

® Hace restas sin desagrupacion y con ella

® Representa informacién en tablas, gréficas de barras o pictogramas.

Pensamiento
numérico y sistemas
numéricos
Pensamiento
variacional y
sistemas algebraicos
y anliticos

Jes de los

o Construyo
nomeros y de las figuras geométicas

Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser impar, efc.] y relaciones
entre ellos [ser mayor que, ser menor que, ser miliplo e, ser divisible por, efc.)
en diferentes confextos.

numéricas y utilizando p

® Uso diversas estrategias de céleulo (especialmente céleulo mental] y de
esfimacion para resolver problemas en situaciones adiivas y muliplicafivas.

Guia 3. Resolvamos
problemas que nos
exigen repeficion

® Encuentra el patrén de una secuencia o serie numérica,

* Identifica la situacién en la que, a partir de la suma reiterada de una canfidad,
se obfiene el resuliado de problemos muliplicafivos.

o Uiliza el conteo por grupos para ideniificar los elementos de un areglo
rectangular.

* Resuelve situaciones que involucren las repeticiones de cantidades.

Pensamiento
espacial y sistemas
geométricos

Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimensionales en distintas posiciones y.
tamaiios,

® Realizo construcciones y disefios ufilizando cuerpos v figuras geométricas
tridimensionales y dibujos o figuras geométricas bidimensionales.

Reconozco y valoro simelrias en disiintos aspecios del arte y el disefio.

Guia 4. Experimentemos
con las formas

 Construye figuras cerradas y sélidos, a partir de material concrefo,
o Identifica los ejes de simefria de una figura dada,

o Clasifica sélidos segin caracteristicas comunes de su forma y uso,
e Utliza lo cuadricula par redlizar y completar figuras siméricas

® Construye modelos a partir de las simetrias de una figura.

Pensamiento métrico
y sistemas de

medidas

 Comparo y ordeno objetos respecto a atributos medibles.

o Redlizo estimaciones de medidas requeridas en la resolucién de problemas
relativos, particularmente, a la vida social, econémica y de las ciencias.

o Reconozco el uso de las magnitudes y sus unidades de medida en situaciones
aditivas y multiplicativas

Guia 5. Experimentemos
con medidas de longitud

® Utiliza diferentes patrones para medir longitudes.

o Reconoce el mefro y sus como unidades convencionales de
medidas de longitud

® Realiza equivalencias entre unidades de medida convencionales de
longitud

o Resuelve problemas que involucran unidades de medida de longitud.

Pensamiento
numérico y
sistemas numéricos

® Uso representaciones —principalmente concretas y pictéricas— para explicar el valor
de posicién en el sistema de numeracién decimal.

® Uso representaciones —principalmente concretas y pictéricas— para realizar
!

P to
aleatorio y sistemas

de un nimero en las diferentes unidades del sistema decimal
o Uso diversas estrategios de calculo (especialmente célulo mental] y de
estimacién para resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

Guia 6. Hagamos
cuentas con ndmeros
mayores de il

* Reconoce el valor posicional de las cifias de un nimero.

o Efectia sumas y restas con reagrupacion y desagrupacion,
respectivamente.

o Resuelve problemas adifivos y multiplicativos en diferentes contextos. @

de datos

y giros sobre una figura
+ Desarrollo habilidades para relacionor direccién, distancia y posicién en el

P fo . R y aplico
espacial y sistemas
geoméiricos espacio.

Guia 7. Hagamos giros y
racemos recorridos

« Rola figuras que involucren fracciones comunes, segn indicaciones
+ Trasloda figuras segn indicaciones dadas

o Redliza recorridos a parir de insirucciones de avances y giros.

)
Desempefios especificos que

se espera observar durante

el desarrollo de cada una de
las gufas. Estos serdn también
los criterios para valorar los
avances y dificuliades en el
pensamienfo matemdtico.

Ministerio de Educacion Nacional



Antes de comenzar el desarrollo conceptual

Los confenidos del libro de los estudiantes se encuentran organizados en blogues temdticos
(guias), organizados a su vez en cuatro momentos especificos (A, B, C, D), con el fin de faci-
litar su desarrollo.

e Anfes de comenzar el desarrollo de cada guia en el aula, este libro del docente presenta
fres tipos de estrategias que le ayudardn en el desarrollo de los contenidos propuestos.

- Estrategias de exploracién de saberes previos

- Algunos aspectos y sugerencias para tener en cuenta durante el desarrollo de los
contenidos

- Conceptos de ampliacion

Guia 1. Conozcamos otra forma de
representar los nOmeros y sumemos

« Proponga acividades para recolectar datos estadisiicos de inferés para los estudianes
Mofive su organizacin por medio de diferentes grdficos y tablas, con el fin de sacar o
clusiones sobre el contexto frabajado,

la lectura de informacién presentada con elementos estadisticos permite comprender los

Estrategias de exploracion de saberes previos

o la composicién del nimero en el sislema de numeracién decimal es necesario para su
esciituray la realizacion de algoritmos de las operaciones; por ello, proponga acividades
como las siguientes:

— Describir el nimero de fapas que hay cuando se organizan en grupos de a diez.
~ Realizar dibujos de agrupaciones y representarlos numéricamente.
~ Plantear pregunios sobre cudntas centenas, decenas y unidades fiene una cantidad

los matericles para represenar canfidades debe ser manipulado por los estudiantes. lleve
ol aul fichas de colores, dbacos (de cajén y abiertos) y placas, fitas y cuadros, para que
Ios estudiantes representen canfidades de dos y fes ciffas

Durante el desarrollo de la guia

£l trabajo con diferentes sistemas concretos de base decimal, como las fichas, los dbacos
y las placas, firas y cuadros, en una misma clase, implica que las actividades dirigidas de-
ben ser precedidas por espacios donde los estudiantes se apropien de las caracterisficas
de cada material y de los reglas de su utlizacién. Antes de iniciar las actividades de o
guia, permita que exploren libremente el material y oriente la representacion de nimeros
con cada uno de ellos.

A patit de la representacin de nmeros en los diferentes moteriales, propéngales a los
estudianies que describan la forma de componer el nimero en cada uno. Concluya con un
conversatorio donde se resalien las caraclerisiicas del sistema de numeracion decimal

Proponga juegos de compra y venia, donde la forma de pago sea por medio del material;
para ello, deben uilizar cantidades de una, dos y luego fres cifras

Genere actividades donde los estudiantes planteen diferenies estrategias para realizar
Ias sumas. Pidales que, de forma esciifa, describan sus procedimientos. Resalte diferentes
estrategias para llegar o conclusiones de validacién de procedimientos,

b}livelemos Matematicas - Grado 2
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resultados de entrevistas, encuestas, tendencias y validez de fendmenos. Genere activida-
des donde el estudiante lleve al aula reportes y explique  sus comparercs la forma de
analizarlos y las conclusiones que se presentan a parir de ellos.

Desarrollo de valores. Los espacios de interaccion en los que los estudiantes argumentan una
estrategia o comunican la compresién de una farea, genera dindmicas que permiten la cons-
truccién de conocimiento y respeto por las ideas y pensamientos de los compafieros.

Ampliacién de conceptos bésicos

Sistema de numeracion decimal

El Sistema de Numeracién Decimal [SND) se caracteriza por:

1. Bose diez: las agrupaciones simples y compuesias que se realizan son de 10
elementos, Las cifras para su escritua son: O, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7,

Unidades de orden superior: cada diez unidades de un orden forman un orden

supsrior; efemplos 10 unidades conforman una decena o diez decenas una cenfena

Valor posicional: las unidades de orden superior se representan por posiciones or-

denadas de orden ascendente, de derecha a izquierda

Valor relafivo: cada cifra fiene un valor relafivo, dependiendo de la pasicién que

~

w

IS

ocupe.
El valor del nimero: es la suma de los productos de los cifras por el valor de la
posicién que ocupe.

Tomado de Castr, E. [2001). Diddciica de las matemdiicas en o educacién primaria. Sitesis: Espario.

o
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Para terminar el proceso de Nivelacién

Al final de las guias se presenta:

Reflexiones. Este espacio estd destinado a escribir comentarios respecto de los avances o

Un solucionario de los actividades propuestas en las guias y algunos criterios para
valorar aquellos que son de respuesta libre.

Lo rejilla de evaluacién, donde se registre la valoracién por cada uno de los desempefios.
Estrategias de mejoramiento ante las dificultades. Estos las puede tener en cuenta
para continuarlas aplicando durante el desarrollo de las guias correspondientes al afio
escolar que comienzan los nifios.

dificultades de los estudiantes.

Solucionario

lsmael gand 309 fichas verd
453264 - 189

401

882

Momento C
7. Se debe representor $ 450 de Anfonio y 250 de Sfia

Carolina gané 352 fichos verdes.

4.538-296 - 242
5.736-289 = 447
468179 - 289

403-245 - 158
400 - 108 =292

Momento C
1.536 - 289 = 247
853-268 = 585
402 -263=139

“Nivelemns Matematicas - Grado 2

Estrategias para abordar los problemas més frecuentes en el

desarrollo del pensamiento matemético

“ﬂmlemns Matemiticas - Grado 2

Reilla de valoracion de desempefios
o, ko valoracién por cada criterio,

Worque, en la el

Guia

I de cada ni

Allo | Bésico | Bajo

Reflexiones

A parii de las dific

-
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ulades observadas en los estudiantes haré mayor énfasis en

Deba observar ct

actividad matemdict

mayor atencién los desemperos de los estudiantes al enfrentarse con la
o asi, determinaré

inaré dificutades en cuanlo o

s siguientes malericles pora posibiliar moyor

comprension de los objelos

- -
3
b}liv&lemos Matemticas - Grado 2
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Planeacién de contenidos Mateméticas

Pensamientos y

sistemas matematicos

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento variacional
y sistemas algebraicos y
analiticos

Estandares Basicos de Competencias

Justifico el valor de posicién en el sislema de numeracion.

Resuelvo y formulo problemas en situaciones de proporcionalidad directa,
inversa y producto de medidas.

Predigo patrones de variacién en una secuencia numérica, geométrica o
gréfica.

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia de solucion requiera de las
relaciones y propiedades de los nimeros naturales y sus operaciones.

Uso diversas estrategias de calculo y de estimacién para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas.

Justifico regularidades y propiedades de los nimeros, sus relaciones y
operaciones.

Pensamiento espacial y
sistemas geométricos

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento variacional
y sistemas algebraicos y
analiticos

Inferprefo las fracciones en diferentes confextos: situaciones de medicién,
relaciones partetodo, cociente, razones y proporciones.

Utilizo la notacion decimal para expresar fracciones en diferentes contextos y
relaciono estas dos notaciones con la de los porcentaijes.

Diferencio y ordeno, en objetos y eventos, propiedades o atribufos que se
puedan medir (longitudes, distancias, dreas de superficies, volimenes de
cuerpos sélidos, volimenes de liquidos y capacidades de recipientes; pesos y
masa de cuerpos solidos; duracion de eventos o procesos; amplitud de angulos).
Describo la manera como parecen distribuirse los datos de un conjunto de ellos
y la comparo con la manera como se disfribuyen en ofros conjuntos de datos.
Represento v relaciono patrones numéricos con tablas y reglas verbales.
Constfruyo igualdades y desigualdades numéricas como representacion de
relaciones entre distintos datos.

Utilizo diferentes procedimientos de cdlculo para hallar el drea de la superficie
exterior y el volumen de algunos cuerpos sélidos.

Describo y argumento relaciones entre el perimetro y el drea de figuras
diferentes, cuando se fija una de estas medidas.

Pensamiento aleatorio y
sistemas de datos

Comparo diferentes representaciones del mismo conjunto de datos.

Inferpreto informacién presentada en fablas y gréficas (pictogramas, graficas de
barras, diagramas de lineas, diagramas circulares).

Resuelvo y formulo problemas a partir de un conjunto de datfos provenientes de
observaciones, consulias o experimentos.

Pensamiento numérico y
sistemas numéricos

Pensamiento variacional
y sistemas algebraicos y
analiticos

Modelo situaciones de dependencia mediante proporcionalidad directa e
inversa.

Describo e interprefo variaciones representadas en gréficos.

Represento y relaciono patrones numéricos con tablas y reglas verbales.
Analizo y explico relaciones de dependencia entre cantidades que varian en
el tiempo con cierta regularidad en situaciones econémicas, sociales y de las
ciencias naturales.

Nivelemos Matematicas - Grado 4




Desempefios esperados

Guia 1. Avancemos en el * Interpreta el sistema de numeracién decimal y lo usa correctamente en la
conocimiento de la estructura descomposicion y composicion de cantidades.
del SDN ® Resuelve problemas de composicién y descomposicion de cantidades.

) ® Encuentra regularidades y propiedades de los nimeros, sus relaciones y
Guia 2. Avancemos en el .
. , operaciones.
estudio de las relaciones entre , ‘ . . y
los MOmeros * Aplica relaciones y propiedades de los nimeros naturales en la solucién

de problemas.

® Interpreta las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicion,

Gufa 3. Conozcamos ofras _ .
, relaciones de partetodo y cociente.
fracciones . o o
® Resuelve problemas con fracciones en situaciones de medicion,

relaciones de partetodo y cociente.

e |dentifica las unidades de medida en magnitudes.

Guia 4. Escribamos valores de | ® Realiza conversiones entre unidades de medida con nimeros decimales.
medidas con decimales ® Resuelve problemas con unidades de medida y realiza conversiones con
nimeros decimales.

* Reconoce que en el perimetro se involucran medidas de longitud de una
Guia 5. Estudiemos algo mas figura.
sobre perimetros y dreas * |dentifica el drea como una medida de superficie de una figura.

® Resuelve problemas que involucran medidas de drea y perimetro.

e Utiliza diagramas de drbol y tablas de doble entrada para representar la

) ) posibilidod de ocurrencia de un evento.
Guia 6. Aprendamos algo més

® Resuelve problemas en los que se hagan predicciones acerca de la
sobre arreglos

ocurrencia de un evento, a partir de diagramas de arbol v tablas de
doble entrada.

Guia 7. Estudiemos como varia " , L . :
, ; * |dentifica el patrén numérico de una secuencia o una serie.
una magnitud cuando varia la o o
ofra ® Representa gréficamente eventos de variacion.

Ministerio de Educacion Nacional



Guia 1. Avancemos en el conocimiento
de la estructura del SDN

e FElabore tarjetas con nimeros digitos; proponga en el tablero un nimero cualquiera de fres
cifras, por ejemplo, 538.
- En un conversatorio inferrogue a los nifios sobre lo que representa la tarjeta que tiene
el nomero 3. Dirija el debate hacia la consideracion de que el nimero 3, en la cifra
dada, equivale a 30.
- Proponga a los nifios la elaboracion de tarjetas con los nimeros digitos para que rec-
licen la misma actividad en parejos.

e Para trabajar el tema del orden en los nimeros naturales, proponga un concurso en el que
se adivine el nimero correcto; limite las posibilidades a cuatro y cinco digitos, selecciona-
dos previamente y escritos en una hoja aparte, para comprobar la respuesta. Con cada
intervencién de los estudiantes declare si el nimero es mayor o menor, hasta dar con la
respuesta. Puede variar la situacion, expresando que el nimero de las decenas es mayor
que el nimero de las cenfenas o estableciendo un rango numérico, un nimero entre 3450

y 3535.

® las operaciones de adicion y sustraccion de nimeros naturales se han trabajado en cur-
sos anteriores. Para ganar habilidad en los calculos, proponga un concurso en el que se
planteen estas operaciones; el estudiante que resuelva una, no podrd participar en las

siguientes.
- Para variar la actividad cambie el término incognita:
a+b=2 a+e=c c+b=c

- Realice la misma acfividad con la operacion de sustraccion.

* Planfee situaciones en las que se trafen los distintos significados de las operaciones de
adicién (agregar, agrupar y comparar) y sustraccion (quitar, disminuir). Trabaije situaciones
cotidianas como las que tienen lugar en una tienda.

e Organice un juego en el que se frabaje la composicién y descomposicién; puede hacerlo
con fichas de casino o con la equivalencia entre tarjefas de colores; por ejemplo, el azul
equivale a dos amarillos, el amarillo a dos rojos, el rojo a dos verdes.

Nivelemos Matematicas - Grado 4



- Infroduzca el juego preguntando por las equivalencias de los demds colores con el
verde (que tiene equivalencias subordinadas con ofro color). Ejemplos:

- Elrojo, sa cudntos verdes equivale?

- 3Cudnias farjefas azules se pueden conformar si se tienen 20 verdes?

- Posteriormente, presente unas farjetas para determinar la cantidad de verdes que repre-
senfan; por ejemplo, una azul, una amarilla y una roja. Recuerde que el frabajo con bo-
ses implica que no se iguale o exceda el nimero de elementos que determina la base.

- Pruebe el juego con ofras bases; por ejemplo, con la base seis en la que seis verdes
equivalen a un rojo, seis rojos equivalen a un amarillo, etc. Recuerde que el trabajo con
bases se desarrolla intuitivamente con agrupamientos, de manera que puede guiar a
los nifios en discusiones sobre la mejor estrategia para resolver los problemas de bases
distintas a la base decimal.

Desarrollo de valores. Recuerde que las actividades que involucran concursos generan dind-
micas que permiten el fratamiento de valores como el respeto v la comprension de los roles que
van surgiendo en el desarrollo de las actividades.

Sistema Decimal de Nmeracién
El Sistema Decimal de Numeracién es posicional, de manera que el valor de los digitos
depende de la posicién en donde se encuentran. En la estructura polinomial del sistema

el nimero 378 =3 x 102+ 7 x 10" + 8 x 10° = 300 + 70 + 8.

Para convertir un nimero en una base distinta a la deci-

mal, se debe tener en cuenta esta estructura; por ejem- L3

plo, el nomero 1202, es 1x 32 +2x32+0x31+2x 2 2] L3
3°=27+18+0+2=47. 0 7 L3
Si se quiere convertir un nimero en base diez a un nime- 1

ro en ofra base, el nimero se divide por la base tantas
veces como sea necesario, hasta que el residuo sea un =l
nimero menor a la base; posteriormente, se anotan los
numerales del Gltimo cociente, y en orden inverso, los
sucesivos residuos, como lo muestra la grafica para el caso del nimero 67.

Ministerio de Educacion Nacional




Guia 2. Avancemos en el estudio de las
relaciones entre los nUmeros

® Proponga a los nifios situaciones en las que se plantee la divisién como la reparticion en
partes equitativas; por ejemplo, la distribucion de dinero, la reparticion de dulces, la repar-
ficién de fichas en un juego, la reparticion de juguetes.

e Trabaje situaciones en las que la division no sea exacta; por ejemplo, proponga dividir
un ndmero sucesivamente por 2, y evidencie en el proceso que se pueden obtener los re-
siduos Oy 1. Realice esto mismo para las divisiones sucesivas enfre 3, 4 y 5 mirando sus
respectivos residuos.

e Anfes de comenzar a desarrollar lo actividad propuesta en el momento A, frabaje las
nociones de miltiplo y divisor. Proponga a los estudiantes que escriban los diez primeros
multiplos de varios nimeros; puede organizarlos por grupos o por filas para que cada uno
frabaje con una serie distinta.

- De manera similar, aborde los divisores de una serie de nimeros; posteriormente, pue-
de intercambiar los resultados entre los grupos, para verificar las producciones.

- Socialice dos de los resultados de cada grupo. Es importante que se evidencie el co-
racter infinito de los mdltiplos de un nimero y el finito de los divisores.

e Dicte una serie de nimeros para que los estudiantes hagan inferencias sobre cuando un
nomero es divisible por 2, 3 y 5. Tenga en cuenta que los estudiantes deben analizar las
cifras de los nimeros para deferminar estos criterios de divisibilidad.

e Organice a los nifios por parejas y pidales que coloquen sobre el escritorio 20 objetos que
ha solicitado previamente (pueden ser fichas o tapas).

- Pidales que hagan arreglos rectangulares con los objetos; por ejemplo, con seis objetos
se generardn arreglos de 6 por 1, 2 por 3 y viceversa; estos nimeros se identifican con
los divisores del nimero ses.

- Realice esto mismo con arreglos rectangulares de puntos.

® Después de desarrollar las respectivas actividades de MCM y MCD, andalice con los estu-
diantes el significado de cada término.

Nivelemos Matematicas - Grado 4



Observacién de valores. Repartir equitativamente no siempre se puede presentar enfre el
nimero que se quiere, de manera que puede incurrir en favorecer o no a algunas personas.
Analice con sus estudiantes las nociones de equidad y justicia en casos de particion o division.

Multiplicacién y divisién de nomeros naturales

Lla multiplicacion y la division fienen un cardcter mas complejo que la adicion vy la
sustraccién, por lo que es necesario que los estudiantes tengan un dominio previo del
sislema de numeracion y su simbolizacién. Teniendo presente lo anterior, multiplicar,
en su idea mds intuitiva, es reiterar una cantidad. Los términos del producto son: mul-
fiplicando (la cantidad que se repite), multiplicador (el factor que determina las veces
que se repife la canfidad inicial). De la misma forma, dividir es repartir una cantidad
en partes iguales y los términos de la division son: el dividendo (cantidad a repartir) y
divisor (ndmero de partes).

la construccién de tablas de multiplicar de doble entrada es propicia para la adqui-
sicion de habilidades de cdlculo y el reconocimiento de caracteristicas de la mul-
fiplicacién. Se proponen fablas simples y se van

complejizando a arreglos mds grandes. Las fablas FRSEEEVARRC A

permiten el reconocimiento del cociente entero de |1 |1 |2 |3 4 |5

dos nimeros cuando uno de ellos divide al otro: de |2 (12 |4 |6 |8 10
la misma manera, se pueden buscar los divisoresde |3 13 (6 |9 |12 |15
un ndmero, identificando el nimero las veces que |4 |4 |8 12 116 |20
se encuentre en la tabla y los nimeros asociados |5 |5 10 |15 [20 |25

vertical y horizontalemente a él.
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Guia 3. Conozcamos otras fracciones

* \Verifique las ideas previas que los estudiantes fienen respecto a la fraccién; para ello, pida
a dos nifios que representen dos fracciones, una gréaficamente en un cuadrado, la ofra
en represenfacién numérica. A partir de lo realizado por los estudiantes, clarifique que el
numerador determina el nimero de parfes en que se divide la unidad y el denominador el
nimero de partes que se foman.

* la fraccion como partefodo fiene una importancia significativa en la construccién de los
nimeros racionales y sus operaciones. Por esta razén, proponga actividades en las que los
estudiantes trabajen la fraccién como partefodo; por ejemplo, recortar una fotografia en
cuatro partes iguales y determinar a qué equivalen dos de ellas; igualmente, puede mostrar
partes de algin objefo o figura para que los nifios digan cudl es el todo.

e Construya con los nifios un cuadrado de diez centimetros y cuadrados de dos centrimetros
de distintos colores. Pidales que recubran el cuadrado grande con los pequerios, deter-
minando, en cada caso, las fracciones asociadas a los cuadrados de cowwwwlores en
relacién con el cuadrado grande.

® Trabaje las disfintas representaciones de una fraccion, proponiendo juegos de mesa; por
ejemplo, el domind fraccionario en el que se tengan las representaciones 2, un medio y
la representacion en un cuadrado de un medio, etc. Bajo este mismo principio, trabaije el
Bingo fraccionario o la loteria.

® Propicie un didlogo en el que, dado un par de fracciones —por ejemplo V2 'y %4 —, se dis-
cuta sobre cudl es mayor y por qué. Use la representacion gréfica para evidenciar estas
propiedades.

® Infroduzca el modelo lineal de la recta para representar fracciones. Para ello, dibuje en
el tablero lineas de igual magnitud, divididas en partes distintas, y ubicando fracciones
incorrectas en cada una de ellas. Los estudiantes deben encontrar las fracciones correctas.

* Pida a los estudiantes que recorfen seis tiras de cartulina de 10 X 2 cm; preferiblemente
cada tira de un color distinto. Cinco de las seis tiras se recortan en doce, seis, cuatro, tres
y dos partes respectivamente. Las firas representardn blogues, con los cuales se construiran
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paredes rectangulares de distintas medidas. Trabaje fracciones equivalentes a partir de las
diversas construcciones de los estudiantes (desde las que tengan como base la unidad,
hasta paredes de ofras bases).

Observacidn de valores. A partir del concepto de la fraccién como partetodo, reflexione con
sus estudiantes acerca de cémo reconocer la perfenencia a un grupo o a un todo implica que
se compartan aspectos comunes. De esta forma, nos podemos relacionar y hacer nuestra vida
mds interesante y diverfida.

Ampliacién de conceptos basicos

Interpretaciones de la fraccién

Para llegar a comprender y hacer més significativa la nocion de fraccién y todas las
ideas relacionadas a este concepto, se pueden trabajar sus diversas interpretaciones:
la fraccién como relacion de parteodo (expresa un valor con relacién a un todo que
puede ser continuo o discreto), la fraccion como cociente (indica una division o repar-
ficién), la fraccion como razén (comparacion entre dos magnitudes o probabilidad) y
la fraccién como operador (la fraccién actia como un factor y opera sobre un nimero,
una magnitud o un conjunto discreto).

Interpretacion ‘ Ejemplo

sCudles son los % de una pizza?

Parte-todo (Continuo) ‘
Tres partes de un todo que es la pizza.

Camilo regalo cuatro de las doce canicas que tenia. sQué parte de
Parte-todo (Discreto) las canicas regalé Camilo?
De una coleccién discreta se toma una parfe del fodo.

sCudntas manzanas, de un paquete de 20, les corresponden a cuatro
Cociente nifiose
Se reparten en cantidades iguales.

Cuatro novenos de los estudiantes de una escuela son mujeres.

Razén » ) )
Comparacién entre un conjunfo y un subconjunto.
sCudnto son los % de 60 manzanas?
Operador La fraccién opera con el nimero que representa la canfidad de

manzanas, asi 60 se divide en cuatro y se multiplica por fres.
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Guia 4. Escribamos valores de medidas
con decimales

® Proponga actividades en las que se indage por la forma como se consfruyen los nimeros
en el Sistema Decimal de Numeracién; por ejemplo, frabaje con fichas de colores, para
que, a partir de ellas, se establezcan equivalencias segun la base 10: 10 amarillas una
roja, 10 rojas una azul. Con estas fichas, que descompongan y compongan cantidades;
que cambien cantidades entre fichas (cambiar 3 fichas azules a amarillas).

® Pida a los estudiantes que dibujen cuadriculas de diez por diez y que coloreen fracciones
como /100, ° /10, *° /100. Trabaje fracciones equivalentes como %10 y %/100.

® La medicion es una de las tareas mas usadas de la matematica. Esta se puede frabajar de
la manera més intuitiva cuando se comparan magnitudes directamente, por ejemplo, cuan-
do se comparan objefos. Realice una actividad en la que se comparen las estaturas de los
estudiantes, quién es mds alfo y quién mdés bajo, la altura de la nifia mas alta comparada
con la altura del nifio més alto que ella, la nifa mas alta con el nifio més bajo que ella.

e Como infroduccién al tema de medidas con decimales y la conversién entre estas, trabaje
magnitudes como el mefro y el centimetro. Pida a los nifios dos tiras de lana o pita de un
metro cada una; con esfas, los nifios mediran distintos objetos, grandes y pequerios, de
manera que se vea la necesidad de ofra unidad de medida para los objetos més peque-
fios; divida una de las tiras en diez partes para medir los objetos pequefios. Trabaje la
conversion entre estas unidades de medida; incluya los centimetros a partir del uso de las
reglas escolares.

e Desarrollar esta guia implica el repaso de distintas magnitudes, como longitud, area, perf-
mefro, masa, fiempo y volumen. Para recordarlas, realice un conversatorio sobre las magni-
tudes que conocen. Oriente la indagacion acerca de qué miden estas, v solicite ejemplos
en los que se vean aplicadas (por ejemplo, alturas de edificios, distancias entre regiones,
capacidades de recipientes), efc.

® Proponga a los nifios la identificaciéon de nimeros decimales en periédicos, en la informa-
cién nutricional de un comestible, en una bebida u ofros objetos; de esta forma, observa-
rén sus usos en contextos cotidianos.
- Analicen, en un conversatorio, la imporfancia de usar los nimeros decimales para
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deferminar magnitudes con mds precision; hable de situaciones comunes, como la
medida del peso de una joya, cuyo valor implica que se tomen medidas més exactas;
el caso de competencias automouvilisticas, en las que las diferencias de tiempos entre
autos es tan minima que se necesita la precisiéon para deferminar las posiciones en las
que partirdn en la carrera, entre ofras.

® Presenfe unidades como las décimas, centésimas y milésimas; use fichas de colores o
farjefas, a partir de las cuales se haga descomposicion y composicion de unidades, evi-
denciondo en todo momento que las unidades se dividen en décimas, las décimas en
centécimas vy las centésimas en milésimas.

- Trabaje con agrupaciones de 10 y 20 fichas para mostrar la igualdad entre nomeros
como 4,20 y 4,2; recuérdeles que 20 centésimas equivalen a 2 décimas. Asocie en
esfe proceso los nimeros decimales con los nimeros naturales, aclarando y mostrando
en todo momento el uso de la coma y su ubicacion.

® Trabaje con los estudiantes las operaciones con los decimales asociadas a las operaciones
con los nimeros naturales. Haga énfasis en el uso de la coma en cada una de ellas.

Observacién de valores. Plantee un diglogo sobre los valores de la sana competencia y de-
batan sobre situaciones en las que un competidor gana haciendo trampa.

Operaciones con nimeros decimales

la adicién y sustraccién de nimeros decimales comprenden el mismo proceso que sus
correspondientes en los nimeros naturales. No obstante, es necesario que se tenga en
cuenta la posicién de la coma; por esta razédn, al ubicar los nimeros se deben alinear
por la coma y se mantiene la posicion de esta bajo la misma columna en el resultado.
la multiplicacion de decimales se realiza como en los naturales. En el resultado final,
la parte decimal es igual a la cantidad de decimales de los factores.

la division se realiza de manera similar a su correspondiente en los naturales; sin
embargo, cuando se llega a dividir por los decimales del divisor se escribe coma en
el cociente.
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Guia 5. Estudiemos algo mas sobre
perimetros y areas

® Invite a los estudiantes a realizar mediciones utilizando un instrumento de medida cotidia-
no como el mefro de costura o de construccion. Los nifios deben estimar las medidas de
distinfos objetos del salon, como pupitres, tablero, ventanas; también puede plantear una
actividad fuera del aula en la que se realicen mediciones de objetos del enforno. Socialice
y verifique los resultados, comparando las medidas tomadas por varios estudiantes a un
mismo objefo.

® Proponga acfividades en las que se closifiquen, ordenen y compongan objefos segun

longitud. Ejemplos:

- Utilizando tiras de cuerda de un mefro y ofras de diez centimetros pidales a los nifios
que midan a sus comparieros.

- luego, que consignen las medidas en una tabla y, a partir de ellas, deferminen quién
es el mas alfo, quién el més bajo, como organizarian a los nifios del salén en dos, tres
y cuafro grupos con esfaturas equilibradas y cémo organizarian parejas con esfaturas
similares.

* Para frobajar superfice, invite a los estudiantes a explorar sélidos, especificamente sus
caras planas; en plenaria, socialice las caracteristicas de los objetos explorados, para
identificar aspectos y caracteristicas comunes de las superficies. Tenga en cuenta que los
estudiantes pueden referirse arbitrariamente a los sélidos con los nombres de las figuras
planas; precise cada vez que sea necesario, que estos son de naturaleza distinta y corrija
su forma de nominacion.

e Construya material concreto que le permita trabajar los conceptos de perimetro y drea, o
genere una actividad en la que los nifios construyan dicho material. El pentominé es un
material que, por su aplicabilidad en la construccién de diferentes figuras, puede usarse
significativamente en la ensefianza del perimetro y el drea. Utilizando las fichas del pen-
fomind, soliciteles que compongan figuras con igual drea y distinto perimetro, figuras con
la misma drea y distinta forma; y figuras con el mismo perimetro. Tenga presente que las
unidades de medida que permite este juego son: el lado del cuadrado para longitud y los
cuadrados como unidad de medida de drea.
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e Solicite a los estudiantes que construyan poligonos de cuatro, cinco y seis lados que tengan
el mismo perimetro. Organice una plenaria, en la que socialicen las distintas estrategias
que emplearon para la construccion.

® Pida a los estudiantes que recorfen cuadrados (de un mismo lado de longitud) para cons-
truir secuencias Triongubres (ndmeros Triongubres): 1, 3, 6, efc., teniendo en cuenta que se
agrega un cuadrado més, cada vez a la base.

- Soliciteles que midan el perimetro y el drea resultante en cada construccion y que en-
cuentren regularidades en la secuencia para cada una de ellas; por ejemplo, como
varia el area de las construcciones y cémo varia el perimetro, dado que hay lados que,
al esfar conectados con ofros, dejon de valer para la medida del perimetro.

- Construya una tabla con los valores, para ayudar a la identificacién de regularidades.

* Invite a los estudiantes a construir solidos, como cubos o prismas rectangulares, y que ex-
presen las areas de las superficies.
- Después de construidos los modelos, realice una actividad en donde se comparen las
construcciones para deferminar si son similares.

Observacién de valores. En las actividades de medicion de alturas de estudiantes, haga én-
fasis sobre el respeto por las diferencias y el cardcter discriminatorio de las burlas.

Deduccién de éreas de trigngulos y cuadriléteros

Para trabaijar el drea de triéngulos y cuadrilateros es importante conocer las férmulas
y las construcciones de las mismas. Al deducir el drea de un friangulo se debe tener
en cuenta que dos friGngulos congruentes, al unirse, forman un paralelogramo. Por lo
fanto, el drea del frigngulo se defermina por el drea del paralelogramo, dado que seria
la mitad de su darea.

El area del cuadrado o el recténgulo, como clases de paralelogramos, se pueden
obtener por conteo, si se trabaja en una cuadricula, o midiendo sus dimensiones. Con
base en lo anterior, se tiene que, para obtener el valor del drea de un frigngulo se
divide el drea de un paralelogramo en dos. De ofro lado, el drea de un trapecio se
puede calcular descomponiéndolo en triéngulos y cuadrildteros; asf, primero se trazan
los dos friéngulos v el recténgulo que forman el frapecio, después se calcula el drea de
la figura y, por Ultimo, se suman las dreas.
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Guia 6. Aprendamos algo mas sobre
arreglos

® FElabore con los estudiantes un diagrama de darbol donde se observen las clasificaciones
de cuadrilateros.

- Del titulo cuadrilatero se desprenderdn flechas para distinguir paralelogramos 'y
frapecios.

- De los paralelogramos salen los rectangulos y los rombos.

- De la inferseccién entre los dos se originan los cuadrados.

* Mofive a sus esfudiantes para proponer ofra clase de diagramas con ofro fipo de clasifi-
caciones.

e Invitelos a mencionar distinfos eventos, como un eclipse, un dia lluvioso, el dia y la noche.
Analicen la posibilidad de ocurrencia, comenzando por los eventos mas cotidianos hasta
los eventos en los que tenga que ofrecer alguna orientacién, como el paso del cometa Ha-
lley que es cada 75 afios o una formenta eléctrica, fendmenos que solo se pueden predecir
semanas anfes de presentarse y con instrumentos y aparatos complejos.

® Presente a los estudiantes una situacion en la que deban combinar prendas, camisefas,
pantalones y zapatos. Inferrdguelos sobre las posibles combinaciones que se pueden crear
e invitelos a generar estrafegias para consignar la informacion obtenida. Proponga tam-
bién la combinacién de alimentos para organizar los refrigerios de una semana.

e Sugiera la realizacion de arreglos que se puedan expresar como diagramas de arbol; por
ejemplo, crear la bandera de un nuevo pais (el pais de las maravillas); el contexto puede
variar desde que se conserven las condiciones del problema.

- Para esta actividad, recorte tiras rectangulares de distintos colores, como amarillo, azul
y 10jo.

- Para iniciar la actividad, sugiera a los nifios que respondan la pregunta: 2De cudntas
formas se pueden distribuir los colores amarillo, azul y rojo para crear la bandera del
pais de las maravillas?

- Si quiere diversificar la situacién, determine colores distintos por grupos o filas. Recuer-
de insinuar el uso de diagramas o tablas para organizar la informacion.

- Esta actividad se puede complejizar proponiendo el empleo de escudos, como una
estrella o un sol.
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® Proponga a los estudiantes que organicen un campeonato del deporte que prefieran. Esta
organizacién deberd comprender un esquema en donde se organicen los equipos (pueden
ser 8]y los partidos, segin un cuadro clasificatorio. Por ejemplo, en una primera efapa del
campeonato juegan todos contra todos v clasificaran seis equipos; en la siguiente efapa
(finales) avanza el equipo victorioso hasta que haya un ganador. Socialicen las distintas
propuestas y motive a los estudiantes a escoger una.

® Analice con los estudiantes las posibilidades que se pueden fener en juegos de feria o de
azar, por ejemplo, el juego de piedra, papel o tijera, juegos de cara y sello o el juego de
la ruleta.

Observacién de valores. Proponga a los estudiantes un debate sobre las implicaciones ne-
gativas de los juegos de azar, comparados con los deportes, en los que se pueden generar
disciplina, salud fisica o la sana recreacién.

Probabilidad: indica la posibilidad de que ocurra un evento particular. Esta posibilidad
es la relacién que existe entre la cantidad de veces que sucede el caso particular vy el
nimero total de casos posibles.

Diagrama de érbol: es la representacion gréfica de un experimento que consta de r
pasos, donde cada uno fiene un nimero finito de maneras de ser llevado a cabo. Este
diagrama se constituye en una representacion gréfica que muestra los resultados posi-
bles de una serie de experimentos y sus respectivas probabilidades. La importancia de
esfos diagramas es que muestran el desglose progresivo de los factores o medios que
pueden contribuir a un efecto u objetivo determinado.

Tabla de doble entrada: es un cuadro o matriz de valores bidimensional que categori-
za sus filas y columnas; cada elemento de la matriz es la interseccion de una fila con
una columna.

Para evaluar un evento se pueden considerar las siguientes recomendaciones: primero,
identificar los dafos del evento; segundo, construir una representacién adecuada del
evento (diagrama de drbol o tabla de doble entradal; por Gltimo, analizar el evento e
identificar la probabilidad del mismo.

4
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Guia 7. Estudiemos como varia una
magnitud cuando varia la otra

® FEscriba en el tablero algunas secuencias numéricas para que los nifios identifiquen el
patron de cambio en cada una de ellas. Comience con secuencias simples como la de
los ndmeros pares, los mdltiplos de 10 y ofras donde el patron de cambio sea un nimero
especifico como el 7 (puede comenzar las secuencias desde nimeros arbitrarios).

- Posteriormente, construya con los nifios secuencias de nimeros figurados como triangu-
lares y cuadrados.

- Interréguelos sobre cudntos puntos tendria el nimero siguiente y cudntos el décimo.

- Pidales que hallen el patrén de cambio para cada secuencia de nimeros figurados.

e Dibuje un plano cartesiano de 10 x 10 en el tablero. Comience la actividad con cinco
puntos, ubicados arbitrariamente en el plano, y pida a los nifios que enuncien las coor-
denadas que corresponden a cada punto. Posteriormente, propéngales que dibujen un
plano en el cuaderno y representen un trigngulo, un cuadrado y un frapecio, enunciando
las respectivas coordenadas.

* Aproveche el tema de la variacién de magnitudes para hablar de situaciones cotidianas
en las que una magnitud afecta el cambio de la ofra.

- Confemple situaciones como el consumo de gasolina por kilémetro, la distancia recorri-
da cuando cambia la velocidad de una persona (caminar, frotar, correr), el tiempo de
coccion de un alimento, la distancia recorrida por un balén grande y uno pequeio, la
altura de una persona segin su edad.

- Proponga que los estudiantes den ofros ejemplos y analice con ellos si son acertivos.

e Proponga actividades que se puedan trabajar durante el transcurso de la jornada escolar,

o la semana, en las que se relacionen los femas que se van a fratar en la guia. Por ejemplo,

que midan la sombra de un objefo o una estructura durante el transcurso del dia y anoten

la hora exacta y la medida de la sombra.

- Promueva el andlisis de la informacion consignada, haciendo preguntas como en qué
fiempos tomaron las medidas y por qué los escogieron, como se interpreta el cambio
de la mafana a la tarde y qué considerarian si al dia siguiente vuelven a tomar las
medidas a las mismas horas.
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* lleve al aula gréficos de barras, recortados de periddicos o revistas. Repartalos entre
los nifios e invitelos a crear, a partir de ellos, una situacién de variacion de magnitudes.
Socialice las propuestas invitando a los nifios a describir los graficos y a argumentar sus
propuestas. Invite a los demds a opinar sobre las situaciones expuestas.

® Presenfe situaciones en donde se andlice el perimetro de una figura cuando aumentan sus
dimensiones; proponga figuras como tridngulos y cuadrados.

Observacién de valores. En las actividades que impliquen trabajo en grupo hable a sus estu-
diantes sobre la importancia del frabajo colaborativo, vy sobre cémo los aportes de cada uno
de los miembros del grupo aportan significativamente al desarrollo de las actividades.

La magnitud: es una cualidad que se puede cuantificar. Llas magnitudes mas comunes
son el tiempo, el peso, la temperatura, el dinero, efc. Cuando dos magnitudes estan
correlacionadas, la variacién de una produce un cambio en la ofra. Cuando dos
magnitudes estan directamente correlacionadas, al aumentar o disminuir una, la ofra
fambién aumenta o disminuye.

La variacién: frae consigo el concepto de cambio. Este se expresa cudlitativamente
cuando se descibe su naturaleza, y cuantitativamente cuando se asigna un valor numé-
rico a las caracteristicas que varian en cada momento. El criterio o regla de cambio se
denomina patrén de cambio.

El cambio: se puede representar con gréficas de puntos si se habla de fenémenos
discretos, y con lineas si el fenémeno es continuo. la representacion gréfica de una
situacién de cambio muestra el desarrollo del fenémeno v sirve para interpretarla y
fomar decisiones.
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Solucionario

Guia 1. Avancemos en el coocimiento de la estructura del SDN

Momento A

2. las respuestas son:

- 5 billetes de $20.000; 37 billetes de $10.000, 45 billetes de $5.000

4. las respuestas son:
- 376.524
- 115.000
19.150

- 100

-5

5. las respuestas son:
- 3.746y 3.748

- 99.998 y 100.000
- 499.999 v 500.001

6. Faltan los nimeros:

- 55 3,4,6; 6,7,6

/. Llas respuestas son:
Se obtienen $55.200 con cinco billetes de $10.000, cinco billetes de $5.000 y dos
monedas de $100.
A cada persona le corresponderd $9.200, nueve billetes de $10.000 y dos monedas de
$100.

Momento B
2. Empaques en base dos:
-4
- 8
-4
4.
- Tarjefas base 3: 1 tarjeta morada, O farjetas rojas, 2 farjetas azules, 1 tarjefa suelta
- Tarjefos base 4: 2 tarjetas moradas, 1 farjeta roja, 3 farjetas azules, 1 tarjefa suelta
5. la totalidad de farjetas que se indican en cada caso son:

- 182 tarjefas sueltas; 11 tarjefas sueltas; 47 tarjetas sueltas

Momento C
2. Segin cada situacion:

- 48 botones en una caja de madera; 3 cajas de madera con 190 botones.
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Guia 1. Avancemos en el coocimiento de la estructura del SDN

Momento D
2. Segun la ilustracion, haciendo los célculos se obtiene:
- En 3 bolsas hay 15 jabones
- En fotal hay 25 jabones
- Se necesitan 20 bolsas para llenar 4 estuches
- En una caja hay 25 bolsas
- Para llenar una caja se necesitan 125 jabones
4. las respuesfas son:
-2034:16,1,1,4
- 341: 2,3, 3,1
- 1.444:1,2,3,4
- 1.100:8,4,0,0

Guia 2. Avancemos en el estudio de relaciones entre nUmeros

Momento A
3. MCM entre los nimeros dados para cada caso es:
- Mltiplos comunes entre 5y 8 (40); MCM = 40
- Mltiplos comunes entre 8 'y 12 (24, 48, 72, 96, 120); MCM = 24

- Mltiplos comunes entre 3, 4y 5 [no tienen miltiplos comunes para sus 15 primeros moltiplos).

4. Segun el momento:
- EIMCM entre 2, 3y 5 es 30
- EIMCMentre 2y 5 es 10
- EIMCMentre 2 y 4 es 4

Momento C
1. Nmeros primos y compuestos:
Los nimeros primos menores de 50 son: 2, 3,5, 7, 11, 13, 17,19, 23, 29 31, 37, 41,
43,47
- Los nimeros compuestos menores que 50 son: 4, 6, 8, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 20, 21,
22,24, 25,26, 27,28, 30, 32, 33, 34, 35, 36, 38, 39, 40, 42, 44, 45, 46, 48

2. No es primo porque no fiene dos divisiones diferentes.

Momento D
1. Solucién de problemas:

- Si, hallando el MCM entre 30 y 25, de tal manera que sea menor que 200, que es la
medida de 2 metros en centimetros. El MCM entre 30 y 25 es 150, que es el ancho del
corredor.

- Cinco baldosines se colocan en el ancho del corredor.

- las posibles cantidades de galletas que van en cada caja son: 60, 120, 180 y 240. El
nUmero minimo que cabe en cada caja es 60.
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Guia 3. Conozcamos otras fracciones

Momento A
2. Segin las preguntas:
- 4 naranjas
- 200 gramos de mantequilla
- 6 libras y 125 gramos
- 125 mililitros
14. De los cantidades que se dan, las posibles son: 9 paquetes de papas y 3 paquetes de
galletas, porque 3 es la tercera parte de 9.

Momento B
1. Solucién de problemas:

- 80 alumnos tienen mas de 8 afos

- 60 cm mide el pedazo de piola.
4. los cdlculos dan::

/50 gramos

- 3 decimetros

- Alrededor de 6

- $4.000

- 1.800 minutos

Momento C
1. la forma como se leen las fracciones es:

- Cinco sextos; tres octavos: cuatro décimos; cincuenta y fres cienavos.
2. las fracciones se leen:

- Tres milavos; trescientos sefenta y seis cientounavos.

Momento D
1. Las respuestas son:
- 45 minutos; 12:10 a.m.
2. Solucién del problema:
- la casa de la tia de Roberto estd 480 metros mas cerca de la escuela que la casa de
Roberto.
- Roberto estard pasando por la casa de la tia aproximadamente a las ©:38 a.m.

3. Solucién del problema:

- Mas o menos esfdn infectadas 2.250 plantas.
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Guia 4. Escribamos valores de medidas con decimales

Momento B
1. las medidas dadas son:
- 1,45m; 2,32 dm
2. los decimales son:
- 1,2cm; 1,32 Km; 7,15dm; 4,23 m
3. El decimal en cada caso es:
- 3,26m; 2,327 m; 4,36 m; 7,005 m; 173,26

Momento C
3. El punto se utiliza en cada caso para:
- Separar la parte decimal; separar las unidades de mil; separar la parte decimal
4. las medidas en ofra unidad son:
- 546 cm; 450 m; 0,783 m; 3,255 |; 14863 Kg
Momento D
3. Los puntos mal ubicados son:
- El punto 4.3
- El punto 26.3; 30.400

Guia 5. Estudiemos algo mas sobre perimetros

Momento A
1. El drea en la que se puede sembrar mas pasto es el rectngulo de 30 x 50 metros.

2. En un terreno rectangular de 35 metros de largo y 22 metros de ancho, 770 metros cuadrados.
Momento B
6. Segin la informacién dadar:
- En los dos potreros se cultiva el mismo pasto.
- No gasta lo mismo; gasta mds en la cerca de 48 m x 12 m.
Momento C
1. Las respuestas de los problemas son:
- El sefior Pérez tiene que reparar 60 metros de cerca.
- 8 metros mide el lado del terreno cuadrado.

- 8 metros de cerca se ahorra don Prisco.
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Guia 6. Aprendamos algo més sobre arreglos

Momento A
4. Segun el diagrama que hace Mariana:
- Hay 6 tipos de fichas.
- 2 por color y de 3 colores cada una.
- Doce fichas. Tres pesos distintos por cada color, y como son 4 colores, entonces serén 12
fichas disfintas.
Momento B
1. El orden de subir al bus podria ser:
- Juan, Antonio, Soffa
- Juan, Sofia, Antonio
- Antonio, Sofia, Juan
- Antonio, Juan, Sofia
- Soffa, Antonio, Juan
- Soffa, Juan, Antonio
Momento C
1. Las respuestas al problema son:
- 15 posibilidades de formar grupos.
2. Con las carfas se pueden formar 5 parejas.
Momento D
1. Las respuestas a los problemas son:
- Cuatro posibilidades.

- Banano, mango; banano, patilla; naranja, mango; naranja, patilla.

Guia 7.Estudiemos cémo varia una magnitud cuando varia otra

Momento B

2. Segun lo pedido se tiene:

- En cada momento la altura que tiene el nivel de la melaza es: 18; 10; 2; 38; 22; 16.
- No alcanza el nivel de la mezcla para fener una caneca mads.

- Los valores comprendidos del cero al doce.
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Rejilla de valoracion de desempeiios

Marque, en la rejilla de cada nifio, la valoracién por cada criterio.

Superior | Alto |Bésico | Bajo

Inferpreta el sistema de numeracion decimal y lo usa
correctamente en la descomposicion y composicién de
1 canfidades.

Resuelve problemas de composicién y descomposicién de
cantidades.

Encuentra regularidades y propiedades de los nimeros y

sus relaciones y operaciones.

? Aplica relaciones y propiedades de los nimeros naturales
en la solucién de problemas.
Interpreta las fracciones en diferentes contextos: situaciones
3 de medicion, relaciones de parfetodo y cociente.

Resuelve problemas con fracciones en situaciones de
medicién, relaciones de partetodo y cociente.

Identifica las unidades de medida en magnitudes.

Realiza conversiones entre unidades de medida con
4 nimeros decimales.

Resuelve problemas con unidades de medida vy realiza
conversiones con nimeros decimales.

Reconoce que en el perimetro se involucran medidas de

longitud de una figura.

Identifica el drea como una medida de superficie de una
figura.

Resuelve problemas que involucran medidas de drea y
perimetro.

Utiliza diagramas de arbol y tablas de doble entrada para
representar la posibilidad de ocurrencia de un evento.

6 | Resuelve problemas en los que se hagan predicciones
acerca de la ocurrencia de un evento, a partir de
diagramas de arbol y tablas de doble enfrada.

Identifica el patrén numérico de una secuencia o una serie.

Representa gréficamente eventos de variacion.
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Es’rra’regioscloara abordar los problemas més frecuentes en el

desarrollo

el pensamiento matematico

Dificultades Algunas estrategias

Las conversiones de
ndmeros a bases
distintas a la decimal,
y las operaciones entre
nomeros en dichas
bases, se dificulta
cuando no se reconoce
la estructura de un

Trabaije sistemas numéricos en bases distintas a la decimal; para
ello, muestre la estructura polinomial de las mismas, comparadas
con la de base decimal. Obviamente, los t#érminos polinomiales
no serén presentados a los nifios de primaria, pero si se puede
frabajar con las potencias de la base para mostrar su estructura y
apoyarse en ella para actividades de conversion.

sistema de numeracién
posicional.

e Existen varias estrategias para abordar el algoritmo de la
division. Cada una de éellas, por separado, puede acarrear
inconvenientes y obstéculos en la comprensién de la operacion;
pero si se frabajan conjuntamente, pueden facilitor la
comprensién del algoritmo a los estudiantes.

- Presente el algoritmo de la divisién por medio de la re-
peticion de ejemplos que tiendan a fijar palabras fipo,
por ejemplo: “estd”, “no estd”, “cabe”, “no cabe’,
"paso a la siguiente cifra”.

- Trabaje la estimacion de divisiones, para lo cual es
necesario que motive a los nifios a realizar cdlculos
mentales de productos de digitos por unidades segui-
das de ceros (10, 100, 20, 200, 2000). De esta
manera, el proceso de division estard determinado por
la estimacién de un producto, encuadrar y redondear
el nimero; por ejemplo:

- 51/3 se realiza estimando la multiplicacion 3 x 10
- Al restar, sobran 21
- Como 3x7/ =21, el resultado de la divisién es 17.

Aplicar
inadecuadamente el
algoritmo de la divisién.

® la calculadora es un instrumento eficaz en el cdleulo de
operaciones; no obstante, a su uso debe anteponerse
la comprensiéon de la divisién. Por esta razén, acuda a
la caleuladora en actividades en las que se solicite la

argumentacion y explicacion de los resultados obtenidos.
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Dificultades Algunas estrategias

e Trabaje unidades de medida presentando en cada caso los
multiplos y submiltiplos; puede valerse de carteleras para tener
presente la secuencia de unidades ordenadas de menor a mayor.
Muchas veces, los nifios no pueden realizar las conversiones
porque no han identificado las unidades que exisfen entre

ellas; por ejemplo, no convierfen adecuadamente unidades de
Cuando no se

identifican los moltiplos
y submdltiplos de las
unidades de medida, ni
se relacionan estos con
las conversiones, los
procesos de conversién
de magnitudes no se
pueden llevar a cabo
adecuadamente.

milimetro a kilometro porque no distinguen las unidades que hay
entfre estas.

¢ Apoyado en lo dicho anferiormente, proponga actividades en
las que se compongan y descompongan unidades de medida;
actividades en las que se defermine cudnfos mm hay en un
Dm, cudntos ml hay en un dl. Use la unidad patrén para
mostrar cémo esta se puede relacionar con las demds, ya sea
que se refieran a multiplos de unidades enferas o a unidades

fraccionarias.

e Al principio, proponga la conversiéon a las unidades de medida
siguientes hasfa que se llegue a la unidad deseada. De esta
manera los nifios van reconociendo la escala hasta que ya no
sea necesario el paso a paso.

® En el trafamiento del algoritmo de la multiplicacién es necesario
que el estudiante tenga clara la estructura del Sistema de
Numeracién Decimal y el valor posicional de los digitos de un
nimero.

Para abordar las dificultades asociadas, realice actividades

Aplicar
inadecuadamente

el algoritmo de

la multiplicacién,

debido a errores en la
comprension del caracter
posicional del factor
multiplicador.

como las siguientes:

- Explicar los procesos algoritmicos haciendo énfasis en
el valor relativo del nimero y cémo este influye en la
multiplicacion de cantidades; por ejemplo, aclare que
al multiplicar tres decenas por siefe se obtienen 210
unidades o 21 decenas.

- Tratar el algoritmo de la multiplicacion por medio del
uso de la ley asociativa en esta operacion, descompo-
niendo el factor multiplicador para evidenciar el valor
relafivo del nimero alli presente.
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Reflexiones

A partir de las dificuliades observadas en los estudiantes haré mayor énfasis en:

Debo observar con mayor atencién los desempefios de los estudiantes al enfrentarse con la
actividad matemdtica; asi, determinaré dificultades en cuanto a:

Tendré listos los siguientes materiales para posibilitar mayor comprension de los objefos
matemdticos:

Mis observaciones:
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