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Presentacion

En tus manos tienes un libro que puede ser tu compariero. El te podré ofrecer
algunas respuestas en aquellos conceptos que no quedaron claros o en los que
aln necesitas un poco de ayuda para comprenderlos.

Inicia siempre por resolver las actividades con las que comienza cada guia:
Exploraciéon de saberes previos. Al desarrollarlas te darés cuenta qué tanto

sabes, qué te falta o qué se te dificulta.

iNo te preocupes!, con la ayuda de tus profesores, padres, comparieros,
y fu compromiso, podrds superar esfos inconvenientes.

iEsta es tu oportunidad de alcanzar todos los desempefios de tu gradol
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¢Como es mi libro de Nivelacion?

Este libro estd compuesto por siete guias. Cada guia tiene dos grandes partes:

1. Un momento para comenzar:

Exploracion de conocimientos previos

Esta pagina te presenta actividades sencillas para re-
cordar lo que sabes. Ademads, seran un punto de partida
para trabajar cada guia.

2. Cuatro momentos del desarrollo de la guia:

Explorncion de wibarss previn

.

Momento A

Aqui podras resolver
situaciones con tus
propias ideas y las de
tus comparieros.

Momento C

En esta parte realiza-
ras actividades con
las que reforzaras y

iz
complementaras lo que ; )
has aprendido en los %" %3
momentos Ay B.
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Momento B
Aqui podras rea-
lizar actividades
para que amplies
y profundices tus
conocimientos.

Momento D
Esta es la oportuni-
dad de compartir lo
aprendido con las
personas de tu casa
y tu comunidad.



Guia 1. Contemos anécdotas
Exploraciéon de saberes previos

1. Escribe en tu cuademo tres situaciones que fe causen risa.

Situacion 1 Situacion 2 Situacion 3

N N N

AN AN J

2. De las situaciones escritas por tus comparieros de clase vy 10, solo escribe
dos que sean reales. Es decir, que les haya sucedido en realidad a alguno
de ustedes.

3. Escribe qué es para ti una anécdota. Hazlo en tu cuaderno.

4 N

. J

4. De las anteriores situaciones, subraya una que consideres que podria ser
anécdota.
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#  Trabaja con tus compaiieros y el profesor

M

&

Una vez me regalaron una camisa y como la queria mostrar a mis amigos sali
a jugar. Pero la camisa se me rompié. Regresé a contarle a mi mamé v ella
me la remendd, pero me dijo: “Jim, fen més cuidado”.

la siguiente vez que me puse la camisa, ofra vez se me rompid en el mismo
sifio. Como estfa situacién se empezé a repetir, mi mama le hizo un gran ojal @
la camisa y le pegd un botonzote en la parte que siempre se me rompia.

Entonces vo le pregunté: “Mamd, sy ese botdn para qué es?”. Y ella me
2

contestd: “En lugar de romper la camisa, desaboténala y yo, en vez de

coserte el roto, te la abotono”.

Desde aquel dia Jim fue conocido por todos los habitantes como Jim Botén.

(Este texto fue adaptado de la novela
“Jim Botén y Lucas el maquinista” de Michael Ende)
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2. Si alguien no entiende algo de
la anécdota, entre todos podrdn
entenderla mejor.

& Recuerden que el diccionario puede servirles de ayuda.

3. Respondan las siguientes preguntas:

K 5Coémo les parecio la solucién al problema?

K 5Qué ofros problemas tendrian soluciones asi@

& sles parecié cédmica la anécdota? sPor qué? ,Cudl es la parte comica

~ de esta anécdota?

7k sHabrd en la biblioteca informacién sobre Michael Ende? 3En qué libro
la encontraran?

4. lean las siguientes afirmaciones y escojan la
que les parezca més adecuada:

a) la antferior anécdota es larga y chistosa.
b) la anterior anécdota es larga vy triste.
c) La anterior anécdota es breve vy chistosa.
d) La anterior anécdota es breve v triste.
— Fijense que las opciones c| vy d),
dicen que la anécdota es breve.
— Y observen que las opciones a) y ¢,
dicen que la anécdota es chistosa.
— Pero solo la opcién c], menciona ambas
caracteristicas de la anécdota: breve
y chistosa. )

5. Recuerda algo bien chistoso o curioso que te haya
pasado a fi o a alguien conocido.

* Cuenta a tus compaeros lo que recordaste.
% Hazlo de la manera mas graciosa que puedas.
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iTremendo susto!

Escuchen lo que me pasé ayer: iba a la casa
de mi tia, a hacerle un mandado a mi mama.
Me tocaba pasar solo por un camino que me
da mucho miedo, pues la gente dice que por
ahf salen espantos. Las piernas me temblaban.
De pronto, senti un jpum! y pegué la carrera
a la casa.

Cuando llegué, le conté a mi mamd que habia
un espanto en el camino. Entonces ella me
cogi6 de la mano y me llevé al sitio
donde yo habia oido el golpe.
Mis piernas seguian temblando.

Llegamos v, jadivinen qué eral
Pues que un coco seco

se habia caido de la
palma.

(Este texto fue

escrifo por
Marleny Castro)
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1. Salgan un rato del salén a contarse anécdotas. Pero, eso i,
bien chistosas.

7k Coméntenle a cada compafero si les gusté la manera como él
contd la anécdota, para que cada vez les salga mejor.

Regresen al salén y cuéntenle al profesor la anécdota que mas risa les dio.

Trabajen solamente los nifios que quieran.

2. Con ayuda del profesor, organicen un concurso de narradores
de anécdotas.

\F'

A\ =

Trabaja en tu cuaderno

3. Escribe una idea sobre qué es la anécdota.

7k Escribe como ejemplo la anécdota que mdés te gustd de
todas las que se narraron. No olvides colocarle un titulo a tu escrito.
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1. Cuenta en tu casa la anécdota que més te gusto.
2. Observa si tu familia se divirtid con tu anécdota.

3. Preginfales si les parecié que la contaste bien.

Cuéntale a tu profesor lo que hiciste.

Los vecinos se hacen mas amigos cuando se
reinen para contar anécdotas y cuentos.
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Guia 2. Mejoremos nuestra capacidad
para describir
Exploracién de saberes previos
 Cierra los ojos vy trata de imaginar todo lo que estd a tu alrededor.
- Dibuja, en tu cuaderno, dos de los objefos o personas vistos en tu menfe.

- Escribe los detalles. Recuerda que puedes decir como es su olor, sabor,
fextura, ademds de su forma, tamario y color.

Dibuja en tu cuaderno el primer Detalles del objeto o persona
objeto o persona

Dibuja en tu cuaderno el seqgundo Detalles del objeto o persona
objeto o persona
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Trabaja solo 1. lee el siguiente texto:

2. Observa tu lapiz y reflexiona sobre la razén por la cual
fue disefiado o hecho asi.
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3. Responde lo siguiente:

:?§§7)3Cud|es son los propésitos del
~ lapiz, o sea, para qué sirve?
K sCudles son las partes del lapiz?
& sCudles son los propésitos de la mina, o sea, para qué sirve esa
~ parte?
* 5Cudles son los propésitos del palo?
& 5Cudles son los propésitos del borrador?

4. Comparen sus respuestas.

Ya sabemos cudles son las partes del lépiz y sus propésitos. Ademds,
cudles son los propésitos de cada parte. Ahora analicemos los
materiales utilizados en el l4piz.

5. Responde:

aDe qué material esté hecha lo mina del lapiz?

* sDe qué ofros materiales se podria hacer lo mina?
\/‘* 5Cudl de esos materiales resultard mejore sPor qué?
aQue relacion hay entre el material de la mina v el

proposito del lapize

6. Ahoro responde las mismas preguntas, pero referidas al palo.

* :De qué material esté hecho el palo?
* sDe qué ofros materiales se podria hacer el palo de un lapiz?
i,.:,/ 5Cudl de esos materiales resultard mejore sPor qué?
& 5Qué relacion hay entre el material del palo v el propésito
del lapize

7. Responde las mismas preguntas, pero esta vez referidas al borrador.
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8. Comparen sus respuestas. 3Son igualese Conversen para saber
los argumentos, es decir, las razones de cada uno.

9. Anota las siguientes preguntas y respondelas en tu cuaderno:

*8®ue forma tiene lo mina®

& »Qué ofras formas podria tener?

& 5Cudl de esas formas seria mejor?

Kk 5Qué relacion hay entre la forma de
la mina y el propésito del l4pize

10. Responde las mismas preguntas,
pero ahora referidas al palo.

‘iﬁé@ué forma fiene el palo?

& 5Qué ofras formas podria fener?

7k 5Cudl de esas formas seria mejor?

K 5Qué relacion hay entre la forma del
palo y el propésito del lapiz2

11. Responde las mismas preguntas,
pero esfa vez referidas al borrador.

12. Comparen sus trabajos.

13. Reflexionen y respondan:

8Por qué el disefiador le puso borrador al lépize

' sSeria mejor que el borrador estuviera aparte?

* sPor qué es mejor que el lépiz sea largo?

* 5Qué pasaria si el palo fuera de plastilina, de vidrio o de hierro?
* * 5Qué pasaria si la mina no estuviera profegida por el palo?

14. Ahora, haz una descripcion del disefio de un lépiz.
Anota lo siguiente:
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Descripcién del disefio de un lépiz.
Ideas principales:

a. Propésitos del lapiz.

b. Partes del lapiz.

c. Propésitos de cada parte.

d. Materiales usados en el lapiz.
e. Formas que vemos en el épiz.

15. Escribe un pérrafo sobre cada una de las ideas principales.

Recuerda: los parrafos se construyen
alrededor de una idea principal.

16. Muestren sus trabajos a los companeros.
Digan lo que piensan de los escritos de los demds,
para que cada uno pueda mejorarlo.

17. Imaginen un lapiz diferente y mejor.

5Coémo seria¢
5Se seguiria llamando lapiz?

Comprender el disefio de un invento nos
sirve para utilizarlo mejor.
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lee el siguiente texto:

El martillo de cabrita es un objeto que se inventd para golpear y
para hacer palanca. Para golpear se usa, por ejemplo,
al clavar clavos o puntillas. Y para hacer palanca se usa, por
ejemplo, al sacar clavos o puntillas. —

Esta formado por dos partes: un mazo y un mango.
Al mazo también se lo llama cabeza. Al mango también se lo llama cabo.

Cuando el martillo se utiliza para golpear, el proposito del mazo —
es dar el golpe. Cuando se utiliza para hacer palanca, por
ejemplo al sacar clavos, el mazo se usa por el ofro lado v tiene como
propésito engarzar la cabeza del clavo para poderlo jalar haciendo
palanca. los propésitos del mango son sostener el mazo
y aumentar la fuerza al golpear y al hacer palanca para jalar.

El mazo esté hecho de un material pesado v resistente, por
ejemplo: hierro. El mango casi siempre es de madera, pero
de una madera dura y resistente. |

El mazo estd hecho de una sola pieza. Por el lado que sirve para golpear
fiene la forma de un cilindro corto y macizo, y por el lado

que sirve para sacar clavos tiene dos puntas parecidas a los cachos

de la cabra. En el centro, el mazo tiene un orificio por donde se

mete el mango a presion. .

El mango es también de una sola pieza. Es largo para que al golpear o hacer
palanca con el martillo se pueda aumentar la fuerza a medida que se agarra
el mango més lejos del mazo. Por un extremo, el mango encaja a presién con
el orificio del mazo, y se va engrosando hacia el ofro extremo, por donde

se coge. Para que las dos piezas permanezcan unidas, el mango lleva dos
clavos de acero en el extremo que asoma a fravés del orificio del mazo. Estos
clavos de acero sirven de cufia para aumentar la presién sobre el orificio del
mazo y evitar que las dos piezas se separen.
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1. Si no entendieron alguna parte del texto,
discutan entre ustedes para comprender mejor.
Pueden utilizar el diccionario y también pedir
ayuda a un companero de ofro curso.

2. Pidan prestado un martillo de cabrita.

fif;\>\ . .7 .
X lean ofra vez la descripcion del martillo y

vayan observandolo.

sEstan de acuerdo con lo que dice

cada parrafo? sPor qué?

3. El siguiente cuadro les puede servir para
comprobar si han comprendido la lectura sobre

el martillo:

Ideas principales Numero del parrafo

Propositos del martillo

Partes del martillo

Propdsitos de cada parte

Material usado en el martillo

Forma del mazo

Forma del mango

4. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

& sSeria mejor si el mazo del martillo fuera de ofro material2 sPor qué?
,f\>\ 7’ e .

& 5Qué pasaria si el mango fuera de caucho?

K 5Y si no tuviera cufias en el extremo del mango que se incrusta

al mazo?

-

7% Si no tienen martillo y necesitan clavar algo, squé pueden hacer?

K 5Con qué objefos se puede comparar un marfillo? zPor qué?
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1. Busca un instrumento y describelo en tu cuaderno.

& Sj quieres, realiza un dibujo de tu descripcion.

2. Ahora, escoge un instrumento de trabajo que se use mucho donde vives
y pregunta a los de tu casa:
* los propésitos del instrumento.
7k El material usado para fabricarlo.
% La forma.
7k Las partes.
7k Los propdsitos de cada una de las partes.

3. Escribe las respuestas en tu cuademo.

% Sj quieres, ilustra tu descripcion con un dibujo.

3 —_— =S

Cuando manejamos herramientas
debemos tener mucho cuidado.
Asi evitamos accidentes.

e Y ’
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Guia 3. Describamos personas
Exploraciéon de saberes previos

1. Sefidla las palabras que te permiten decir cdmo es una persona.

colorada cartera liso crespo
lindo largo oscuro carinoso
grandes alargado extremo gruesos
via girasol palabra jOh!
delgado pequerios bonito susto
veloz amigable lejos blancos
limpio llorona oloroso sucio
cerca malgeniado amoroso hablador
callado alegre animado frente

2. Al frente de las siguientes palabras, escribe algunas de las que sefalaste
en el ejercicio anterior. luego, dibuja a la persona, segin lo que escribiste
de ella.

éComo es esta
persona?

Dibujala en tu cuaderno,
segun lo que escribiste
de ella.
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1. Escoge una de las personas que estén en el salon para
describirla, pero sin decir su nombre.

2. Obsérvala sin que nadie se dé cuenta.

7k Ponle el nombre de Hermenegildo o Hermenegilda para que nadie
~ descubra a quién vas a describir.
% Si en tu curso alguien se llama asf, inventa ofro nombre.

3. Escribe una lista de cualidades de Hermenegildo.

4. lee los carteles que muestran Alejandro y Mariana. Son listas de
cualidades que puede tener una persona.

Aspecto general

Estatura: alta, bajita, de regular estatura, etc.
Contextura: robusta, delgada, regular, fuerte, débil,
N+ musculosa, ete.

¥ Piel: morena, negra, blanca, triguefia, canela, efc.
Brazos: |orgos, cortos, fuerfes, musculosos, efc.
Piernas: gruesas, delgadas, largas, cortas,
velludas, rectas, etc.
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Cara

Forma de la cara: redonda, ovalada, larga, llena, ete.
Ojos: negros, café, verdes, castafios, tristes, risuefios,
grandes, brillantes, redondos, alargados, efc.

Nariz: grande, pequefia, recta, larga, corta, fiata, ancha, efc.
Boca: grande, pequeria, regular, risueria, alegre, triste, etc.
Labios: gruesos, delgados, regulares, camosos, efc.
Dientes: blancos, sanos, regulares, completos, grandes,
pequerios, parejos, puntiagudos, salidos, separados, etc.
Pelo: negro, rubio, castafio, crespo, rizado, ondulado,
apretado, liso, abundante, escaso, largo, corfo, efc.

Caracter

Buena, bondadosa, sincera, justa, efc.
Alegre, triste, simpdtica, afrevida, brava, efc.
Trabajodora, responsable, seria, perezosa, etc.

Otras cualidades

Camina: despacio, répido, con gracia,
encorvada, derecha, con elegancia, efc.
Habla: rapido, despacio, alto, pasito,
claro, enredado, efc.
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5. Compara la lista de cualidades de Hermenegildo que hiciste en el
cuaderno con las listas que muestran Alejo y Mariana.

6. Piensa y responde:

* 5Qué cualidades escribiste, que Alejandro y Mariana no dijeron®
& ,Qué cualidades de Hermenegildo dijeron Alejo y Mariana,

~ que 10 no escribiste?
7k sQué ofras cualidades tiene Hermenegildo que ni Alejo, ni Mariana, ni

10 dijeron?

7. Completa la lista de cualidades de Hermenegildo en tu cuaderno.

8. Piensa: scudl es la mejor forma de expresar todas esas cualidades
de Hermenegildo?

Planear la descripcion significa organizar las ideas anfes de escribirlas.

9. Copia las siguientes fichas para organizar las ideas de
una descripcion.
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Descripcién de Hermenegildo

-

Aspecto general

Estatura:

Contextura:

Piel:

Brazos:

Piernas:

Oftros:

\

Cara

Forma:

Ojos:

Nariz:

Boca:

labios:

Dientes:

Pelo:

Oftros:

Cardcter

Otras cualidades

.
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10. Organiza tu lista de cualidodes de Hermenegildo. Escribelas
en las fichas.

* Cada vez que pases una cualidad a las fichas, tachala
de la lista.

11. Sien tu lista hay ofras cualidades que no esfén en las fichas, agrégalas.

12. Ya tienes tus ideas organizadas. Ahora, escribe la descripcion
de Hermenegildo.

X Primero escribe un pdrrafo sobre el aspecto general.

13. Ahora escribe:

& El parrafo correspondiente a los aspectos de la cara de
~ Hermenegildo.

& El parrafo correspondiente a su cardcter.

& El parrafo correspondiente a ofras cualidades.

14. Lee mentalmente toda la descripcion, y hazle cambios si te
parece necesario.
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15. lee oralmente la descripcién y al final pregunta:

* 5Quién es Hermenegildo®?

16. Si tus comparieros no descubren quién es, modifica
tu descripcion agregando cualidades que faltan
o quitando las que no corresponden al personaie.

17. Pregunta a Hermenegildo, o sea a la
persona que describiste, si estd de
acuerdo con tu descripcion.

18. Elijan la descripcion que les parecio
mas exacta y feliciten a su aufor.

19. Ahora, reflexionen y respondan:
* slas fichas que hicieron les sirvié
- para organizar las ideas?

* sPor qué es importante organizar las
ideas antes de escribire
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lee mentalmente la siguiente descripcion:

La mayoria de los gnomos vive en Europa. Son seres con la misma forma de
los hombres, pero son mucho més chiquitos: tienen tan solo quince centimetros
de estatura. La duracion de la vida de un gnomo es de unos cuatrocientos
afos. Cuando cumplen 275 afios de edad, estén en plena juventud.

Llevan una vida saludable. No comen demasiado. Tienen pocos problemas
emocionales y hacen mucho ejercicio. Pesan menos de una libra y son
gorditos, rechonchitos.

El color de la cara es claro, pero los cachetes son rojos, sobre todo en la
vejez. la nariz es recta o ligeramente respingada v la utilizan para saludarse,
despedirse y desearse las buenas noches. Se dice que su mirada es la mdas
penetrante. Los ojos, por lo general, son grises y estan cercados por muchas
arrugas, principalmente las arrugas de la risa. les basta mirar a alguien a
distancia para saber qué estd sucediendo en el interior de esa persona.

Hay gnomos varones y gnomos hembras. Los varones tienen barba cerrada
que empieza a encanecer mucho anfes que sus cabellos. Nunca se vuelven
calvos. Si un gnomo tuviera la misma esfatura que un hombre,

se moveria con mayor facilidad, correria mas répido, saltaria més alto
y levantaria un peso siete veces mayor. s

Tienen mucha sensibilidad: sus dedos son como los de
un hombre ciego, su olfato les permite saber qué seres
vivos han estado en un sitio, su vista les permite distinguir
objetos muy lejanos. Nunca se ponen de
mal genio, aunque suelen ser enérgicos
cuando los pequerios
se portan mal.

o "l“i? '

(Este texto fue escrito por Wil Huygen)
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1. Haz un diagrama o fichas, como las que hiciste para describir a
Hermenegildo, y complétalas con la descripcién de un gnomo.

S falian datos para completar las fichas, invéntalos.

2. Comparen sus trabajos. Discutan para saber si las cualidades que
inventaron pueden corresponderle o no a un gnomo.

3. Ahora, haz una descripcién escrita de ti mismo.

% Primero, haz un diagrama, cuadro o fichas para organizar tus ideas.
& Si quieres, puedes hacer un diagrama diferente, pero lo importante es
organizar las ideas antes de escribir.
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1. Inventa un diagrama para describir a una persona que quieras mucho.

Presenta tu trabajo al profesor.

2. Escribe tu descripcion en el cuaderno. Silo deseas, dibuja o pega

una foto.

Presenta tu trabajo al profesor y explicaselo.
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Guia 4. ;Qué interesante es la poesia!

Exploraciéon de saberes previos

1. Clasifica las siguientes expresiones segin los sentimientos o emociones

que te transmiten. Hazlo en tu cuaderno.

* Partiré pronto.

e Alegria de dar vueltas.

* jMe has sonreidol

* Tengo suefios cumplidos.
* No fe vayas, jpor favor!
* la mamita, solita quedé.

iNoche de fiesfal
Lagrimas que caen.

* Eres la estrella que me guia.

El caballo sofiado, es caballo de verdad.
Da media vuelta y se va.
Se ha marchado. Lo extranaré.

Emociones que me transmiten

Emocién

Dolor

Tristeza

Alegria Rabia

2. Escribe, en tu cuaderno, palabras o frases para cada caso.

Palabras que me emocionan

Palabras que me asustan

Palabras que me causan dolor
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= Trabaija solo

1. lee mentalmente el siguiente poema:

El renacuajo paseador

El hijo de Rana, Rinrin Renacuaijo,
salio esta maiana muy tieso y muy majo
con pantalén corto, corbata a la moda,
sombrero encintado y chupa de boda.
—iMuchacho, no salgas! —le grita mamd,
pero él hace un gesto y orondo se va.

~ S
i, e
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Hallé en el camino a un ratén vecino,

y le dijo: —jAmigol, venga usted conmigo,
visitemos junfos a doia Ratong;

habra francachela y habra comilona.

A poco llegaron, avanza ratén,

estirase el cuello, coge el aldabén,
da dos, tres golpes, preguntan: —sQuién es?
—Yo, dofia Ratona, beso a usted los pies.

— 5Estd usted en casag —Si, sefior, si estoy;
y celebro mucho ver a ustedes hoy;

esfaba en mi oficio, hilando algodén,

pero eso no importa, bienvenidos son.

Se hicieron la venia, se dieron la mano,
y dice Ratico, que es mds veterano:
—Mi amigo el de verde rabia de calor,
démele cerveza, hdgame el favor.

Y en fanto que el pillo consume la jarra
mandé la sefiora traer la guitarra

y a Renacudijito le pide que cante
versitos alegres, fonada elegante.

—iAy! de mil amores lo hiciera, sefiora,
pero es imposible darle gusto ahora,

que tengo el gaznate mdés seco que estopa
y me aprieta mucho esta nueva ropa.

—lo sienfo infinito —responde tia Rata—,
afldjese un poco chaleco y corbata,

y yo mienfras tanto les voy a cantar

una cancioncita muy particular.
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Mas, estando en esta brillante funcion
de baile y cerveza, guitarra y cancion,
la gata y sus gatos saltan el umbral
y vuélvese aquello el juicio final.

Dofa Gata vieja trinché por la oreja
al nifio Ratico maulldndole: —iHolal,
y los nifios gatos a la vieja Rata,

uno por la pata y ofro por la cola.

Don Renacuaijito mirando ese asalto
tfomd su sombrero, dio un tremendo salto
y abriendo la puerta con mano vy narices,

se fue dando a todos “noches muy felices”.

Y sigui¢ saltando fan alto y aprisa -
que perdi6 el sombrero, rasgd la camisa, oy
se cold en la boca de un pato tragdn v este se

lo embucha de un solo estirén.

Y asi concluyeron, uno dos vy tres,
Ratén y Ratona, v el Rana después.
Los gatos comieron v el pato cend
iy mamd Ranita solita quedd!

(Este texto fue escrito por Rafael Pombo)

Trabajen en parejas

2. Ahora lean oralmente el poema varias
veces, dandole a la voz los matices
que corresponden al significado.
Eiemplo: Rinrin no habla de la
misma forma cuando invita al
ratén vecino que cuando pide
cerveza para su amigo.
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1. Conversen entre ustedes para saber cémo entendieron el poema.

2. Fijense bien en la primera estrofa del poema:

El hijo de Rana, Rinrin Renacuaijo,

salié esta mafiana muy fieso y muy majo
con pantalén corto, corbata a la moda,
sombrero encintado y chupa de boda.

A cada parrafo del poema se le llama estrofa.
A cada linea la llaman verso.

' Ahora fijense en el final
de los versos. sCoémo suenan
los finales del primero y
el segundo?
5Y los finales del tercero
y del cuarto?
5Y en el resto del poema?

3. sPor qué creen que Rafael Pombo
hizo el poema asi?
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4. Copia las siguientes afirmaciones con sus cuadritos y en cada cuadrito
escribe si la oracién es falsa (F) o verdadera (V):

* El personaije principal de este poema se llama Rinrin Renacuaijo.
' La mama de Rinrfn no queria que él saliera de la casa.
7% Rinrin se fue con un ratén vecino a visitar a dofia Ratona.
% Dofia Ratona se disgusté cuando llegaron Rinrin y el raton.
& "Mi amigo el de verde..." es el ratén.
* Ratico le ofrecié cerveza a Rinrin.
* Dofia Ratona le pidié a Rinrin que cantara
N versitos alegres.
* Rinrin no cantd, pero tia Rata si.
* la fiesta duré hasta el dia siguiente.
* Lo fiesta fue interrumpida por la gata'y
~ sus gatos.
* Dofa Gata se comié a Rinrin.
5*7 Dofia Gata se comié a Ratico.
* los nifios gatos se comieron a dofia Ratona.

* Rinrin se escapd de los gatos pero fue afrapado por un pato.

5. Comparen las respuestas y discitanlas
hasta que expliquen bien por qué
escogieron cada una.

6. Inventen una manera
diferente de terminar el poema.
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Presenta tu trabajo al profesor

& Preguntale si a él le parece que quedé escrito con claridad,
y si encuentra errores de orfografia.

8. Copia en tu cuademo el siguiente arbol légico:

Animal
|
| |
Vertebrado No vertebrado
Y
[ |
Mamifero No mamifero
[ [
[ | [ |
Roedor No roedor Con alas Sin alas
\ 4 Y Y Y 4
1 3 5 7 9
2 L 6 8 10

9. Completa el arbol légico en tu cuaderno, asi:

* Observa que en la parte de abajo hay unos cuadros vacios,
~ cada uno con un nimero.
7k Escribe, en los cuadros vacios que corresponda, los personaijes del
~ poema.
% El animal que escribas tiene que tener las caracteristicas que
llevan hasta el cuadro vacio.
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* Por ejemplo, el cuadrito marcado con el nimero 1: scudl de los
personajes del poema es un animal, vertebrado, mamifero y roedor?
iPues Doria Ratona, por ejemplo! O sea que podemos escribir Dona
Ratona en ese cuadrito. Si ofro personaje cumple esas caracteristicas

~ tocaria ponerlo debajo, en el cuadrito nimero 2.

* No olvides que los personajes son siete: Rinrin Renacuaio, la mamd, el

~ ratén, Dofa Ratona, la gata, los gaticos, el pato.

& O sea que algunos cuadritos van a quedar vacios.

!

“« Trabaja con tus compafieros

10. Comparen sus trabajos.
Si no coinciden,
conversen para ver si
alguien puede revisar la
clasificacién que hizo
cada uno.
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Trabaja solo

1. Apréndete de memoria el
poema El renacuajo paseador.

ok Si prefieres, busca ofro
poema de Rafael Pombo
en la biblioteca y apréndetelo
de memoria.

Trabajen en parejas

2. Pide a tu compariero que vaya leyendo
mentalmente lo que 0 vas recitando,
para que ¢l te ayude a saber si estas
expresando los matices afectivos necesarios.

= Trabaja con tus companeros y el profesor

3. Que algunos nifos reciten el poema ante los demds.

4. Escojan a un nifio para que recite el poema ante toda la escuela durante
las actividades de conjunto.

5. lee el siguiente texto:
Trabaja solo

las ranas v los sapos se comen los zancudos y ofros
insectos, nos ayudan a evitar molestias y enfermedades.

6. Si fe parece interesante, cépialo en tu cuademno. Puedes agregarle ideas
tuyas y ejemplos.

Muéstrale lo escrito al profesor y pregintale cémo le parece.
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1. Recita en tu casa el poema El renacuajo paseador.

2. Pideles a los de tu casa que reciten un poema de la regién.

& Copia el poema en una hoja.
Presenta tu trabajo al profesor.

' Pégalo en El libro de los nifios.

Si escribimos las tradiciones orales, evitamos que se pierdan.
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Guia 5. Vamos a analizar cuentos

Exploraciéon de saberes previos

1. Escribe en tu cuaderno el nombre de los siguientes personajes.

2. Dibuja cada libro de cuento en tu cuademo. Escribe el nombre de cada uno
de los personajes anteriores en el cuento al que pertenece.

. . Los tres cerditos
Caperucita Roja

Aladino y

, la ldmpara maravillosa
Blancanieves
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Trabaja con tu profesor

1. Tu profesor te leerd el siguiente cuento. Escucha con afencién.

El lobo y los siete cabritos

Primera parte

Frase una vez una vieja cabra que tenia siete cabritos a los que queria tanto
como una madre puede querer a sus hijos. Un dia se dispuso a ir al bosque
por comida, asi que llamé a los siefe vy les dijo:

—Queridos hijos, me voy al bosque, tengan cuidado con el lobo porque si
llega a entrar aqui los devora y no deja ni el pellejo. Aunque el malvado se
disfraza a veces, lo pueden reconocer al instante por

SU TONCA VOZ Y SUS Negras pezufias.
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—Querida mamé —dijeron los cabritos—, sabremos cuidamos;
puedes irfe sin miedo.

Enfonces, la madre dio un par de balidos vy, ya tranquilizada,
se fue al bosque.
Segunda parte

No pasd mucho tiempo sin que alguien llamara a la puerta y dijera:

—Abran, queridos hijos, que su madre ya estd aqui con algo de
comer para todos.

Pero los cabritos se dieron cuenta de que era el lobo, al oir su
ronca voz.

—No abriremos —dijeron—; 10 no eres nuestra madre; ella tiene
la voz dulce y melodiosa, v la tuya es ronca; 10 eres el lobo.

Entonces el lobo fue a ver a un tendero, le compré un bueno trozo de tiza y se lo
comio, haciendo asi su voz mas dulce. Luego regresd, llamé a la puerta y dijo:

—Abran, hijos queridos, que su madre ya estd aqui con algo de comer
para fodos.

Pero como el lobo habia apoyado una de sus negras pezuiias en la ventana,
los nifios la vieron y gritaron:

—No abriremos; nuestra madre
no tiene pezufias negras
como 0. {

To eres el lobo. f
14

Entonces el lobo fue a ver a
un panadero vy le dijo:

—Unfame con masa la pezuiia,
que la tengo herida.

Y cuando el panadero le
unté la pezufia con masa, fue a ver
a un molinero v le dijo:
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—FEcha harina blanca sobre mi pezuiia.

El molinero pensd: “El lobo quiere enganar
a alguien”. Y se negd. Pero el lobo le dijo:

—Si no lo haces, te devoraré.

Entonces, el molinero se asusté vy le blanqued
: “11 ““djf- la pezuiia.
.%_(3 Luego, el malvado lobo fue

o . por fercera vez a la casa de los
& gt cabritos, llamé a la puerta y dijo:

—Abran, hijos, que ha llegado su querida
madrecita con algo del bosque para todos.

—Muéstranos primero tu pezufia —gritaron los
cabritos—, para que sepamos si eres nuestra querida mama.

Enfonces, enseid su pezuiia por la ventana, y cuando los cabritos
vieron que era blanca creyeron que era verdad lo que decia y
abrieron la puerta.

Pero quien entré fue el lobo. Los cabritos se asustaron y corrieron a esconderse.
Uno, el mayor, se meti¢ debajo de la mesa, el segundo en la cama, el tercero
en la estufa, el cuarto en la cocina, el quinto en el armario, el sexto en el bafo
y el séptimo en la caja del reloj de la pared. Pero el lobo los iba encontrando
y no perdia tiempo ni en elegir: se los fue tfragando uno tras ofro; sélo se le
escapd el menor, el que se habia escondido en el reloj de pared.

Una vez que el lobo sacié su apetito, se alejo arrastrédndose, fue a un verde
prado vy se echd a dormir bajo un arbol.

Tercera parte

Poco después volvia del bosque la vieja cabra. jAy, lo que tuvo que ver!
la puerta de la casa abierta de par en par; la mesa, las sillas y los bancos
tirados por el suelo; mantas y almohadas arrancadas de la cama.
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Buscé a sus hijos y no encontré a ninguno; los fue llamando por sus nombres,
y ninguno respondié. Hasta que, cuando nombrd al menor, oyé su dulce voz:

—Querida mamd, estoy en el reloj de pared.

la cabra, toda angustiada, salié de la casa seguida por su cabrito menor.
Cuando llegd al prado, vio al lobo tumbado bajo el drbol roncando tan
fuertemente que las ramas se cimbreaban. Lo mir¢ de pies a cabeza y observé
que algo se movia y pateaba en su abultado vientre. “jOh, Dios miol —pens6—;
sestardn todavia con vida mis pobres hijos, los que se tragd en la cena?”.

Entonces mando al cabrito corriendo a casa por tijeras, aguja e hilo. Y
luego la cabra abrié la barriga al lobo; apenas habia dado el primer
corte cuando ya el primer cabrito asomé la cabeza; y al seguir cortando,
salieron brincando los seis cabritos, uno detrds de otro. Todos estaban
vivos y no habian sufrido dafo alguno, pues el lobo, de tan voraz, se
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los habia fragado enteros. jEso si que fue alegrial Los cabritos besaron y
abrazaron a su madre, vy saltaron y brincaron como un sastre celebrando
bodas. Pero la vieja cabra dijo:

—Vayan y busquen piedras muy grandes; con ellas rellenaremos la barriga del
lobo mientras duerme.

Entonces los cabritos trajeron de prisa todas las piedras que pudieron y se las
metieron en la barriga al lobo. la cabra la cosié tan répidamente que el lobo
no se percatd de nada, pues ni se movio siquiera.

Cuando el lobo despertd se puso a andar, y como las piedras que tenia en el
estobmago le produjeron mucha sed, se encaminé hacia un pozo para beber
agua. Al andar y moverse de un lado a ofro, las piedras comenzaron a chocar
entre si haciendo ruidos en el estémago. Entonces exclamé:

—5Qué tumba y retumba dentro de mi¢ Seis cabritos cref haber comido, jy
son ahora piedras las que hacen ruidol

Y cuando se acerco al pozo vy se inclind a beber agua, las pesadas piedras
lo arrastraron al fondo y se ahogo sin remedio. Cuando los siete cabritos lo
vieron, se acercaron corriendo y gritaron:

— iEl lobo esté muerto! jEl lobo estd muerto!

Y danzaron con su madre alegremente alrededor del pozo.

(Este texto fue escrito por los Hermanos Grimm)

WW
ande/mMm

coran del cuente?

2. Ahora, lean nuevamente el mismo
cuenfo, pero esta vez en silencio:
es decir, mentalmente.
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(27 Trabaja con tus compafiieros y el profesor

1. Conversen para saber si todos enfendieron el cuento. Si no comprenden
alguna palabra, traten de entenderla por la oracién de la que forma parte.

& luego pueden utilizar el diccionario para ver si fenian razén.
Ahora analicen el cuento con Alejo y Mariana.

2. Primero, escojan la mejor respuesta a la
pregunta que les hace Mariana:

cCudl de
efjﬁt‘ﬁbﬁ a. Siete cabritos castigados por desobedientes.
cuento? b. Un lobo que se comié siete cabritos.
c. Una cabra que se escondié en un reloj
de pared.

O seaq, los que realizan los eventos més
importantes. Esta vez tienes que escoger tres.

~

a. El tendero.

b. Lo mamd cabra.
c. los siete cabritos.
d. El panadero.

e. Ellobo.

f.  El molinero.

N J

sEn cudl de estos ambientes se desarrolla el

cuento?

a. Una casa cerca del bosque.
b. La orilla de un rio.

c. Cerca del mar.

d. El monte.
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3. Llean con atencidn.

Analisis del cuento

En los cuentos, las fébulas v las narraciones en general podemos encontrar
un tema y unos personaijes, dentro de un ambiente.

Cuando analizamos un cuento, nos fijamos en cudl es el tema, quiénes
son los personajes y en qué ambiente se desarrolla el cuento.

Trabaja solo

4. Copia el texto anterior en tu cuaderno.

5. lean con atencion. = Trabaja con tus compafieros

La introduccioén o inicio

los cuentos, las fabulas y en general las narraciones comienzan
diciendo quiénes son los personajes y qué problema
tienen. Esta parte se la lloma introduccion.

En la introduccion del cuento de los cabritos encontramos que los
personajes principales son los siefe cabritos, la mamd vy el lobo.
Estos personajes estan enlazados, unidos, relacionados por un
problema: los cabritos se van a quedar solos porque la mama tiene
que salir. Si el lobo logra entrar a la casa se los devora, pero los cabritos
pueden reconocerlo, antes de abrir la puerta, por su voz ronca y sus
pezunas negras.

6. Contesten las siguientes preguntas:

* sEstan de acuerdo con el fexto anterior?
& »Qué pasaria si al cuento le faltara la infroduccién?
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7. lean con atencion.

El nudo o desarrollo del problema

los cuentos, las fabulas y en general las narraciones tienen una parte a la
que se ha llamado nude.

En el nudo, el problema que habia comenzado en la introduccion,
se va complicando y enredando cada vez mds.

En el nudo del cuento de los cabritos hay tres momentos en que el
problema se pone muy complicado y peligroso para ellos. Estos fres
momenfos son:

1. Cuando el lobo se tragé el pedazo de tiza y pudo hablar con voz
dulce como la de la mamé de los cabritos.

2. Cuando el lobo se hizo untar la pata de masa y harina para que le
quedara blanca como la de la mamé.

3. Cuando por fin el lobo entré a la casa y se tragd a todos los cabritos
menos a uno.

8. Contesten las siguientes preguntas:

* sEstan de acuerdo con el fexto anterior?
Oy »Qué pasaria si al cuento le faltara el nudo?

9. lean con atencidn:

El desenlace

los cuentos, las fabulas y en general las narraciones terminan
diciendo como se resolvioé el problema que tenian los
personajes. A esta parte se la lloma desenlace.

El cuento de los cabritos fermina o se resuelve asi:

la mamd cabra regresa y solo encuentra al cabrito menor. El lobo dormia
roncando, pero algo se movia en su vientre. La cabra le abre la barriga
y salen los seis cabritos sanos y salvos. Después le llenan la barriga de
piedras al lobo y se la cosen sin que él se dé cuenta. Cuando despierta,
el lobo se va a beber agua del pozo vy, debido al peso de las piedras, se
cae y se ahoga.
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10. Confesten las siguientes preguntas:

* sEstan de acuerdo con el fexto anterior?

hg »Qué pasaria si al cuento le falta el desenlace?

11. Respondan la siguiente pregunta:
k" 5En qué se parece un nudo a un lazo?

Trabaja solo

12. lee con atencién.

Partes del cuento

los cuentos, las fébulas y en general las narraciones
fienen tres partes muy importantes que son: introduccion o inicio,
nudo o desarrollo del problema y desenlace o final.

En la introduccion se presentan los personajes y comienza el
problema. En el nudo se complica cada vez més el problema.

Y en el desenlace se resuelve el problema.

13. Escribe con tus propias palabras una idea
sobre las partes del cuento. Puedes poner
ejemplos, utilizando
ofros cuentos que hayas leido.

Trabaja en tu cuaderno

Presenta tu trabajo al profesor.

Cuando analizo los cuentos, puedo entenderlos mejor.
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« Trabajen con el profesor

1. Pidan al profesor que les lea el siguiente cuento incomplefo:

(" )

Fortunata se pard en seco. La sangre se le helé en las venas
al sentir los ladridos cada vez mas cerca. Cerré los ojos para
pensar qué podria hacer y, cuando los abrié, jahi estabal,
con los ojos enrojecidos y chorreando babaza.
Los colmillos le brillaban como puiales.

iEra el perro con mal
de rabial

Trabaja solo

3. Piensa sobre lo siguiente: scudl podria ser una introduccion para el
cuento incompleto? Si quieres, las siguientes preguntas fe pueden ayudar.
Puedes usarlas todas o algunas. También puedes agregar otras preguntas:

* :Quién es Fortunata?

*' :Doénde estaba cuando se encontréd con el perro rabioso?
m :Como se metid en ese problema tan peligroso?

~ ¢De quién era el perro enfermo de rabia®

* :Por qué el perro estaba ahie

4. Escribe en el cuademo las palabras que te sirvan para escribir la
intfroduccion al cuento incompleto.
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5. Ahora, inventa el desenlace del cuento incompleto. Las siguientes
preguntas fe pueden ayudar. Usalas todas o algunas. También puedes

agregar las preguntas que quieras:
* sFortunata se salvé de ser mordida por el perro rabioso?
sComo lo logro? sAlguien le ayudde

ok
g sEra realmente un perro rabioso?

6. Escribe las palabras que fe sirvan para recordar el desenlace que

inventaste para el cuento incomplefo.

7. Cuenten la historia completa.
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Trabaja solo

1. En forma silenciosa, lee el siguiente texto:

El mal de rabia

la rabia es una enfermedad mortal para animales
y seres humanos.

Cuando un animal con rabia muerde o lame
a ofro animal o a una persona, le transmite
esa mortal enfermedad.

los animales que pueden transmitir rabia son el
perro, el gato, las rafas, los murciélagos, la
zorra y los animales de monte. -

Los animales domésticos o
mascotas, como los perros, vy
también los gatos, deben vacunarse
contra la rabia cada dos afios.

Los perros con rabia se ven raros, (N
atacan sin motivo, babean, no

quieren ni agua ni alimento, y tienen
dificultad para mover las

patas de atrds.

A los animales enfermos de rabia hay que matarlos,
aunque nos dé mucho pesar.
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J-
2. Copia el texto anterior. ST

-

Trabaja en tu cuaderno

e

3. Responde por escrito y completa:

/_/ L

* sPor qué se llama rabia esa enfermedad?

@ 5Cdmo se fransmite la rabio?

& »Qué animales transmifen la rabia?

?5) 5Cémo se puede evitar el mal de rabia en los animales domésticos?
* 5Qué les pasa a los animales con el mal de rabia?

3 . . , .

* 5Qué se debe hacer cuando un animal esté enfermo de rabia?

<#-#5= Trabaja con tus compaiieros y el profesor

4. Comentenlo que hacen en tu region:

& 5Qué se acostumbra hacer con los perros a los
que les da mal de rabia?
5Seré adecuada esfa costumbre?

% sA donde pueden llevar a los animales para
que los vacunen?

5. Muestra a los de tu casa lo que escribiste en tu cuaderno sobre el mal
de rabia.

A pr . ,

* Pideles que te cuenten qué harfan ellos
si se enfermara de rabia alguno
de sus animales.
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Guia 6. La historieta
Exploraciéon de saberes previos

1. Explica qué entiendes por cada uno de los siguientes simbolos.

L/_‘F

m OO

2. Busca en la siguiente lista el significado de los simbolos anteriores. Comen-
fa si fue lo mismo que explicaste.

* Enfado o enojo * Sueno * Algo se ha roto
*Duda *Idea * Algo se ha caido
* Amor * Mareo por un golpe

Ministerio de Educacion Nacional




—= Trabaja con tus compaferos

Conversen un rato sobre las tiras cdmicas o historietas.
1. Contesta estas preguntas:

9 gHos visto tiras cémicas o historietase
@ sDonde las has visto? sEn revistas, en periédicos, en libros?

@ sEn qué ofros medios es posible encontrar hisforietase

2. Sien la escuela hay tiras comicas, mirenlas un rato.

3. Reflexionen sobre las siguientes preguntas:

@ sles gustan las historietase sCudles les gusta més?
@ slodas las historietas tienen palabras escritas?

@ En caso de que respondan que no, scémo hacemos para
comprenderlas?

sHay historietas solo con palabras? sPor quée
3Cémo se refieren las historietas a esos temase

5Qué es lo que permite saber que algo es una historieta®

e 4 4 4

Si las historietas son imdagenes fijas, scomo sabemos que hay
movimiento en los personajes y en las cosas?

Cuenten al profesor acerca de lo que estuvieron conversando.
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Trabaja solo

Observa y lee con mucha atencion la siguiente historieta.

|QUE RUENQ’
VAH(VIENE SUSL

e HA- IS PEROMETIRD
.AUU ' BLAS%JEYQ':}E L 0O (BOSCA-
A o /|| PECUFEN LA /1O Y CUBRELD
iMoo/

\ADONDE ESTA

1A, JA! unmﬁ
| TONTA, TEDL//

PERDONAME. YO MO QUISE T\RKRTELO.
¢ POEDO \IER EL HO?O {;Aumn.
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s Trabaja con tus compaferos

1. Respondan las siguientes preguntas:

@ sComo les parecio la historieta?
@ 5Saben como se llama?

Para los que no saben, se llama Calvin y Hobbes,
y es creada por Bill Watterson.

@ sHan visto y leido ofros episodios de Calvin y Hobbes?

Veamos el primer cuadro.

2. 5Ven el gesto que estd haciendo el nifo? 3De
qué tiene carag:

| QUE BUENQ'
\2\'\\\1\E&ESUS\-

a. sDe estar pensando?
b. sDe estar ideando una pilatuna?
c. 3De estar concentrado en una labor?

Calvin puede estar pensando, pero la cara
que esté haciendo no es de pensar. Calvin estd
concentrado en su asunto, pero de lo que tiene
cara es de querer hacer una pilatuna. Eso lo
vamos a comprobar en el siguiente recuadro.
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3. Vemos el piso blanco, al nifio con una gorra para el frio y con una bola
en la mano. Si, ademds, estd escondido y dice “jQué bueno! jAhi viene
Susil”, 5qué ird a hacer? Eso lo sabremos en el proximo cuadro.

Veamos el segundo cuadro.
4. Este cuadro nos permite comprobar que Calvin iba a hacer una pilatuna.

le arroj6 la bola de nieve a Susi. Pero, gcémo se indica en el dibujo la
accién de arrojar? Fijense en las lineas:

% Hay una linea curva por encima del
nifo. 2Qué indica®

% Y hay una linea recta que parte de su
mano a la parte de atréds de la nifa.
»Qué indica esta segunda linea®

5. s5Se fijaron en las letras?... Son muy distintas a las del primer cuadro.

@ Primero estd la frase “jOye, Susil”, con letras mds grandes que las del
primer cuadro. sQué indica esa diferencia de tamaiio? sEn cudl de las
dos Calvin estd hablando mas fuerte?

@ También estan las letras “{VWhap!” sQué palabra es esa? 3Serd una
palabra con significado, o una palabra solo para indicar el rvido que
produce el golpe con la bola de nieve? sPor qué tiene signos
de admiracién?

6. Fijense en los globos que encierran las palabras.

¥ Cuando el nifio grita “jOye, Susil”, squé forma tiene el globo?
Compdrenlo con el globo que encierra las letras del
primer cuadro.

@ Y por qué serd que la palabra “{Whap!” no tiene globo?

7. sPor qué Susi parece estar levantada del suelo? sEso es posible? sQué nos
quiere indicar el dibujante con eso?
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Veamos el tercer cuadro.

8. Fijense desde donde se ven las escenas.

9

4

En el cuadro anterior, 1A, JA! iNINA
| TONTA, TED

squién estaba mds cerca, la
nifia o el nifio?

Y en este cuadro, scudl de
los dos estd mds cerca, el
nifio o la nifia?

IAUU '//

iMosof

IaDONDE ESTA
y  Mow? |

9. Piensen en estas preguntas y
comentfen sus respuestas:

4 4444

sPara qué creen que el dibujante cambia el punto de mirada?
5Qué pueden decir de los globos en este caso?
sPor qué las lefras de la palabra “jAuul” son muy grandes?

5Qué significan unas cositas blancas que parecen caer de la

espalda de la nifa?

sPara qué dibujé el autor una serie de lineas encima de la cabeza

de la nifia?

Ahora veamos el siguiente cuadro:

10. Respondan:

4

9

sPor qué creen que en este cuadro hay
muchas mds lefras que en los anteriores?
En este cuadro las letras son del mismo
tamafio. sPor quée

la cara del nifo cambié completamente.

5Coémo lo expresa

el dibujante?

la nifa, en cambio, sigue en la misma
sifuacion.

5Coémo lo expresa el dibujante?
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11. Alguien puede preguntar a ofro “5De qué hablase”.
@ Porque no sabe de qué esté hablando el ofro.
% Porque no escucha bien lo que dice.
@b Porque no esté de acuerdo con él.

En este caso, spor qué el nifio le dice a la nifia: “3De qué hablase”.

Veamos el siguiente cuadro:

12. Observen la imagen y respondan:

@ Calvin se pone a buscar el ojo.
5Cémo lo expresa el dibujante?

@ sPor qué piensan que Calvin se pone
a buscar el ojo? 3Serd porque Susi
se ha comportado de tal manera que
Calvin se lo cree? Fijense en el dibujo de la nifia hasta este cuadro.

% Llas palabras del nifio no van entre un globo. 5Cudntas maneras ha
usado el dibujante para expresar que un personaje habla?

Ahora Calvin estd de espaldas a la nifia. Y viene el dltimo cuadro:

13. Respondan esfas preguntas:

sla nifa realmente habia perdido un ojo? 3Cémo podemos saberlo?
sPor qué las lefras de lo que dice Susi estdn entre un globo y son
grandes®

5Qué quiere decir "Boot"@

sPor qué estd fuera de globo?

sPor qué se ven estrellas, v hasta un planeta,
alrededor del nifio?

sPor qué el dibujante pinta al nifio en el
aire? 3Qué quiere expresare

e 444 44
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1. Piensa sobre las siguientes preguntas:

@ sHay tiras cémicas o historietas en tu casa?

@ sAlguien las colecciona?

@ En las bibliotecas de la regién, spuedes conseguir tiras comicase
@ sEn qué ofro lugar se pueden conseguir hisforiefas?

2. Elabora una historieta. Piensa en alguna situacién de tu casa, de la region
o de la escuela que te parece que podria contarse.

@ Escribe el guion para luego hacer la historieta con alguien que dibuje
muy bien. Por ejemplo, un estudiante de otro grado.
% Si quieres, haz los dibujos 10 mismo.

Diaculpe, seiior...
;Sabe donde
queda la Tierra?
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Guia 7. Vamos a analizar fabulas
Exploraciéon de saberes previos

1. Escribe las caracteristicas o cualidades mds destacadas de los siguientes
animales. Guiate por el ejemplo.

carnivoro, comeldn, buena vista, buen corredor,
solitario, con buen oido, agil, de movimientos
rapidos.

Z0YYo

CUervo

——

2. Escoge cuatro animales de los anteriores y escribeles caracteristicas como
si fueran personas. Guiate por el ejemplo.

zorro: astuto, tramposo, precavido, paciente o
amable, atento, buen compariero...
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=5 Trabaja con tus compafieros

1. lee oralmente la siguiente fébula:

La liebre y la tortuga

la liebre se alababa en cierta ocasién, delante de los demds animales, de su
incansable velocidad en la carrera.

—Nadie me ha derrotado jomds —decia—. Cuando echo a correr con todas
mis fuerzas soy tan veloz como una flecha. Desafio al que quiera probarlo.
—Acepto el desafio— dijo la fortuga tranquilamente.
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Guia7 -A

—iAh, pues tienes gracial —dijo la
liebre—. Soy capaz de danzar a tu
alrededor durante el camino.

—No te jactes de nada, hasta ser
vencedora —dijo la tortuga.

Se fijaron las condiciones en que debia
efectuarse la prueba y comenzo
la carrera.

la liebre desaparecié, pero se detuvo
pronto, y despreciando a la tortuga, se
tumbd a descansar.

la fortuga avanzd y avanzd sin prisa, pero sin detenerse ni un instante.
Cuando la liebre despertd, vio a la tortuga tan cerca de la mefa que ya no
pudo alcanzarla.

(Este texto fue escrito por Esopo)
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5,

"‘\}.i;-.?' Y . -
w2~ Trabaja con un compafero
2. Ahora tu compariero lee y 10 sigues la lectura.

3. Comiencen el andlisis de la fébula respondiendo:

@ ;Cudles son los personajes de la fébula?
@ 5En qué ambiente o lugar se desarrolla la fabula?
@ 5Cudl es el tema, es decir, de qué trafa la fabula?

4. Ahora, respondan:

@ sla fébula tiene infroduccion?
@ sliene nudo?
@ sliene desenlace?

B
i
5 ig\\t:,m Trabaja con tus compaderos y el profesor

%@;‘-

5. Sigan analizando la misma fébula:

4 sQuién es el aufor de la fabula, es decir, quién la escribiée

@ sDonde estd escrito su nombre?

<4 »Qué opinan sobre la conducta de la liebre? sPor qué?

b 5Cudl de los dos personajes logra mejores resultados con su conducta?

Trabaja solo

6. Escoge la mejor respuesta a
la siguiente pregunta:

@ 5Cudl es el propdsito de
Esopo al escribir la fabula?
O sea, qué ensehanza
queria dar a los nifios
con esfe texto?
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a) Lo més importante en la vida es
llegar a la mefa que nos hemos
propuesto.

b) Lla constancia vence todas las
dificultades.

c) El que tiene ventaja siempre gana.

d) El que tiene suerte no necesita
ayuda de nadie.

i
iol |

;

= Trabaja con tus comparieros

7. Comparen su trabajo y discitanlo, pero recuerden lo que dicen
Alejo y Mariana:
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8. Ahora expliquen por qué escogieron una de las cuatro respuestas.

9. Piensen en alguna situacion de su vida escolar en que puedan aplicar la
moraleja que aprendieron.

10. Jueguen a cambiar la fébula, asf:

la liebre solo descansd un ratico muy corto, pero la tortuga llegd
primero porque, aprovechando que el camino era pendiente y
resbaladizo, se volted a propdsito patas arriba y se echd a rodar
hasta que llegd a la meta.

<4 sQué ensefianza dejaria la fébula cambiada asi®

11. lean el siguiente texto:

la fébula es una narracion, o relato corto. En la mayoria
de las fabulas los personajes no son personas, pero estan
personificados, es decir, que se comportan como personas.

El propdsito de los autores de fabulas es ensefiar algo a los nifios.
Esta ensefianza se llama moraleja.

Esopo fue un gran narrador de fabulas que vivié hace més de dos
mil afios en Grecia, un pais que estd... sQuieres buscarlo en un
mapa? Pregunta a tu profesor cémo hacerlo.

12. Copia en tu cuaderno el fexto sobre la fébula. Si quieres,
agrega una fébula inventada por fi.

Presenta tu cuaderno al profesor.
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lean la siguiente fabula.

Uno lee un pérrafo v el ofro S S

escucha. luego cambian:

la zorra salié un dia de su casa para buscar qué comer. Era

mediodia y no se habia desayunado. Al pasar por el bosque, vio al cuervo,
que estaba parado en la rama de un arbol y tenia en el pico

un buen pedazo de queso.

la zorra se senté debajo del arbol, mirando todo el tiempo al cuervo, v le dijo
estas palabras:

—Querido sefior cuervo, jqué plumas fan brillantes y hermosas tiene usted!
iApenas puedo creerlo! Nunca he visto nada tan maravilloso. Me gustaria
saber si su canfo es igual de bonito, porque entonces no habrd duda de que
es usted el rey de todos los que vivimos en el bosque.

El cuervo, muy contento de ofr esas alabanzas, y con muchas ganas de ser el
rey del bosque, quiso demostrarle a la zorra lo hermoso de su canto.

Abrio, pues, el pico y canté asi:
—iCrrac!

la zorra se tapd bien las orejas, pero abrié bien el hocico para atrapar el
queso que el cuervo dej6 caer al abrir el pico. Lo atrapd, lo masticd despacio,
lo sabored, se lo trago, v le dijo al cuervo:

—Muchisimas gracias, sefior cuervo. jQué sabroso desayuno!

la zorra se fue, relamiéndose los bigotes, v el cuervo se quedd muy pensativo.

(Este texto fue escrito por La Fontaine)
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= Trabaja con tus compafieros

1. Si no comprendieron alguna palabra de la fébula, conversen entre ustedes
para saber qué significa. El diccionario puede ayudarles.

2. Comiencen el andlisis de la fabula respondiendo:

»Cudles son los personajes?
5Cudl es el tema?

sEn qué ambiente se desarrolla?
sPor qué la zorra le pidio al cuervo que cantara?
5Cémo lo convencié de que cantara?
5Cémo les parece la conducta de la zorra y del cuervo?
sPor qué se tapd las orejas la zorra cuando el cuervo canté?
sEn qué se quedaria pensando el cuervo?

edddddadd

3. Discutan sobre cudl seria el propésito del autor al escribir la fabula.

Trabaja en tu cuaderno

4. Escribe la moraleja que 10 creas que tiene la fébula. Si deseas, haz un
dibujo que sirva para ilustrarla.

5. Comparen sus trabajos, explicando si estdn o no de acuerdo con
las moralejas que escribieron los ofros comparieros vy por qué.

6. Ahora, reflexionen sobre la siguiente pregunta:

~=’s Trabaja con tus compafieros

@ sPor qué el autor, o sea La Fonfaine, personificod a esfos dos animales?
7. Jueguen a cambiar lo que pasa en la fébula, asi:

El cuervo no era ningdn tonto. El sabia que la zorra queria quitarle su
pedazo de queso, asi que no quiso cantar.

@ »Qué podria hacer la zorra para apoderarse del queso?

Cuéntenle al profesor qué pensaron.
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1. Cuenta a los de tu casa la fébula La zorra y el cuervo.

4 Pideles que fe cuenten una fébula de la region.
@ Copia la fébula en una hoja de papel.

Pide al profesor que corrija tu trabajo.

@ Pega tu trabajo en El libro de los nifios.

2. Observa un arbolito recién nacido.

¥ Personificalo en tu imaginacion.

@ Dibujalo personificado en tu cuaderno.

@ Escribe lo que el arbolito diria si lo dejaran crecer sin peligro, hasta
convertirse en un gran arbol lleno de frutas.

Presenta tu trabajo al profesor

ES 2
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Rejilla de valoracion Lenguaje

* |dentifica cémo estds en cada desempefio. Tu profesor te explicard y, entre los
dos, llenardn la tabla.

Superior | Alto | Bésico | Bajo

® |dentifico elementos que caracterizan una anécdota, como
la extensién e intencion.

e Narro, de forma oral, anécdotas a mis compafieros, v
1 escucho con atencion y respeto las que ellos me cuentan.

e Transcribo de lo oral a lo escrito una de las anécdotas
contadas en c|ose, teniendo en cuenta sus caracteristicas
de extension e intencion.

* Menciono las caracteristicas de forma, partes, materiales,
2 propésito, de por lo menos dos objetos que me propongan
en clase para describir.

® Describo, de forma escrita, un objeto escogido para
mencionar sus aspectos caracteristicos.

o Elaboro cuadros o fichas, como herramientas de
planeacién y organizacién de mis ideas respecto de la
descripcién escrita.

3 e Escribo parrafos alrededor de una sola idea, extraida de
los cuadros donde planeé mi escritura.

e Corrijo mi escrifo, teniendo en cuenta el impacto en los
oyentes a quienes dirijo la lectura.

® Recito un poema ante mis companeros, teniendo en cuenta
matices y tono de voz adecuados a lo que expresa el fexto.

A | ® Identifico personajes y acciones explicitas en el poema leido.

® Escribo un final diferente para el poema “El renacuajo
paseador”.

® Reconozco caracterfsticas y elementos propios de los cuentos
y las identifico en el fexto leido: “El lobo y los siefe cabritos”.

5 |° Menciono las partes del cuento leido y expreso su
importancia en la historia.

e Creo una infroduccién y un final para una historia
incompleta propuesta.

® Describo detalles que caracterizan a la historieta, como
gestos, movimientos, didlogos, simbolos.

* Expreso el significado de las escenas representadas en
6 la historiefa, teniendo en cuenta los didglogos, los gestos,
movimientos y simbolos.

e Creo una historieta teniendo en cuenta los elementos
analizados en este fipo de texto.

® Reconozco personajes, ambiente, tema y parfes en
diferentes fabulas leidas.

7 | ® Deduzco las ensefianzas o moralejas de las fabulas leidas.

e Personifico un arbol, expresando mis ideas y sentimientos,
como si esfe ser vivo fuera un ser humano.
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