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Presentacion

En tus manos tienes un libro que puede ser tu compariero. El te podré ofrecer
algunas respuestas en aquellos conceptos que no quedaron claros o en los que
aln necesitas un poco de ayuda para comprenderlos.

Inicia siempre por resolver las actividades con las que comienza cada guia: Ex-
ploracién de saberes previos. Al desarrollarlas te dards cuenta qué tanto sabes,

qué te falta o qué se te dificulta.

iNo fe preocupes!, con la ayuda de tus profesores, padres, comparieros, y tu
compromiso, podrds superar estos inconvenientes.

iEsta es tu oportunidad de alcanzar todos los desempefios de tu gradol
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Guia 1. Aprendamos a describir cosas

Exploraciéon de saberes previos

* Imagina el juguete que quieres que te regalen. Escribe como te lo imaginas:
color, tamafo, forma, los detalles que tiene, lo que hace o como funciona.

Quiero un:

Su color es:

Su forma es:

Llos detalles son:

Asi funciona:

® Recuerda cémo es tu juguete preferido. Escribe como es, para que tus
comparieros lo conozcan.

Mi juguete favorito es

Asi es:
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" Trabajen con el profesor

1. Pregunten al profesor si pueden salir del salon a buscar objetos como
piedras, hojas, ramas, conchas, o cuo|quier ofro.

2. Respondan:
% 5Qué color tiene el objeto? '\ -
% :Tiene olor propio? ‘\ ((‘»
P sQué forma tiene?
% 4Es duro o blando? \
% 4Es liso o arrugado®

% 4Es pesado o liviano?
% :De qué famafio es?
% Suena duro o pasito?

% sPara qué puede servir el objeto?
% sQué hicieron para saber todas estas cualidades del objefo?
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% sQué ofras cualidades tiene el objeto que no se notan
inmediatamente?

Al responder estas preguntas hemos
hecho la descripcion de un objeto.

% 2Coémo pueden saber si el objeto es 0til2
% sPor qué a algunos les parece bonifo y a ofros no?

% slos sentidos les sirvieron para responder
estas preguntase 3Cémo?

3. Conversen entre todos para hacer una definicion de lo que significa
describir un objeto.

% £l profesor va copiando en el tablero lo que ustedes digan.
Si hay necesidad de corregir, no importa, se puede borrar y
volver a escribir las veces que sea necesario.

% Cuando les parezca que ya estd la definicién, copienla en el
cuaderno.
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LF+-F5= Trabajen con el profesor

=y

Pidan al profesor que les lea el siguiente cuento: O

Un buen hermano

A Juan le gusta mucho hacer juguetes para su anita bebé. le ha @
hecho barquitos de papel, sonajeros, maracas, ringlefes o molinifos de
papel, carruchas o rumbadores con botones, muiecas de trapo y

muchas ofras cosas.
Una vez jugd con su hermanita a hacer pompobén. ’
Eché un poco de jabodn en unalfotuma y empezéd asoplar g

de la carfia hueca de una hoja de papaya. Enseguida comenzaron ‘\

a salir burbujas y después salieron pomp jabén g S
en el aire. La nenita miraba las pompas de jab¢
enorme alegria vy trataba de ¢ s, pero fodavia no

sabia caminar ni mantenerse de pie. ‘
Enfonces, su hermanito dijo:

—Esas bolitas se llaman pompas de jabén. Son redonda
brillantes, no pesan casi nada, por eso el vien
mueve fécilmente. Tienen diferentes tamafios,
grandes y ofras pequefias. Cuando les da la [u
as cosas y a veces dan colores como el arco iris.
| y d | |

iQué bonitas sonl

O

la bebita no entendié casi nada de lo que decfe
su hermanito, pero comprendié que él la queria

porque jugaba con ella. Enfonces, se pu pie
y camin los tres primeros pasos de su

vida, tratando de @zor una pompa de jgl

(Este texto fue
@ o
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“Z, Trabajen con el profesor

1. Conversen para saber si todos entendieron el cuento.

» sEntienden todas las ideas?
% sEntienden todas las palabras?

2. Respondan:

% £l cuento tiene una parte que es descripcion, scudl es esa parte?

% sPara qué sirve en el cuento esa descripcion?
3. Ustedes podrian escribir una historia como esa.

% Den algunas ideas de hisforias posibles.
% Conversen para decidir cudl hisforia seria mds interesante.
% luego, dicten al profesor las ideas.

% Hay que revisarla muchas veces para que quede bien escrita.

4. Cuando esté terminada, cépiela cada uno en su cuademo.
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1. Atite han pasado cosas bonitas como la historia de la bebita y
su hermano. Si las escribes, las podrds leer cuando se te hayan
olvidado.

2. En compariia de una persona grande, sigue las siguientes
instrucciones para fabricar un ringlefe o molinito de papel:

Recorta un pedazo Luego, haz cuatro Después, dobla la
de papel en forma cortes, desde las punta marcada con
de cuadrado, como esquinas del la lefra a, hasta que
aparece en el cuadrado grande llegue al centro.
dibujo. hasta las
Sobre ese pedazo del pequefio.

de papel, dibuja un
cuadrado pequefio
en el centro.
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Lo mismo con las Luego, afraviesa las Por dltimo, clava el
punfas marcadas punfas v el centro alfiler en lo punta de
con b, cyd. con un alfiler. un palito.

3. Si seguiste bien las instrucciones, ahora tienes un molinito

de papel. Pon el molinito contra el viento o corre con él
para que dé vueltas.

aprenden mucho cuando

Los ninos pequenos
juegan con los ninos grandes.

T —
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Para hacer un zumbador se pasa
una cuerda por los orificios de

un botdn vy se ata en el extremo,
dejando el botén al medio; se
meten los dos dedos del corazén,
uno a cada extremo de la cuerda.
Sin tensar la cuerda, se hace girar
el botén para que la cuerda se
enrolle y luego se hala y se suelta,
se hala y se suelta, hacia los lados, con suavidad y ritmo. Entonces, el
boton empieza a enrollarse vy desenrollarse,

produciendo un zumbido.

Es un juego muy antiguo. En Europa se han encontrado algunos que
datan de la Edad Media. Los hay hechos con botones, tapas de
gaseosa, ldminas circulares de madera, lata pléstico vy hueso.

Lo denominan “zumbador” o “rumbador” en Colombia y Argentina.
Yy Arg
"Run run” en Chile, Guatemala, Puerto Rico y Repiblica Dominicana.
"Zunzun" en Ecuador. “Chajalele” en Guatemala. En Venezuela es don-
de mds tiene nombres: “Gurro”, “gurrufio”, “burrién”, “chajalele”, “furrun-
n 1" n ~ " "
co” y “runcha”. En Espana lo llaman "zumbado”.
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Guia 2. ;Qué bonitas son las fabulas!
Exploracién de saberes previos

® Recuerda el nombre de historias en las que los personajes sean animales.
Completa un cuadro como el siguiente en tu cuaderno.

Animales que participan | Acciones que realizan

Nombre de la historia

en la historia estos animales

e Observa las imagenes de la lectura que aparece a continuacién. 3sQué
hablardn los personajes? Escribelo.

5Crees que los animales pueden hablar?
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1. Pidan al profesor que les lea la

o .
Trabajen con el profesor
siguiente fébula:

¢El Sol es tuyo?

Un pollito asomé la cabeza fuera del cascardn.
Miré a izquierda y derecha. De a poquito, salio del
cascarodn y corrié por la hierba, descubriendo las
flores y las mariposas. De repente, vio una casita de
madera. Golped con el pico: jtac, facl

Una cabeza grande y lanuda aparecié por la venta-
na. El pollito le preguntd quién era.

—Yo soy el duefio de esta casa —respondio el perro.
—5Qué significa ser duefio de algo?

—Tener una cosa para uno no mdas —dijo el perro, y le pregunté al polli-
to—:y 14, sde qué eres duefo?

El pollito se puso a pensar y al ratico contesté:

—Soy duefio de mi cascardn.

—ia, ja, jal —rié el perro—, eso no sirve de nada.

El pollito miré a su alrededor y pregunté:

—Dime, sy de quién es el Sole

—jQué zonzo eres! —respondi¢ el perro—. El Sol no es de nadie.

—sDe nadie? jPues entonces va a ser miol —dijo el pollito.

El perro miré el Sol grande, amarillo, calientico
y pensd: “si el pollito se hace duerio del Sol,
yo nunca voy a tener luz ni calor”. Entonces le dijo:
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—No, pollito, mejor no. Yo te voy a dar la mitad de mi casa para que
seas duefio de ella y asi siga siendo el Sol de nadie.

Al rato, el Sol se metio tras una nube bien negra y comenzaron a caer
gruesas gotas de lluvia. El pollito se resguardé en su pedazo de casa,
pero tenfa mucho frio. El perro también fenia bastante frio en su mitad de
casa, y se mojaba. Asf que llamé al pollito y le propuso:

—sPor qué no unimos nuestras casas y asi nos damos calor uno a otro?
— ilisto, hermano! —dijo el pollito.
Ya juntos, comenzd a salir de nuevo el Sol. El pollito dijo al perro:

| P | P

—5Sabes una cosa? Me he sentido muy contento de disfrutar tu amistad
estando juntos. Como el Sol, que no es de nadie, sirve para todos, po-
demos brindar nuestra amistad a quienes la necesiten vy no rechazarla de
quienes nos la brinden.

(Esta fabula fue escrita por la nifia Ménica Andrea Revelo.
Con su fabula gané un premio en el Primer concurso nacional de cuento
infantil de Comfaboy, Boyacd, en 1991)

s o
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2. sles gustaria leer la fébula ofro dia en su casa?, so leérsela a ofra
personag

Vv Para eso tendrian que tenerla escrita en el cuaderno.

3. Hablen sobre las siguientes preguntas:

Vv sles gusto la fébulag sPor quée

v sQué fue lo primero que le ocurrié al pollito en su vida®

v sPor qué el pollito no sabia qué era ser duefio de algo?

v sPor qué el perro se 1i¢ cuando el pollito dijo que era duefio de su
cascaron?

v sQué pensd el perro cuando el pollito dijo que queria ser duefio
del Sole

v Siel pollito y el perro no hubieran podido hablar, shabrian podido
ser amigose

4. Ahora, piensen sobre esta ofra clase de preguntas:

v sSerd verdad que un pollito y un perro pueden conversarg
v sQuiénes son los Unicos seres que pueden hacer eso?
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5. lean el siguiente escrito:

A los cuentos en los que los animales
hacen y dicen cosas, como si fueran perso-
nas, se les llama . Como

en las fabulas los animales se comportan
como personas, se dice que los personajes
de las fabulas son animales

Ademas, algunas fabulas tienen el
propdsito de ensefiarnos algo. A esta ense-
fAanza se la llama

6. Respondan la siguiente pregunta: scudl podria ser la moraleja
de la fabula anteriore

¥ Por ejemplo, la dltima parte de la fabula, donde dice: podemeos
brindar nuestra amistad a quienes la necesiten y no
rechazarla de quienes nos la brinden.

v Otra moraleja de la fébula podria ser: dialogando podemos
hacer una vida mas amable con los demas.

Vv sUstedes tienen ofras propuestas de moralejo?

Lo
N

wi=¢  Trabaja en tu cuaderno
%‘?a‘:-}\

7. Copia el escrito que habla sobre la fabula.

v Si quieres, también escribe una idea con la cual puedas inventar
una fabula después.

Presenta tu frabajo al profesor.
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=+ Trabajen con el profesor

1. Pidan al profesor que les lea la siguiente fébula:

En una noche tormentosa, un conejo iba perdido por el
bosque. Buscando refugio, entré en una cueva oscu-
ra, sin saber que era la cueva del tigre, el mas feroz
de todos los animales del bosque. Cuando la fiera
sintié que una presa se arrimd, se le hizo agua la
boca y le puso la garra encima.

Como no podia ver, el conejo malicid que quien le hacia
aquella caricia era la mas femida fiera. Enfonces,
muerto de miedo, hizo un enorme esfuerzo y dijo
con voz arrogante:

—iHolal, squién me coge un dedo?

El tigre, al oir esto, pensé: “jUy! Si solo un dedo
es fan grande como un conejo, jcémo serd de
grande el animall”.

Entonces, el tigre salié huyendo vy el conejo
se salvo.

(Adaptacién de una fabula escrita por
José Manuel Marroquin)

Trabaja solo

2. Vuelve a leer la fébula, pero mentalmente, sin pronunciar las pala-
bras, sin mover los labios.
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Trabajen con el profesor

1. sAlguien no entendi® una palabra o una idea de la fabula?

V¥ Entre todos pueden explicarle.
v El diccionario también les puede ayudar.

2. Piensen y respondan:

v sPor qué el conejo se metio a la cueva del figre,
sabiendo que a los tigres les encanta comer conejos?

V¥ sEn tu region dicen “hacérsele agua la boca”?

»Qué quiere decir esa expresion?

sPor qué se le hizo agua la boca al tigre?

»Qué malicio o sospechd el conejo?

El conejo engarié al tigre para salvarse,

sen qué consistié ese engano?

v 5Cudl podria ser una ensefianza de esta fébula?

4 4 <

Trabaja solo

3. Cada uno ensaye la lectura oral de la fébula.

¥ Léanla varias veces hasta que se entienda bien.

" Trabajen con el profesor

4., lean la fabula en voz alta.
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1. Cuenta las fabulas en tu casa.
2. Pide que te cuenten fébulas de cuando tus abuelos eran pequefios.
Escribe los titulos de las fabulas en el cuaderno.

3. Escribe en tu cuaderno la que més te guste. Si necesitas, pide ayuda
a una persona mds grande.

Muestra tu trabajo al profesor.
v Pide al profesor que fe ayude a corregir la puntuacién y la
orfografia.
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Guia 3. Aprendamos a seguir instrucciones

Exploraciéon de saberes previos

® Recuerda los juegos que conoces. Completa el cuadro siguiente.

~

u

Llos que no me gustan

~

C Juegos que conozco ]

C N
Los que me gustan

& \\ )

a / N
los que juego solo

N /

~

u

/
AN

los que juego con amigos

~

e FEscoge un juego, en compaiia de todo el curso.

Flivegoescogidoes:

Llos materiales que se necesitan para jugar son:

los participantes serdn:

Eljuegocomienzaasi:

El juego termina asi:
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Pidan al profesor que les lea el siguiente texto:

éQuieres construir un columpio?

Busca un darbol que te sirva. No fe sirve cualquier drbol. Necesitas uno
alfo, fuerte, con una rama horizontal, que tfambién sea fuerte.

Pero los arboles altos, fuertes, y con una rama horizontal fuerte no siem-
pre estdn en sitios donde se pueda jugar. El arbol que buscas debe estar
en un lugar sin piedras, tfroncos, maleza o cualquier objeto que estorbe.

Cuando encuentres el arbol fuerte, en un sitio despejado, consigue dos
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cuerdas del mismo largo. Pero no te sirve cual
quier cuerda. Necesitas cuerdas tan largas que
puedan darle la vuelta a la rama y volver al
piso. O sea, que ambas puntas lleguen al piso
después de que las cuerdas hayan pasado por
encima de la rama. Si ya tenias las dos cuerdas vy
son muy cortas, entonces debes buscar ofro arbol, o
cambiar las cuerdas. Las cuerdas fambién deben resistir
el peso de un nifo. Si ya tienes el arbol v las cuerdas, pero las cuerdas
no aguantan el peso del nifio, enfonces debes buscar cuerdas mds resis-
fentes.

Ahora, debes conseguir una tabla. Pero no te sirve cualquier tabla.
Necesitas una en la que quepa un nifio sentado. También debe ser tan
fuerte como para que resista su peso.

Si ya tienes todo listo debes preparar la tabla asi: abre cuatro huecos
por los que quepan las cuerdas. Debes abrir cada hueco cerca de cada
una de las esquinas de la fabla.
Después, pasa una cuerda por
encima de la rama, mete la pun-
ta por uno de los huecos de la
tabla, sécala por el otro hueco y
amarra las dos puntas de la cuer-
da con un nudo. Después, haz lo
mismo con la ofra cuerda y por el
ofro extremo de la tabla. Es decir,
utilizando la ofra cuerda v los
ofros dos huecos de la tabla.

Puedes probar la altura de la
tabla senténdote en ella. los pies
no deben quedarte en el aire.
Tampoco debes quedar muy cer
cano al piso. la altura justa es la
de un asiento.
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éQuieres construir un columpio?

Busca un arbol que te sirva. No te sirve cualquier érbol. Nece-
sitas un &rbol alto, fuerte, con una rama horizontal, que tam-
bién sea fuerte.

(Este texto continia mds adelante)

2. Respondan la siguiente pregunta. sEntienden el texto?

¥ Si es necesario, que ofro vuelva a leerlo.

3. Conversen sobre las siguientes preguntas.

¥ 5Qué arboles de la region donde ustedes viven son altos, fuertes y
a veces con una rama horizontal fuerfe?
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¥ Si hay arboles como éstos, stodos serdn igualese

¥ sEn qué se diferencian®

¥ Si conocen los nombres de los arboles, haganle una ficha al que
ustedes escojan.

¥ Pénganse de acuerdo en la definicién més completa.

Muestren su frabajo al profesor y guarden la ficha en el fichero.

4. Continten la lectura.

¥ Que ofro nifio lea ante los companeros la continuacion del fexto
sobre la construccion del columpio.

éQuieres construir un columpio? (confinuacion)

Pero los arboles altos, fuertes y con una rama horizontal fuerte
no siempre estdn en sitios donde se pueda jugar. El arbol que
buscas debe estar en un lugar sin piedras, troncos, maleza o

cualquier objeto que estorbe.

cerca de tw

N
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Cuando encuentres el arbol fuerte, en un sitio despejado, con-
sigue dos cuerdas del mismo largo. Pero no te sirve cualquier
cuerda. Necesitas cuerdas fan largas que puedan darle la vuel-
ta a la rama y volver al piso. O sea, que ambas puntas lleguen
al piso después de que las cuerdas hayan pasado por encima
de la rama. Si ya tenias las dos cuerdas y son muy cortas,
entonces debes buscar ofro drbol, o cambiar las cuerdas. Las
cuerdas también deben resistir el peso de un nifio. Si ya tienes
el &rbol y las cuerdas, pero las cuerdas no aguantan el peso
del nifio, entonces debes buscar cuerdas mds resistentes.

(Este texto continda mds adelante)

5. Contesten las siguientes preguntas:

¥ sComprendieron el texto?
¥ Digan qué entendieron, para ver si fodos estan de acuerdo.
¥ En algunas regiones de Colombia las cuerdas tienen nombres
diferentes. sComo las llaman en la regién donde ustedes viven?
6. Continlen leyendo el texto sobre la construccion del columpio.

P

¥ Que ofro nifio lea ante los companeros.

Nivelemos Lenguaje - Grado 2




éQuieres construir un columpio? (confinuacion)

Ahora, debes conseguir una tabla. Pero no te sirve cualquier ta-
bla. Necesitas una en la que quepa un nifio senfado. También
debe ser tan fuerte como para que resista su peso.

Si'ya tienes todo listo, debes preparar la tabla asi: abre cua-
fro huecos por los que quepan las cuerdas. Debes abrir cada
hueco cerca de cada una de las esquinas de la tabla. Des-
pués, pasa una cuerda por encima de la rama, mete la punto
por uno de los huecos de la tabla, sécala por el ofro hueco y
amarra las dos puntas de la cuerda con un nudo. Después, haz
lo mismo con la ofra cuerda y por el ofro extremo de la tabla.
Es decir, utilizando la otra cuerda y los ofros dos huecos de la
tabla.

Puedes probar la altura de la tabla senténdote en ella. Los pies
no deben quedarte en el aire. Tampoco debes quedar muy
cercano al piso. la altura justa es la de un asiento.

7. Conversen sobre lo que entendieron del escrito, para ver si todos
estan de acuerdo.

8. Dibuja el columpio que se construye s,

N

- Trabaja en tu cuaderno
%;Tﬁ'-‘.\

con las instrucciones del texto que
acabas de leer.

= Trabaja con un compariero

9. Comparen sus dibujos.

¥ sSon diferentes? sEn qué se diferencian®

¥ Sivuelven a leer el texto, spodrén saber cudl de los dos es mds
parecido a las instrucciones?

¥ Explica a tu compafiero por qué tu dibujo sigue las instrucciones.

¥ Escucha la explicacion de tu compariero.

Muéstrenle su trabajo al profesor.
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% Trabajen con el profesor

1. Conversen sobre las siguientes observaciones:

¥ Para saber cudl es la altura del érbol para colgar el columpio,
5qué obijetos utilizarian?

¥ Siya estd el érbol para el columpio, pero el campo tiene
obstéculos, scémo se puede despejare

¥ Silas cuerdas para el columpio son muy largas, pero son ajenas
y no se pueden cortar pues al final hay que devolverlas, entonces,
scémo continuarian construyendo el columpio?

¥ los huecos en la tabla, scémo se pueden hacer?,
scémo saber cudl debe ser su tamano?

N

a escritura también se utiliza para dar

1 4
2. Pidan al profesor instrucciones sobre como realizar even-
que les lea la si- tos. Con las instrucciones se
guiente idea: ensefian cosas a personas que estdan

'
muy lejos o que van a leer
mento. Por ejemplo, con
ingfrucciones escritas se

?%Igor desconocido, o a

*q préparar una comida.
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3. Respondan la siguiente pregunta: sentendieron el escrito anterior?

¥ Vuélvanlo a leer, si es necesario.

3

|,
N

%%é Trabaja en tu cuaderno

4. Si estas de acuerdo con el escrito, cépialo en tu cuaderno y agrégale
lo que te parezca necesario; puedes poner ofros ejemplos sobre even-
tos que se pueden realizar gracias a las instrucciones escritas.

Muestra tu frabajo al profesor.

* Trabajen con el profesor

5. Digan las instrucciones para la construccion del columpio que se ilus-
fra a continuacion:

6. Elaboren entre todos la ficha correspondiente al columpio. Cuando
estén de acuerdo, copienla del tablero y guardenla en el fichero.
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1. Pregunta a los de tu casa si ellos conocen ofras formas de hacer co-
lumpios.

¥ Escribe en tu cuaderno las ofras formas de hacer columpios.
Muestra tu trabajo al profesor.

2. Ten en cuenta la siguiente recomendacién: sQuieres hacer un colum-
pio? Tienes que hacerlo en compariia de un adulto pues se necesita
manejar herramientas con las que hay que hacer mucha fuerza o que
resultan peligrosas para un nifo.

Los adultos saben muchos juegos que ellos jugaban
cuando eran ninos. jAprendamoslos!
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Guia 4. ;Vamos a escribir cartas!
Exploraciéon de saberes previos

e FEscoge una de esfas situaciones:
- Saludar a un amigo
- Presentar excusas
- Solicitar un permiso
- Decirle a un amigo que lo extrafas
- Enviar una felicitacién a un primo que se gradud

e Imaginay complefa en cada caso:
- Quién enviard este mensaje
- A quién se lo enviard
- Para qué lo enviard: motivo

Quién enviaré el . ., | Para qué enviard
Caso : A quién lo enviard :
mensaje este mensaje

Saludar a un
amigo

Presentar excusas

Solicitar un
permiso

Decirle a un
amigo que lo
extrana

Enviar una
felicitacion a un
primo que se
gradud

Otra situacion
que quiera
escoger:
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™ Trabajen con el profesor
‘"\4_-\./ )
1. Conversen sobre lo siguiente:

T sA veces es necesario comunicarse con personas que viven lejose
sPor quée

¥ sComo se pueden comunicar las personas que no viven cerca®
¥ En sus casas, sa veces alguien recibe cartas?

2. Ahora van a leer una carta. Es escrita por un nifio y aparecié en la re-

vista los Monos, que publicaba el periédico El Espectador. Pero antes
de leer la carta, conversen sobre las siguientes preguntas:

¥ sSaben qué es un periddico?

¥ sHay periédicos en la escuela? Si asi es, tomen uno y obsérvenlo.
¥ En sus casas, shay periédicose, squé hacen los adultos con los
periddicos?, squé hacen ustedes con los periédicos?
Ahora si, la carta:

¥} ‘:‘F’:%
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3. Ahora comenten las siguientes preguntas:

¥ sQuién envio la carfo?

¥ sDesde donde la envide

¥ sCudndo la envio?

T A quién se la enviée

¥ A qué ciudad envié la carta®

4. Comenten el contenido de la carta, es decir, lo que Nicolds cuenta a
los reporteritos:

¥ sCudles son los propésitos de la carta de Nicolds?

¥ sPara qué menciona Nicolds eventos que le ocurrieron a él2

¥ sSerd que Nicolds ya intentd conversar en la escuela sobre sus
problemas?

5. Ahora lean cémo respondieron algunos de los reporteritos a la carta
de Nicolds:
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6. Comenten las siguientes preguntas:

¥ sComo les parecen las respuestas de los reporteritos?
¥ sEstén de acuerdo? sPor qué?

Para que una carta llegue, la persona que la recibiré debe
tener una direccién. La direccién es el sitio donde vive o traba-
. .7 " 4 " " .

ja la persona. También hay “Apartados aéreos”, o “Casilleros
de correo”. No son sitios donde vivan o trabajen las personas,
sino cajas especiales con un nimero. Alli les guardan las car-
tas a las personas que compran ese servicio. Esas cajas estdn
en la oficina de correos.

En las poblaciones pequefas no se necesitan esos “apartados”
o "casilleros”, pues todas las personas se conocen. Entonces,
en la oficina de correos les guardan las cartas a todos, y cada
uno pasa por alli de vez en cuando a averiguar si le llegd un
mensaje.

7. Pidan al profesor que les lea la siguiente adivinanza:

e e e e e e |

\

: Habla sin boca :
\ corre sin pies, :
U llega muy lejos,
: sdime quién es? :
\ i

& 8 9 9§ 9§ 9 9 9 9 \

8. 5Ya adivinaron de qué se trata? 3Qué podria ser?

-

»Se puede decir que la carta habla sin boca?

¥ sSe puede decir que la carta corre sin pies?

»Se puede decir que la carta llega muy lejos?

Si quieren decirle esta adivinanza a un compariero de ofro grado
o a ofra persona, pueden aprendérsela de memoria.

Los que se aprendieron la adivinanza recitenla ante el profesor y sus companeros.
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*7 Trabajen con el profesor
P \ P

—

1. Pidan al profesor que les lea el siguiente escrito:

Como se comunican en la selva

Los indios Huitoto de Colombia viven en el departamento del Amazonas.
En la selva las distancias son muy grandes. Durante la época de lluvias
la selva se inunda y el fransporte se hace dificil. También es dificil co-
municarse. Para comunicar cosas importantes a la gente que vive lejos,
los huitoto usan el manguaré. £l manguaré es un tambor hecho con

el fronco de un arbol. Para que suene, debe golpearse con un palo. El
palo estd cubierto con el caucho de una planta especial.

El manguaré es un instrumento usado sélo por los hombres. Desde pe-
quefios, algunos nifos aprenden a tocarlo con sus abuelos o padres. Los
primeros mensajes que los nifios Huitoto aprenden a comunicar con este
tambor son: el saludo, el pésame, las invitaciones a fiestas vy el llamado
a reuniones importantes.

2. Conversen sobre el escrito anterior.

¥ Pregunten al profesor donde pueden encontrar
mas informacién sobre los huitoto v sobre el manguaré.
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% Trabajen con el profesor

lean las siguientes preguntas y traten de responderlas entre todos:

¥ sSaben a qué se le lloma destinatario?

¥ sQué pasaria si en una carta no se escribe el nombre del
destinatario?

¥ sHabria alguna situacion en la que no fuera necesario escribir el

destinatario?

sSaben a qué se le llama remitente?

»Qué pasaria si en una carfa no se escribe el nombre del

remitente?

¥ sHabria alguna situacion en la que no fuera necesario escribir el

remitente?

sPara qué sirve colocar la fecha en una carta?®

sHabria alguna situacion en la que no fuera necesario escribir la

fecha?®

¥ sPor qué en muchos casos las personas escriben el lugar donde
estan cuando redactan la carta®

¥ sPor qué en muchos casos las personas escriben la fecha en que
redactan la carta®

¥ sPor qué en muchos casos las personas firman la carta?

44

44

Recuerden: el proposito de la
carta es comunicar algo por escrito
a quien no esta presente.

e N N N N 5 =
F A A A A A A A 4
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1. sles parece que alguien podria ayudarles a mejorar algo de la es-
cuela? Si no pueden hablar con esa persona, entonces envienle una
carta. Por ejemplo, el alcalde del municipio, el supervisor o director
de nicleo educativo, la persona que dirige la biblioteca piblica. ..
cuéntenle en qué podria esa persona ayudar a la escuela.

¥ Discutan sobre qué debe decir la carta, o sea sobre su
contenido.

¥ A quién pondrén de destinatario?

¥ A quién pondrén de remitente?

¥ sPondrdn la fecha?

¥ sPondrén el lugar donde estd la escuela?

¥ sQuién firmaré la carta?

2. Cuando la carta esté lista, inviten a un nifo de grado quinto para ver
si a él le parece que algo de la carta se podria mejorar.

Pidan al profesor que les ayude a enviar la carta y que les explique cémo estar aten-

tos a la respuesta.
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Guia 5. Vamos a entender los cuentos
Exploraciéon de saberes previos

® Responde y comenta con tus comparieros:

sQuUé cuentos conoces?

2Cudles son tus favoritos?

5Qué personajes de cuentos conoces?

5Cudles son tus favoritos?

Escribe el inicio de uno de tus cuentos favoritos.

Escribe el final de ese cuento.

Comenta con tus compafieros qué es:

Contar:

Cuento:
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P__;g\_{@ Trabajen con el profesor

L7

1. Pidan al profesor que lea la siguiente fabula:

El grillo y la zorra
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Era un grillo que vivia en un aguijerito junto a la cueva - |
de la zorra. Con su canto, jeri, cri,cril, el grillo no )
(

dejaba dormir a la zorra. Por eso la zorra estaba furiosa.

Entonces, la zorra le declaré la guerra al grillo. Llamé a todos los animo-
les de cuatro patas a pelear contra el grillo. El grillo llamé a los chinches,
las avispas, los mosquitos y otros animales de muchas patas.

Y les dijo:
—ila zorra nos declara la guerral No nos dejaremos vencer.

Todos los amigos del grillo se metieron entre el pelo de los amigos de la
zorra. Alli oyeron que estaban preparando una batalla.

llegé el dia de la pelea. La zorra iba delante de todos los animales de
cuatro patas. Llevaba la cola levantada para que todos la vieran.

la avispa se metid debajo de la cola de la zorra y la picéd con toda su
fuerza.

la zorra no pudo aguantar el dolor y gritod:
—iAl rio, soldados mios, que la batalla la gand el grillo!
Y todos se zambulleron en el rio.

El grillo volvié con sus amigos a cantar junto a la cueva de la zorra.

(Los abuelos contaban esta fabula hace mucho tiempo)

2. Conversen sobre la fébula. Entre todos la entenderan mejor.

¥ Si alguno de ustedes desconoce alguno de los animales que se
nombra en la fébula, en la biblioteca puede haber un libro donde
esté ese animal; y si tienen cémo entrar a un computador, fambién
hay enciclopedias virtuales. Pidan al profesor que les diga si es
posible.
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3. Conversen sobre las siguientes preguntas:

¥ sles gustd la fébula? sPor qué?

¥ sQué le pondrian o que le quitarian
a la fébula? sPor qué?

¥ sPodria esa misma fébula tener ofro
comienzo? 3Cémo cudl?

¥ sPodria esa misma fébula tener ofro

finale sCémo cudle

sEstuvo el grillo el dia de la bafallo? 3Cémo pueden saberlo?

55e pusieron de acuerdo los amigos de la zorra para realizar el

evento de la batalla®

5Como se pusieron de acuerdo los amigos del grillo?

sPor qué los amigos del grillo ganaron la batalla, a pesar de ser

mds pequenos?

A4

A

< Trabaja con un compariero

4. Solgan del salén con la cartilla y ensayen la lectura oral
de la fabula, asi:

¥ Hablen como si ustedes fueran el grillo cuando dice:
"ila zorra nos declara la guerral”.
¥ Ahora, hablen como si ustedes fueran la zorra cuando dice:
n ’ ’ ’ . |I/
iAl rio, soldados mios, que la batalla la gané el grillo!”.

5. Cada uno lea ante el compariero toda la fébula. Traten de que se dis-
tinga cuando habla la zorra, cuando habla el grillo y cuando habla

el que cuenta el cuento.

6. Si quieren cambiar algo de la fébula, escribanlo para que no
se les olvide.

lean la fabula ante el profesor. Preguntenle cémo le parecieron los cambios.

Nivelemos Lenguaje - Grado 2




— Trabajen con el profesor

Pidan al profesor que les lea el siguiente cuento:

El pastor y el lobo

Este era un pastorcito que pasaba todos los dias cuidando sus ovejas.
Mientras las ovejas comian hierba, €l se distraia lanzando piedritas y
viendo hasta dénde llegaban, o mirando las nubes para ver cuéntas
formas de animales distinguia. ey

le gustaba su frabajo, pero a veces se aburria.
Y un dia decidié hacerle una broma a la gente del pueblo.&%

—iSocorro, socorro! iEl lobo! —gritd muy fuerte.
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Al oir los gritos, los hombres del pueblo cogieron palos vy piedras y
corrieron para ayudar al nifio a salvar sus ovejas. Pero cuando llegaron,
no vieron ningdn lobo. Sélo encontraron al pastorcito riéndose a
carcajodas.

—ilos engané! jlos engané! —decia.

La gente pensé que esa broma era muy pesada. le advirtieron que no
volviera a dar llamadas de alerta, a menos que el lobo si estuviera alli.

Una semana después, el pastorcito volvié a hacer la misma broma a la
gente del pueblo.

— iEl lobo! iEl lobol —grité.

Una vez mds, todos corrieron a ayudarle, pero no encontraron lobo
alguno, sino al pastorcito riéndose de ellos, otra vez.

Al dia siguiente, llegd de verdad el lobo de la colina en busca de
ovejas.

— iEl lobo! iEl lobol —grit6 el pastorcito con toda su fuerza.
Lla gente del pueblo oyd sus gritos de socorro pero dijo:

—Ese pastorcito estd tratando de hacemnos ofra vez la misma broma; no
nos volverd a engafar.

El pastorcito siguid gritando, pero nadie le puso atencién. Entonces, dejo
de gritar. Entendio que los del pueblo no le crefan, que no iban a acudir
en su ayuda. Todo lo que podia hacer era quedarse alli, viendo
cémo el lobo se llevaba sus ovejas.

Al que dice mentiras nadie le cree, ni aun cuando dice la verdad.

(Este cuento fue escrito por Esopo)
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— Trabajen con el profesor

1. Conversen sobre el cuento.

2. Si no entienden alguna idea, o si no entienden el significado de
algunas palabras, pregunten a un compariero de un grado superior.

3. Respondan:

¥ sles gusto el cuento? sPor quée (\

¥ sYa lo habian oido? sDénde?

¥ slo habian visto en la televisién®

¥ sQué diferencias hay entre la historia que ya conocian y la que
acaban de leer?

4. Conversen sobre las siguientes preguntas:

-

5Cudl les gustd mas, el cuento El pastor y el lobo
o la fébula El grillo y la zorra?

T sPor quée

¥ sQué tienen de parecido?

¥ sQué tienen de distinto?

5. Ensayen la lectura oral del cuento El pastor v el lobo.

¥ Héganlo entre fres, delante de los ofros comparieros y del
profesor: uno hace de pastorcito, ofro hace de la gente del pueblo
y ofro hace de narrador, o sea, del que cuenta el cuento.

¥ Si quieren quitar o agregar algo, haganlo.

¥ Interprefen cada personaje de manera que se pueda diferenciar
cuando habla cada uno, el estilo de cada uno.

Pregunten al profesor y a los demdés companeros qué opinan de la

lectura que hicieron.
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Trabaja solo

1. Pide a un abuelo que te cuente un cuento de la region.

¥ Escucha con afencién.
2. Trafa de escribir el cuento. Si necesitas, pide ayuda.
Muestra el cuento al profesor y corrigelo.
3. Cuenta el cuento a tus companeros.

4. Con el profesor, decidan cudles cuentos pegar en El libro de
los nifios.
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Guia 6. Sin palabras también se pueden

transmitir mensajes

Exploracién de saberes previos

e Escribe qué entiendes por cada una de las siguientes imégenes.
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~= Trabaja con tus comparieros

1. lean el siguiente texto:

Palabras que no tienen letras

Cuando leemos, seguimos las letras y podemos entender las palabras
que forman. Pero muchas veces encontramos dibujos que no son lefras,
como los mapas vy las banderas. No los leemos de la misma manera que
leemos las palabras. Pero podemos entenderlos. Para enfenderse, las
personas se han puesto de acuerdo en cémo escribir, pero también en
unos dibujos que reemplazan a una o varias palabras.

Nivelemos Lenguaje - Grado 2




Por ejemplo, las flechas que ponen en las tapas de algunos frascos. Es-
tas flechas muestran la direccién en la que se destapa el envase.

Ofros signos nos sirven para hacer cuentas. Por ejemplo, el signo de la
suma o adicion (+) y el signo de la resta o sustraccion (=). Estos signos se
comprenden de una manera muy facil. Muchas personas que no saben
leer las palabras si pueden entender estos dibujos.

2. Comenten el texto anterior.

*“Si no conocen alguna palabra, entre todos pueden encontrar lo

que significa.

Recuerden que los libros de la biblioteca les pueden ayudar.
Si conocen algo sobre los signos que no esté en el texto,
coméntenlo a sus comparieros.

Si tienen ofros ejemplos de signos, coméntenlos también a sus
companeros.

e

K3

K3

3. Respondan las siguientes preguntas:

¥ 5Qué significa una letra S atravesada por una barra, asi: $2

I

= sComo se leeria 4+2=62

E‘ \'.'- .| .
ST Trabaja en tu cuademno

N\

4. Copia el texto Palabras que no tienen lefras.

I . . , .
* Si quieres, agrégale lo que creas necesario.

Explica a tu profesor por qué agregaste ofras ideas al texto.
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Observa los siguientes dibujos.
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|
L Trabajen con el profesor
T

1. Conversen sobre cada uno de los dibujos:

¥

5Qué significan?

sPara qué se usan?

5A quién van dirigidos?

5Quién los coloca?

sPara qué poner esas sefiales, si se podrian escribir palabrase

s
s
s

s

Trabaja en tu cuademno

2. Haz los dibujos en tu cuaderno.
3. Escribe una explicacién de cada dibujo.

4. Copia los siguientes signos. Escribe al frente de cada uno
lo que significa.

& x 35 # i

5. sRecuerdas ofros signos diferentes a los que se han mencionado?
Dibujalos v escribeles al frente lo que significan.

1
- 7

“« Trabaja con tus comparieros

6. Hagan una ficha sobre los mensajes sin palabras.

¥ 5Qué palabra van a usar para la ficha?
e . ,
** No olviden estar afentos a la orfografia.
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1. Busca mensajes sin palabras.

* 5Quién pone esos mensajes ahie sPara quée
2. Dibtjalos en tu cuademo.

3. Si puedes, explica en tu cuademo lo que significan. Si no sabes el
significado, pregunta a los de tu casa y escribe lo que te explicaron.

4. Conversa con los de tu casa sobre las siguientes preguntas:

¥ 5En qué parte de la vereda deberia haber sefiales y no las hay?
sPor quée

* 5Con quién se podria hablar para que pusieran esos mensajes?

¥ 50 tal vez escribirle una carta?
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Guia 7. ;Aprovechemos nuestra biblioteca!

Exploraciéon de saberes previos

e Recuerda los libros que has leido o que te han leido. Completa la siguiente

ficha.

Mi primer libro fue:

El libro que mas me ha gustado es:

Nombre:

Dibujo el libro

El libro que menos me ha gustado es:

Nombre:

Dibujo el libro

En casa me lee:

Empecé a leer a los:

anos
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s Irabaja con tus comparnieros

1. Pidan a la persona encargada de la biblioteca I‘//

que les muestre el fichero de los libros
que hay en la escuela.

*Si no hay nadie encargado, conversen sobre las
ventajas o no de tener un encargado de la biblioteca.

lean en las fichas los titulos de los cuentos que hay en la biblioteca.

“ Sino hay fichas de los libros de la biblioteca, conversen sobre las
ventajas o no de tener un fichero de la bibliofeca.

Pidan que les muestren la parte del estante donde estan guardados
los cuentos.

¥ Si los libros no estén organizados, conversen sobre la
conveniencia de tenerlos organizados.

Escojan un cuento corto y pidan que se los presten.

5. El encargado de la bibliotecar:
¥ firma la ficha,

¥ escribe la fecha en la que van a devolver el libro, y
¥ entrega el libro.

6. Conversen sobre las siguientes preguntas:
¥ sPor qué es importante firmar la ficha de préstamo?
5Qué pasaria si no firmamos?

sPor qué es necesario escribir la fecha en que se va a devolver
el libro?

»Qué pasaria si no se anotara la fecha de la devolucion?

s

s

s

Nivelemos Lenguaje - Grado 2




7. lean el cuento que les prestaron. Cada uno lee en voz alta un parrafo.

8. Conversen para entender mejor el cuento.

Expliquen el cuento al profesor.

9. Devuelvan el libro al encargado de la biblioteca.

10. Observen lo que hace antes de colocar el libro en el estante.

¥ sDonde estaba la ficha de préstamo cuando les presté el libro?
¥ sDonde la guardé después de que se los prestéde

\t‘l
¥ sPara qué hace todo eso?

\

11. Escribe un pérrafo sobre la organizacion

de la biblioteca.

" Muestra el frabajo a tu profesor

sDonde la volvié a poner cuando se lo devolvieron?

3

[

\hj Trabaja en tu cuaderno

.

BoAY

Ve

-

@,
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lee con atencion lo siguiente:

La biblioteca

Con los afios, los seres humanos van aprendien-
do cémo hacer mejor los distintos trabajos, como
construir sus casas, sus barcos y sus herramien-
tas. A medida que pasa el tiempo, los hom-
bres van transformando las normas para vivir
juntos. También con el paso del tiempo van
expresando su imaginaciéon en cuentos, fabu-
las y poemas.

Cuando toda esta informacién se va haciendo
muy grande, no basta con que unas personas
les cuenten a ofras. Para construir un barco

no podriamos aprovechar lo que apren-

dieron ofras personas.

Se harfa dificil construir herramientas

de trabajo, porque no sabriamos cémo
extraer el hierro de la mejor forma. No podria-
mos divertimos con los poemas y los cuentos,
pues muchos de sus invenfores ya han muer-
to. No sabriamos que existen ofros paises,
ofras regiones, hasta no ir alld. la humanidad
inventé la escritura para que las ideas no se
perdieran, para aprender de los hombres anti-
guos, para poder saber lo que ellos pensaban
y lo que imaginaban.

Entonces, para leer lo que ofros han escrito hay que tener libros. Para
tener libros, hay que guardarlos. Cuando los libros se guardan ordena-
damente, tenemos una biblioteca.
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“+ Trabaja con tus compaiieros

1. Conversen sobre el escrito anterior.

2. Si alguno no ha entendido una parte o o|guno de las palabras del
escrito, entre fodos pueden explicarle.

** Recuerden que el diccionario puede ayudarles.

3. Escriban entre todos una definicién de la palabra biblioteca.

** Escojan uno que escriba en el tablero.
'] . .

* Los ofros le dictan ideas.

*“ Entre todos van corrigiendo la definicion.
** Pongan atencién a la ortografia.

Muéstrenle la definicion al profesor.

4. Hagan las correcciones que el profesor les sugiera.

5. Hagan una ficha y poénganla en el fichero.

6. 5Qué dice el diccionario sobre la palabra biblioteca?

7. Pidan al encargado de la biblioteca que les muestre las
fichas de los libros prestados.

8. Si hay alguna fecha vencida, o sea que ya pasé, pregunten al
companero que tiene el libro por qué no lo ha devuelto.
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La biblioteca también
es para la familia

nn _:\nmu

1. Pide prestado un libro en la biblioteca para leerles algo a tus herma-
nitos.

* llena la ficha de préstamo y no olvides regresarlo el dia sefialado.

2. Sien tu casa no hay nifios més pequefios, pide prestado en la biblio-
feca un libro que les pueda interesar a los mayores de tu casa.

¥ Si no saben leer, 10 puedes leerles.

Cuenta al profesor lo que hiciste y qué comentaron los de tu casa.

Un libro puede ser un buen ayudante y un buen companero.
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Rejilla de valoracion

* |dentifica cémo estds en cada desemperio.

Superior | Alto | Bésico | Bajo

Infiere el concepto de descripcién, a partir de la
accion de describir objefos de su enforno.

Realiza una descripcién de objetos dentro del
contexto de una hisforia colectiva.

Partficipa en la creacion de una historia, expresando
algunas ideas que aporten a su escritura.

Identifica elementos que caracterizan una fébula,
como la moraleja y los personajes que en ella
2 participan.

Deduce la ensefianza o moraleja de una fabula.

Expone puntos de vista crificos frente a las fébulas
que lee.

Inferpreta las instrucciones dadas por un texto para
3 elaborar un objefo, juego o juguete.
Reconoce los pasos, en orden, para la elaboracion

de un objeto.

Andliza la naturaleza comunicativa de la carta y
reflexiona sobre la fransmisién y recepcion de este
fipo de mensaijes.

Escribe carfas a receptores reales o imaginarios,

respetando las propiedades del texto, con el fin de
fransmitir informacion segin intereses particulares.
Reconoce la intencion del emisor de las cartas leidas:

informativa o expresiva.

Reconoce caracteristicas propias de los cuentos y las
diferencia de las fébulas.
lee un cuento en forma oral y representa uno de los

5 | persongijes, teniendo en cuenta la entonacién de la
voz v la infencion del personaie.
Cuenta a un compafero, en forma oral, cuentos de

su region.

Inferpreta el significado de simbolos, signos y
6 | simbolos, y su infencién de acuerdo con el confexto
en el que se encuentran.

Reconoce el uso adecuado de la biblioteca y hace

uso de la ficha de préstamo.
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