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Mariana,

Vamos a emprender
contigo un viaje
muy interesante y
divertido.

Hola, somos

Alejo Y

iVerés qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones. ..,

aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estdn
organizadas para que puedas recorrer el camino mds fécilmente.
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUIAS: 1 2 3 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes: A, B, Cy D. Por eso vas a ver
que las gufas se ordenan asi: GUIA 1A, GUIA 1B, GUIA 1C, GUIA 1D; e

GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C, GUIA 2D... y asi sucesivamente. e —
En la PARTE A de las GUIAS te invitamos a resolver situaciones -

problema con tus ideas y con las de tus comparieros; intenta inventar
tus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores, I
te ayudardn a enfender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender se L I
parece més a transformar, poco a poco, las ideas que uno tiene de las -
cosas, de la gente, del mundo, ... que a memorizar lo que g i

ofros nos dicen. ﬁ—*"’“’"’

En lo PARTE B de las GUIAS realizargs actividades para

que amplies y profundices tus conocimientos. Te pediremos,
que junfo a fus compaderos, compares soluciones y decidas
sobre las que fe parecen mejor.

lL%
N
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En lo PARTE C de las GUIAS realizaras actividades w;-
_ ) , [ re——
para que precises y amplies lo que has aprendido *'?

en las dos partes anteriores.

Fn la PARTE D de las m realizards actividades

para que apliques lo que has aprendido a
situaciones de tu vida y de tu comunidad.

X
b3
F4

T
5
Ty }‘.i \;/"'%/ i:f‘/
x"@) Trabaja solo Muestra tu trabajo
T — al profesor

Estas imdagenes

se llaman lconos, las

Trabaja en grupo
—_—

encontrards a lo largo

F__/" Informatica
de las cartillas para T
que sepas qué hacer en
diferentes

momentos.

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo
lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!




Contenido

N / Los nimeros hasta 10.000

Guia 8. Ampliemos el conocimiento
de los nimeros 10

Guia 9. Hagamos cuentas con nimeros
mayores de mil 20

Guia 10.Agilicemos las cuentas
de repeticiones 30

' Duracién de algunos eventos 39

Guia 11.Midamos la duracién de eventos 42

/ Posiciones y giros 49
Guia 12.localicemos obijetos v sitios 52

Guia 13.Hagamos giros
y tracemos recorridos 60




Unid

ad 8 ﬂ
7 de superficies

Relaciones de orden

Guia 14.Hagamos correspondencias
de series

Guia 15.Establezcamos relaciones
de orden

Introduccion de medidas
Guia 16.Comparemos el tamario de

terrenos, tablas u otras
superficies planas

67

/0

/4

79

82



-

v

Los numeros
hasta 10.000




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 8. AMPLIEMOS EL CONOCIMIENTO DE LOS NUMEROS

* Uso representaciones -principalmente concrefas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nimero en las diferentes unidades del sistema decimal.

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicién y de transformacién.

® Reconozco el uso de las magnitudes y sus unidades de medida en situaciones aditivas y multiplicativas.

GUIA 9. HAGAMOS CUENTAS CON NUMEROS MAYORES QUE MIL

e Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nimero en las diferentes unidades del sistema decimal.

e Uso diversas estrategias de cdleulo (especialmente cdlculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

® Reconozco en los objefos propiedades o afributos que se puedan medir (longitud, drea, volumen,
capacidad, peso y masa) y, en los eventos, su duracién.

® Realizo y describo procesos de medicion con patrones arbitrarios y algunos estandarizados, de
acuerdo al confexto.

¢ Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y atributos y los presento en tablas.

® Describo situaciones o eventos a partir de un conjunto de datos.

® Represento datos relafivos a mi entorno usando obijetos concrefos, pictogramas y diagramas de barras.

Matematicas



GUIA 10. AGILICEMOS LAS CUENTAS DE REPETICIONES

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones de variacién proporcional.

e Uso diversas estrategias de cdleulo (especialmente calculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

e Realizo y describo procesos de medicién con patrones arbitrarios y algunos estandarizados, de
acuerdo al confexto.

® Reconozco y describo regularidades y patrones en distintos confextos [numérico, geométrico,
musical, entre ofros).

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 4



Ampliemos el conocimiento
de los nameros

1. Utiliza el ébaco para calcular:

> —

Y

v 527 + 395 v 614-326

2. Utiliza la forma de “tabla” y caleula:

Y 509 +93 v 702-79

3. Utiliza la forma de “descomposiciéon” y calcula:

v 72 +823 Y 800-327

4. Resuelve los problemas.

~

v

<

Mariana tenia 3 billetes de $1.000 y 2 monedas de $200.
Compré un helado y ahora tiene 1 billete de $1.000
y 1 moneda de $500.

»Cudnto pagd por el helado?

Alejo tenia 2 billetes de $1.000 y 1 moneda de $500.
Su papd le regala dinero. Asi completo 4 billetes de
$1.000, 1 moneda de $500y 1 de $200.

»Cudnto dinero le regalaron?

a/, _'_f = .\’.
‘.\'—/‘m/‘ st
Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



mil pesos

) $1.000

$1.000

dos mil pesos

$1.000

$2.000

1. Haz lo que se pide:

>~

2.000 = 1.000 + 1.000

< sConoces ofros billetes de mayor valor que el billete de mil?

< Dibuja estos billetes y cambialos por billefes de mil.

-~

estos nUmeros.

¢ Escribe el nimero que representa su valor y cémo se leen

2. Dibuja billefes (no uses monedas) para tener el dinero:

Seis mil pesos.

<

Cinco mil pesos.

4

»

< Nueve mil pesos.

Guia 8 B



3. Estudien la escalera y complétenla.

Trabaja en grupo
 —

La escalera de billetes de mil

|

3.0005) tres mil pesos

$1.000 1$1.000
$1.000

$1.000
$1.000

2.000C) dos mil pesos

$1.000 1.000=) mil pesos

4. Usen la informacién de la escalera y cada uno dibuje una forma
diferente de obtener la cantidad de dinero siguiente:

Dos mil trescientos pesos.

<

Ocho mil quinientos pesos.

<

Siefe mil seiscientos cincuenta pesos.

<

S

Mil cincuenta pesos.

DS

Dos mil cien pesos.

Matematicas



5. Resuelve los problemas.

> —

Con un billete
de cinco mil pago una galleta que
cuesta “dos mil trescientos cincuenta
pesos”.

Dibuja una forma como le pueden dar
las vueltas a Mariana.

_..yo tenia dos billetes de “dos mil pesos”.
Compré un cono en “mil doscientos pesos”
y un dulce en “mil cincuenta pesos”.

Dibuja una forma como le pueden dar las
vueltas a Alejo.

Un helado cuesta $600, una naranja $800 vy un jugo
$1.000. la sefiora Lucrecia compra 3 helados, 4 naranjas y
2 jugos. Paga con dos billetes de “cinco mil”.

Dibuja una forma como le pueden dar las vueltas.

6. Comparen sus respuestas y procedimientos.

v
N:"""'«f

Trabaja en grupo
——

Muestra tu trabajo
al profesor

Va's
w’ Experiencias previas: juegos de “compra-venta’.

Guia 8 B
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Representemos cantidades con fichas de colores

Para representar miles usemos un nuevo color de fichas.

1 M son 10 1 I son 100 I 1 I son 1.000 N

Bl B B B
] ]
-

;-

2.000 + 300 + 30 + 5 2.000 + 335
4 4
Dos mil més trescientos més treinta més cinco. Dos mil més trescientos freinta y cinco.

Matematicas



5 i

W\ g .
%, Trabaja solo Dibuja lo obtenido.

> —

¢ Siete mil mds ochocientos mds cuarenta mds tres Il
< Seis mil mds novecientos cuarenta y ocho Il
<  Tres mil mds siete M

<& Cuatro mil mds ochenta Il
< 7.000 + 600 + 80 + /7 m

v 6000+ | =

2. Descubre de cudnto en cudnto van las escaleras y complétalas.

- Hasta 1.000 + Q00 - Hasta 4.000 + 500
1.000 -I-ﬂI 3.000 -I-&I
1.000 + 300 3.000 + 800
1.000 + 200 3.000 + 700
1.000 + 100 3.000 + 600
Guia 8 C

1. Utiliza fichas de colores para representar la cantidad de Il



3. Haz las escaleras.

< Empieza en 2.000 + 400, termina en 3.000 + 300.
Va de 100 en 100.

< Empieza en 6.000 + 15, termina en 6.000 + 24.
Vade Ten 1.
< Empieza en 1.000 + 950, termina en 2.000 + 40.

Vade 10 en 10.

4. Descubre la regla y escribe los nimeros que siguen.

DS

3.000 + 600 3.000 + 700 3.000 + 800

v 5,000 + 960 5.000 + 970 5.000 + 980

4.000 + 995 4.000 + 996 4.000 + 997

DS

5. Escribe como suma el nimero que indica la cantidad de dinero.

»
v

‘/ 2 47" Muestra tu trabajo
s wf al profesor

Matematicas



6. FEscribe como suma el total de I que representa:

7. Usa las fichas de colores. Haz los cambios necesarios y contesta:

»

Con /7 M, :Cudntas Il se obtienen?
»Cudntas Il se obtienen?

5Cudntas M se obtienen?

Guia 8 C



S

Con3 iy 4 1IN

»Cuéntas Il se obtienen?
5Cudéntas Il se obtienen?

»Cuéntas Il se obtienen?

v
Con 5y 3 N
5Cuéntas Il se obtienen?
5Cudntas M se obtienen?
5Cudéntas Il se obtienen?
v

Con 3 I scudntas Il se obtienen?

8. Representa las cantidades en el dbaco. Haz los cambios y
contesta las preguntas:

(2.000 93) pepas se empacan en
bolsas de 100.

5Cudntas bolsas se alcanzan a llenar?

S

v (3.000 + 50| pepas se empacan
en cajas de 10.
»Cudntas cajas se llenan?

=
-

@

e /)‘L’ r;.,. =
s BN

S . —p

Y, e —
L,

Trabaja en grupo

—

A

AN

9. Comparen sus respuestas y procedimientos.

Matematicas



Hagamos compras

Jrabaja en grupo 1. Averigien el precio de los productos:

< 1 kilo de papa.
< 1 libra de came.
¢ 1 bolsa de leche.

< 1 huevo.

2. Siles queda cerca averigien en tfres sitios distintos y tomen el menor valor,

¢ Pidan a su profesora o profesor billetes y monedas del Banco Infantil de
Colombia.

< Cuenten el dinero que cuesta cada producto.

¢ Escriban en sus cuadernos como suma el nimero que representan esa
cantidad de dinero.

3. Resuelvan los problemas:

»

Pagué con un billete
de diez mil pesos 5 libras de papa.
5Cudnto dinero me devuelven? o 3cudnto
dinero me falta?

¢ Camilo compra 10 huevos y media libra de carne.

Como Unicamente tiene un billete de cinco mil pesos,
el duefio de la tienda le fi6 lo que le faltaba.

5Cuénto dinero quedd debiendo Camilo? Muestra tu rabajo

al profesor

Guia 8D

LY



Escribamos los numeros como hacen los adultos

Hagamos cuentas

con numeros mayores de mil

Para abreviar en lugar de escribir las cantidades como:

3N, 2N, 5 BNy 4 B

Escribiremos

N\

3.254

3.254 BN

=

3.000 B 200 EW 50w 4 mm

U

Tres mil doscientos cincuenta y cuatro

Matematicas

6.000 + 20 + 4
0
Il B | .
= 6 0 2 4
J
6.024
0

Seis mil veinticuatro




ﬁ{%@/\/’ﬁabaja solo
- -—

v 5.307 v 8.002 v 9.030

2. Escribe como sumas los nimeros. En cada caso llena la tabla.

rS s

v 2.001 v 3.862 v 5.005

3. Escribe como sumas y de forma abreviada los nimeros.
Llena la tabla de fichas de colores.

< Cuatro mil doscientos noventa y nueve,

< Nueve mil nueve.

4. Escribe la cantidad de M en forma abreviada.

v (3.000 + 400 + 10 + 8) m
¢ (7.000 + 3) .
¢ (200 + 5) .

5. Comparen sus respuestas.

Jrebaja en grupo casos en que no hay fichas I, Il o

N 1. Dibuja las fichas de cada color que representan los nimeros.

Importante: conversen de manera especial sobre los



6. >Cudl de los dos tiene razédn?

5Cudl es la forma correcta de escribir abreviadamente la
cantidad de Il que hay en 4 Il y 5 2

Yo hago asi.

Matematicas

_uando no hay

fichas de un color
escribo CERO.

Si yo veo 45 entiendo
que es “cuarenta y cinco”

y NO 4.005




= 7. Escribe los nimeros que representan la cantidad de Il que
"%, Trabaja solo se completan con:

[ S——

¢ 7HE 3EEy 5N
¢ 2EEy3Em
¢ SHEy5EE

8. Escribe el nimero que representa la cantidad de Il
que indican las sumas.

»

¢ (7.000 + 10 + 8 ) N ¢ (3.000 + 200) N

9. Escribe como se leen los nimeros.

~

v 5.836 v 7.015 < 4.001

10. Escribe como sumas los nimeros.

¢ 9.999 v 3.899 ¢ 7.003

11. Usa las fichas para calcular el resultado.
Recuerda: si necesitas haz cambios.
Dibuja en tu cuaderno el procedimiento seguido.

VA 5-467 + 3-574 'A 80213 + 4°762 i 7 Muestra tu trabajo

Ay :
R 4 al profesor

Guia 9 A
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AN BE BE
2 3 6 5
3 6 P 9
5 9 8 | »«

1 4
5 9 9 4

Como descomposicién

2.365 = 2.000 + 300 + 60 + 5
+ +
3.629 = 3.000 + 600 + 20 + @
5.000 + Q00 + 80 + 14 = 5.994

2,365 + 3.629 = 5.994

1. Utiliza las tres formas y calcula.

W)
RN
4 )/ Trabaja solo

T — ¢ 4.709 + 2.532 3.809 + 2.191

Matematicas



5.346 - 2.163 =?

Como descomposicién 20

5346 = 5.000+3O@<+ 40 + 6

2163 = 2.000 + 100\+ 60 + 3
3.000+2>@§/+ 0+3=3.183
18

5.346 - 2.163 = 3.183

2. Utiliza las tres formas y calcula.

v 4.269-1.378 v 7.001-3.249

Guia 9B

22



YA sl 1. Resuelve los siguientes problemas:

¢ En cada bolsa se empacan 32 tapas.
5Cudntas tapas se empacan en 8 cajas?
5Cudntas en 4 cajase

¥ Se tienen que empacar 1.000 botones, en cajas de 150 cada
una. sCudntas cajas se necesitan?

Si se tuviera el doble de botones vy en cada caja se empacan
los mismos 150 botfones. 3Cudntas cajas se necesitan?

< Una modista necesita hacer 12 morios. Ella
tiene un rollo de 80 m de cinta. Para cada
mofio usa “1 metro y medio”. sle alcanza la
cinta? sCudnto le sobra o le falta?

»

¢ Mide mdés o menos cudnto avanza un adulto
en cada paso cuando camina normalmente.
Calcula aproximadamente cudntos pasos
debe dar una persona para recorrer

10 metros.

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



Y

v

»
v

Conozcamos algunas unidades de peso

1. sHaz oido hablar de kilos, libras y gramos?

Pide a un adulto de tu casa que te ayude a conseguir:

1 kilo de algin producto cualquiera.
Por ejemplo, arroz, sal o azicar.

1 libra de algin producto.

< levanta en una de tus manos el producto que

pesa 1 kilo. sAprecias qué tan pesado es?

¢ Haz lo mismo con el que pesa 1 libra.

¢ 3Qué pesa més el de 1 kilo 6 1 libra?

El kilo, la libra y el gramo

Un kilo es el peso de 1.000 gramos.

la palabra kilo es la forma corta

de decir kilogramo.

Guia 9D

el



2. Busquen objetos que pesen mds o menos un kilo.

< Usen la balanza que fabricaron para comparar el peso de
estos objetos con 1 kilo.

Trabaja en grupo
 —

< El profesor o la profesora les puede ayudar a
colgar la balanza de un punto fijo.

|
L

Alejo es muy recursivo, como
no fenia una pesa de 1 kilo,
consiguié un kilo de arroz.

Colocs el libro
en una bolsa

3. Estimen la cantidad de:

»

< Naranjas.
< Papas.
< Cuademos.

¢ Cartillas de matemdticas.

&

< 5Qué se necesita para completar 1 kilo?

< sCudnias de estas cosas se necesitan para 1 libra?

4. Comprueben sus estimaciones con la balanza.

. Muestra tu trabajo
o al profesor

Matematicas



x"@/\ Trabaja solo

5. la rana René salta largo.
Di en qué nimero cae cada vez, si salta dos veces més.

-

~<

]

__________
- -~
~

&

10 20 30 40 5 60 70 80

O 10 20 30 40 5 60 70 80 90

Averigua en tu casa.

Cudntos kilos pesas.

Cudnto pesan 3 adultos
gue vivan configo.

Completa la gréfica.

Peso en kilos

100

Peso de personas
de mi casa

90

80

70

60

50

40

30

20

10

>

Nombre

Mi peso

Guia 9D

>4



Agilicemos las cuentas
de repeticiones

Escribamos como sumas

En cada caja se empacan 4 ldpices. sCudntos
lapices se empacan en 3 cajas®

4 +4+4=12

R. En las 3 cajas se empacan 12 lapices.

1. Resuelve los problemas.
W\ & Escribe como sumas las cuentas. Haz un dibujo que
’@/\’ Trabaja solo
e represente cada problema.

¥ En cada canoa vigjan 6 personas. 5Cudntas personas
vigjan en 5 canoasé

¢ los alumnos de una escuela forman haciendo 6 filas,
cada una con 7 alumnos. 3Cudntos alumnos hacen la
formacién®

Matematicas



v Samuel pagé $120 por 5 galletas. 5Cudl es el valor
de una galleta?

¢ Don Ricardo sembré 42 érboles de naranjos. Hizo 7
surcos iguales. 5Cudntos drboles van en cada surco?

2. Inventa problemas, en los que para resolverlos fengas
que hacer las sumas:

& 5+5+5
v 8+8+8+8+38

¢ 12+12+12+12

3. Calcula el resultado de sumar:

< 5 veces 9
< 3 veces 24

< 4 veces 230

< / .
e, /‘
=,

Trabaja en grupo
 —

Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 10 A



|
¥ _)/ Trabaja solo

42

R. En las 7 cajas hay 42 bocadillos.

1. Aplica el método de duplicaciones vy calcula las sumas.

~—

3+3+3+3+3+3+3+3

DS

9+9+9+94+9

DS

& 20+20+ 20+ 20+ 20

7 veces 8

<

»Cudntas veces hay que repetir 12 para que el resultado de la
suma sea 48¢

sDescubre el nimero que al repetirlo 5 veces, el resultado de
la suma sea 402

Matematicas



4. Mide cudnto avanzas en un salto.
Calcula cudnto avanzas en:

< 3 salfos.
< 6 saltos.

»

¢ 12 saltos.

| < |
[< >

5. Consignen los resultados de cada uno en la tabla.

Distancia que se avanza dando saltos

Nombre €dad 1 salto 3 salto 6 salto 12 salto

&

< Cada uno tome los datos de los saltos de dos adultos de
sU casa.
< Consignen los resultados en una tabla como la anterior.

< Comparen los resultados.

6. Conversen sobre los procedimientos que ustedes tienen para
resolver el problema e ideen una forma de hacer cuenfas.

63 personas se distribuyen por partes iguales en 8 grupos.
»Cudntas personas van en cada grupo?

Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 10 B

29



H&N‘/f 1. Estudien los dos métodos:
_—i:;;;’ Trabaja en grupo

o
e,

25 bocadillos para empacar en 4 cajas. En
cada caja va la misma cantidad de bocadillos.
5Cudntos bocadillos van en cada cajo?

Método de Alejo

Yo reparto de uno en uno.

[
Primer paso: coloco uno en cada caja. .

. o H tido 4 :-.
Cada raya representa un bocadillo. ;o7 e reparlico
. bocadillos

P, ===t
DgEpt)

[t}

)

- ~.

Segundo paso: vuelvo a colocar de a uno. !

T -
=)
=t}
5}

He reparido ..

Tercer paso: sigo colocando de a un bocadillo.  *._ 24 bOgOdl]”OS y
sobra '

[y
. L.
' —_—— L em===T
[gEpt)

Cuarto paso: cuento cudntos van en cada caja.

6 6 6 6

R. En cada caja van 6 bocadillos y sobra 1.

vave
“‘Ilb Experiencias previas: juego de reparticion.

Matematicas




Método de Mariana

Primer paso: son muchos bocadillos y Segundo paso: todavia sobran 9.
pocas cajas. Ensayo con mds de 1, Ensayo con 2 mds.
por ejemplo 4.

4 4 4 4 L 4 4 7
2 2 2 2
4 +4+4+4 b+6b+6+06
IYERY \/ O\
8\ /8 1212
16 24
Y
e, | bocadillo .-/
6+6+6+6=24." . .. i

R. En cada caja van 6 bocadillos y sobra 1.

2. 5Cudl de los dos métodos les parece mejor?

Guia 10 C
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3. Sigue el método de Alejo para resolver los problemas:

<

.

SR

{?‘:@/\’ Trabaja solo
o e

-
4

v 38 colombinas se deben repartir por igual entre 7

personas. 5Cudntas colombinas le corresponden a
cada uno? 3Sobran colombianas?

»

¥ 5 dulces cuestan $45. sCudnto cuesta un dulce?

4. Sigue el método de Mariana para resolver problemas:

¢ Ana vende mangos. Ella tiene 38 mangos que desea
empacar en / bolsas. 5Cudntos mangos van en cada
bolsa si en todas va la misma cantidad?

4 8 helados cuestan $72. »Cudnfo cuesta un
helado, si cada helado cuesta lo mismo?

5. los estudiantes de una escuela organizan una excursién. Piensan
contratar carros en los que viajan méximo 8 personas.

< Cudntos carros necesitan confratar,
si a la excursién van 75 personas®

¢ 3lodos los carros irian con el cupo lleno?

¢ Haz un diagrama que represente el
problema y su solucién.

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



Midamos liquidos

NeS: 1. sHaz oido hablar de litros?
i ) Trabaja solo

R

< Pide a un adulto de tu casa o
a la profesora que te ayude a
conseguir una vasija en la que
puedas medir un litro.

Consigue 3 vasijas mds:
¢ Una grande. A la que creas que le caben mas de 5 litros.
< Una mediana. A la que creas que le caben entre 2 v 5 litros.

Una pequeia. A la que creas que le caben menos de 2 litros.

4

<

Utiliza la vasija de un litro para medir cudntos litros le
caben a las ofras.

¢ leva diferentes envases, por ejemplo los de la
gaseosa, y averigua si les cabe mdés de un litro.

iCUIDADO!
No transportes envases
de vidrio.

Guia 10D
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2. Averigien ofras medidas que usen en su comunidad
I para medir liquidos.

iy

_.,J Trabaja en grupo
P kit it~ Rl vt

Compdrelos con el litro.

3. Consigan vasos, pocillos v plafos hondos de los que usan en su casa.

Hagan estimaciones, por aparte cada uno, sobre
cudntos vasos, pocillos y platos hondos puede llenar
un litro de agua.

ilomen precauciones!

No usen recipientes de
vidrio. Busquen que sean
plésticos o de metal.

sPueden llenar un litro de agua®

Después de hacer las estimaciones comprueben quién
estuvo mas cerca.

Disefien tablas en las que registren los resultados.

El galén

El galén es una medida que se usa
con frecuencia para medir algunos
liquidos como gasolina o aceite.

4. Consigan una vasija cuya capacidad sea de un galodn.

Usen agua y midan cudntos litros le caben a un galén.

Matematicas



Duracion de algunos
eventos
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Trabajar en Escuela Nueva los siguientes
I 4
Estandares:
)

GUIA 11. MIDAMOS LA DURACION DE EVENTOS

® Reconozco en los objefos propiedades o afributos que se puedan medir (longitud, &rea, volumen,
capacidad, peso y masa) y, en los eventos, su duracién.

e Comparo y ordeno objefos respecto a atributos medibles.
® Analizo y explico sobre la pertinencia de patrones e instrumentos en procesos de medicion.
® Reconozco el uso de las magnitudes y sus unidades de medida en situaciones aditivas y multiplicativas.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 5



L

Conozcamos los dias de la semana

1. Haz lo que se te pide.

»

 —

los que no asistes.

v Completa la tabla.

Midamos la duracion de eventos

'ﬁ@/\/ﬂmmiasolo < sSabes cudles son los dias de la semana?

< Averigua cudles son los dias de la semana en los que
normalmente vas a la escuela y cudles son los dias en

Dias de asistencia a la escuela en una semana

Asistencia
Dia a la escuela

Si No

Lunes X

Martes

Miércoles

Jueves

Viernes

Sabado

Domingo

2. Consulta a alguien de tu casa y escribe la hora en la que
normalmente realizas las actividades siguientes:

< Te levantas

< Desayunas

¢ llegos a la escuela

< Sales a recreo

< Sales de la escuela

¢ Almuerzas

« Comes

< Te acuestas

Matematicas




Conozcamos un reloj digital

1. leven un reloj a la escuela o pidan a la profesora o dl
profesor que les preste uno.

Trabajaven grupo
Pbinis bl kel

iTengan cuidado!
los relojes son delicados.
No los golpeen.
Algunos relojes no se
pueden mojar.

Marca la hora  Marca los minutos ~ Marca los segundos

El reloj marca que son las @ horas, 40 minutos y 20 segundos.

2. Observen los nimeros del reloj.

¢ sCudles son los nimeros que cambian més rapido?

»

< sEsperen un momento hasta que cambie el nimero que marca
los minutos@

< Observen el nimero que marca los segundos, scudl es el nimero
menor que aparece en el tablero y cudl es el nimero mayor?

3. Usen el reloj para identificar algunos momentos de la mafiana y
escriban qué hacen en ese momento.

rS

¢ las 8 de la manana. En el reloj debe aparecer|8:00 00

¢ Llas 8 y 30 de la manana. En el reloj debe aparecer|8:30 00

Guia 11 B
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M

4. Continten la actividad anterior. Registren en la tabla lo que estén haciendo
cada media hora.

Mafiana del
Actividades realizadas cada 30 minutos

Lo que aparece Descripcién
Hora .
en el reloj de lo que hacen
9 de la mafana 09:00 00
9y 30 de la mafiana Para abreviar muchas
veces no se escribe
10 amSocoo o OOOO\ mafana sino am.
10y 30 am
11 am
11y 30 am
'd
l12mo oo OOOO(ﬁ 12 del medio dio>

. "@)’ Trabaja solo

 —

Matematicas
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5. Haz una tabla como la de la actividad anterior y registra lo
que haces en la tarde cada media hora (es decir cada 30
minutos) a partir de las 2 pm.

Importante: para abreviar los adultos no dicen, por
ejemplo “Son las tres de la tarde” sino”Son las 3 pm”.



1. Escoje la actividad que creas dura més.

" Trabaja solo
——

v Contar répido de 1 a 20.

< Escribir répido los nimeros de 1 a 10.

2. Midan con el reloj cudntos segundos dura cada uno de ustedes
realizando cada una de las actividades anteriores.

S

Trabaja en grupo
Bt Sl el

¢ Hagan dos tablas, una para la actividad de conteo v la ofra
para la de escritura.

Duracién en segundos de la actividad de conteo
Hora Hora Duracién
Nombre L . e
deinicio | de finalizacién | en segundos
Importante:

Cuando uno de ustedes empiece la actividad, el reloj debe marcar
‘00" en los segundos.

Tengan cuidado que no cambie el nimero que marca minutos.
Si en los segundos marca 58 o 59, mejor esperar a que llegue a 0O.

&

«  5Quién durd menos segundos contando?

< 5Quién durd mas segundos confando?

~ Muestra tu trabajo
al profesor
P —

Guia 11 C
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Midamos la duracion de algunas actividades en minutos

Trabaja solo
>

Matematicas

Un minuto dura 60 segundos J

1. Observa los nimeros del reloj que marcan segundos.
Cuenta de "00" hasta que vuelva a parecer “00", asi:

<

De “00"a "01" = dices 1

De “01" a "02" = dices 2

Sigues asf hasta. ..

De “59" a nuevamente “00". = 3Qué nimero dirdse

U

»Cudntos segundos contaron?

v

< Observa qué pasa con los nimeros que marcan minufos
mientras los segundos cambian de “00” a un nuevo "00".

El paso de un minuto

Comoio de 25 a 2¢

Si estd Cambia a

[]:25 00 [> []:26 00

Fasan 60 sequndo®




2. Apuesten al que dure un minuto parado sobre un pie.
e Uno de ustedes se para sobre un pie y los demas empiezan
Trabaja en grupo a medir con el reloj.

Importante:

Para medir la duracion de un minuto
empiecen cuando el nimero que marca
segundos esté en "00" y terminen cuando
vuelva a esfar en “00".

Observen que el nimero de los minutos
aumento en 1 o se pasd de “59" a "00"
los segundos.

Hagan una tabla en la que registren los segundos que cada uno
duré, sin perder el equilibrio.

v sAlguno alcanzé a durar un minufo?
¢ 3Alguno alcanzé a durar més de un minuto?
¢ 3Quiénes duraron menos de un minuto?

¢ Escriban los nombres de los competidores en
orden de mayor a menor segin los segundos
que hayan durado.

Guia 11D
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3. Hagan lo que se les pide:

&

¢ sQuién de ustedes correrd més répido una distancia de 300 metros?

< Midan la distancia de 300 metros.

'y
y

300 metros

iTomen precauciones!

< Que el ferreno sea adecuado, que no fenga piedras,
objetos u obstéculos con los que puedan fropezar.

< Hagan actividades de estiramiento y calentamiento.

¢ Pidan orientacion a la profesora o profesor.

¥ Hagan una tabla como la de la Guia 11C.

< Escriban los nombres de los competidores de menor a mayor
tiempo, segun la duracién de la carrera.

42" Muestra tu trabajo
S al profesor
—

Matematicas



Unidad 6

Posiciones y giros




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 12. LOCALICEMOS OBJETOS Y SITIOS

® Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y perpendicularidad en disfintos
contextos y su condicién relativa con respecto a diferentes sistemas de referencia.

® Represento el espacio circundante para establecer relaciones espaciales.

® Desarrollo habilidades para relacionar direccion, distancia y posicién en el espacio.

Matematicas



GUIA 13. HAGAMOS GIROS Y TRACEMOS RECORRIDOS

® Describo situaciones que requieren el uso de medidas relativas.
® Describo situaciones de medicién utilizando fracciones comunes.

® Reconozco y aplico traslaciones y giros sobre una figura.

® Desarrollo habilidades para relacionar direccién, distancia y posicion en el espacio.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 6



2

Localicemos objetos y sitios

Recordemos

1. Dibuja en el cuademo.

%"?;’;@
)/.Trabaja solo

> —

¥ Recorta una persona de una revista.

< Pégala de tal forma que quede atrés de Juan y
adelante de Ana.

2. Dibuja en el cuademo.

< Recorta una persona y pégala de fal forma que quede
a la derecha de Juana y a la izquierda de Pedro.

Matematicas



3. Pidan a su profesora o profesor que les ayude a organizar el juego de

"batalla naval”.

la "batalla naval” se puede jugar en
cuadriculas hechas sobre papel.

10

9

8

Esta es la informacién que tengo
de mis disparos en dos juegos.
AylGdame a decidir mi préximo
disparo en cada juego.

Registros de disparos de Registro de disparos de
Mariana en el juego con Alejo Mariana en el juego con Pedro
Disparos Resultado Disparos Resultado
a,? Fallido d,2 Fallido
h,Q Fallido a, | Fallido
j,2 Impacto c, | Impacto

j,3 Fallido 2 2
P2 Fallido
° Q

= Muestra tu trabajo
N al profesor
P ————

Guia 12 A



1. Escoge la posicién adecuada de Juana y Pedro que al
pararse sobre sus sillas cumplan con las condiciones:

> —
Pedro estd a la izquierda de Juana.
Juana estd a la derecha de Pedro.

Posiciones de Juana Posiciones de Pedro

Silla de Juana Silla de Pedro

2. Carlos, Juana y Pedro estén uno al lado del ofro. Juana estd detras
del telén. Estudia la pista y descubre la posicion de Juana.
Observa la siguiente pagina:

Matematicas



la posicion de Juana > Posiciones posibles

; 20 S )
detrds del teldn® de Juana Pistq

4

Carlos estd a la
derecha de Juana.

3. Estudia la pista y descubre en cudl de los dos sitios estd la silla
y cudl de las cuatro posiciones puede tener la silla.

g o] .

° ° Lucia estd detrds

silla silla de la silla. )

Posiciones de la silla

Guia 12 B



;@ 1. Sigan las pistas y dibujen para encontrar las respuestas
a los problemas.

Trabaja en grupo
—

¥ Se sabe que:
Lucia estd a la izquierda de Ana.
Lucia estd a la espalda de Alejo.
Alejo estd a la izquierda de Ana.
sAlejo estd de espaldas de Ana?
v
Se sabe que:
Mariana estd de espaldas de la iglesia.
Alejo estd a la derecha de Mariana.
sAlejo estd delante de la iglesia®
v
Se sabe que:

El sefior estd detrds de la casa.
El carro estd delante del sefor.
sla casa estd delante del carro?

S
e
Muestra tu trabajo

al profesor

[ ]

Matematicas



Ubiquemos sitios

Trabaja en grupo
 —

1. Pidanle ayuda al profesor y profesora para elaborar en el
patio un croquis de un pueblo.
Ubiquen los nombres de los siguientes sitios: iglesia,
parque, alcaldia, hospital y biblioteca.

Guia 12D




2. Segin el croquis del patio, contesten:

< sEl sitio que estd mas lejos de la iglesia es?

< sEl sitio que estd mds cerca de la escuela es?

3. Un compaiero le da érdenes a los ofros para ubicarse y
caminar de un sitio a ofro.

et 4. Copia en tu cuaderno el siguiente mapa del barrio.
w’-‘@_}/’nabaja solo
B Trabaja solo
Calle 25
Vo) O NG e o) Calle 26
o o o o
o o o o
S S S S
Calle 27
Calle 28

o

Escribe en el mapa del barrio:
la palabra iglesia, ubicala en la esquina de la carrera 16 con calle 27.

<,

la palabra casa, ubicala en la esquina de la calle 25 con carrera 18.

S

S

la palabra escuela, ubicala en la carrera 17 con calle 28.

Matematicas



6. Traza en el mapa del barrio tres recorridos diferentes para ir de la calle 26
con carrera 18, a la calle 28 con carrera 15.

7. Copia el mapa del barrio.

Cadlle 50

Carrera 2
PorqueJ hglesio Drogueria
Carrera 3
P 4 P 4 IE
Alcaldia Biblioteca asa de
Mariana
- o gCarrero 4 §§ o g D; @
9 [caadl| © ok o o ok e o
o} < o S | Hospital| © o} o P d © o}
O A|e|o O O ospita O O O eluqueriq O O
Carrera 5
i
Tienda Escuela Q\‘o“
Carrera 6
Escribe la ubicacién de los siguientes sitios.
¢ Alcaldia ¢ Iglesia ¢ Biblioteca
& Casa de alejo ¢ Casa de Mariana & Escuela
LS
Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 12D




D

Hagamos giros y tracemos recorridos

Giros con el cuerpo

Ao

NSy 1. Practiquen en el patio los siguientes giros.
.
<., / Trabaja en grupo

2
Media vuelta a la izquierda
> >,
De frente De espalda
Posicién inicial Posicién final
¢
Media vuelta a la derecha
o .
De espalda De frente
Posicién inicial Posicién final
v

Cuarto vuelta a la izquierda
>

De frente Posicién final
Posicién inicial

Matematicas



<,

|
(G
Vo

_)/.Trabaja solo
>

‘i%w&

T
%
pot

se ajusfe con una cinta para quede fijo .

3
2

wn

Cuarto vuelta a la derecha
>

Posicién final

De frente
Posicion inicial
2. Construye la figura en cartulina, aplicando simetria.

Coloréalo como quieras.
Colodcalo sobre un pitillo, de tal forma que

(9] 1)

Practica giros con el payaso.

v
3. Dibuja la posicion final del payaso luego de hacer el giro.
v
Una vuelta a la izquierda
= 1
Posicion final

De Frente
Posicion inicial

AV

o

Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 13 A




1. Pidanle al profesor o profesora que les ensefie el juego
"gira-gira”.

Trabaja en grupo
—

2. Dibujen la posicion final de la tortuga dentro del circulo
luego de realizar el giro que indica.

Pregunta Respuesta
Gira un cuarfo a la derecha. Gira un cuarto a la derecha.
[ [
AN / AN /
| | @
/ AN / AN
[ [
Posicién inicial Posicién final Posicién inicial Posicién final
¥ Gira media vuelta a la izquierda. ¥ Giro media vuelta a la derecha.
[ [
AN / AN /
n n
/ AN / AN
[ [
Posicién inicial Posicion final Posicién inicial Posicion final
€ Gira un cuarto de vuelta a la derecha. ¥ Gira una vuelta a la izquierda.
[ [
. AN / AN /
| | | |
/ AN / AN
[ [
Posicién inicial Posicion final Posicién inicial Posicién final

Matematicas



N los giros uno después del ofro.
w’?@)/’ﬁabaja solo
T JRheaseo
Primero gira media vuelta a la derecha.
Después un octavo de vuelta a la derecha.
Posicién inicial
v

Primero gira un cuarto de vuelta
a la izquierda.

Después gira media vuelta a la izquierda.

Posicién inicial

S

Primero gira una vuelta a la derecha.

Después gira un cuarto de vuelta a la
izquierda.

Posicién inicial

4. Comparen sus respuestas.

Trabaja en grupo
—

3. Dibuja la posicion final de la tortuga luego de hacer

Posicién final

s ?\_

Posicion final

Posicién final

-I.!r\)

£ S :

S el

Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 13 B




CRES
/\/.Trabaja solo

¥iE
il

[ —

»
v

Posicién inicial

LS

Posicién inicial

5. Escribe el giro que realiza la tortuga para
que quede en la posicidn que se indica.

Posicion final

I
AN s

e

Posicién final

4

6. Escribe un giro que en un solo paso haga lo mismo que los dos.

<

Pregunta

Un giro de un cuarto de vuelta a
la derecha, seguido de ofro, de

un cuarto de vuelta a la derecha.

Un giro de media vuelta a la
izquierda, seguida de ofro, de
media vuelta a la izquierda.

Matematicas
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Respuesta

Un giro de media vuelta
a la derecha.

Un giro de media vuelta a la
derecha, seguido de ofro, de un
cuarto de giro a la izquierda.



Realicemos recorridos

Para los recorridos se
usan dos instrucciones:

Avance
Gire

= 1. En papel cuadriculado redliza los siguiente recorridos:
k )/' Trabaja solo

> —

»S
¥
Posicién inicial.

¢ Avance 3 cuadros.

e Gire un cuadro de vuelta la derecha.
e Avance 6 cuadros.

e Gire un cuarfo de vuelta a la derecha.
¢ Avance 3 cuadros.

DS

Posicién inicial.

® Avance /- gire un cuarto de vuelta a la izquierda.
e Avance 3- gire un cuarto de vuelta a la izquierda.
e Avance 4- gire un cuarto de vuelta a la derecha.
e Avance 2- gire un cuarfo de vuelta a la izquierda.
® Avance 3- gire un cuarto de vuelta a la izquierda.
® Avance 5.

Muestra tu trabajo
al profesor

2. Comparen sus respuestas.

Guia 13 C



1. Escribe las instrucciones para que la tortuga realice el

¥iE
i |l

fx - . . .
% " Trabaja solo recorrido indicado.
%7 Trabaja solo
4

Posicién inicial

Recorrido
v
Posicién inicial
Recorrido
<
Posicion inicia
Recorrido

2 2. Comparen sus respuestas.
oo,

../ Trabaja en grupo Muestra tu trabajo
G ———

al profesor

Matematicas



‘ Unidad 7

Relaciones de orden




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes
/W d M

r

[

e Describo situaciones que requieren el uso de medidas relativas.
e Comparo y ordeno objefos respecto a afributos medibles.

® Describo cualitativamente situaciones de cambio y variacion utilizando el lenguaje natural, dibujos
y gréficas.

Matematicas



® Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser impar, efc.] y relaciones entre ellos (ser mayor
que, ser menor que, ser miltiplo de, ser divisible por, efc.) en diferentes contextos.

e Comparo y ordeno objefos respecto a afributos medibles.

e Explico -desde mi experiencia- la posibilidad o imposibilidad de ocurrencia de eventos cotidianos.

e Predigo si la posibilidad de ocurrencia de un evento es mayor que la de ofro.

e Describo cualitativamente situaciones de cambio y variacion ufilizando el lenguaije natural, dibujos
y grdficas.

Me permite desarrollar mis

//W-—v

Unidad 7
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Hagamos correspondencias de series

A mas mas y a menos menos

W »Cudl va con cudl? A cada pavaso biscale sus zapatos.
x"@/\’ Trabaja solo S pay P

¥ Trabaja sol

Matematicas
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A mas menos y a menos mas

1. sCudl va con cudle El mundo al revés. Entre més pequerio
el obrero mas grande el martillo.

2[T1
ETIT
TIT T
. .

T
Trabaja en grupo
——r "

Guia 14 B
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¥

" Trabaja solo

" —

20 ch

Imy 40 cm

y

ITmy 50 cm

1. Relaciona lo que cada vez ha subido Mariana con lo que
le falta para llegar a la parte més alta.

Relacién entre altura alcanzada
y la distancia que falta

cm subidos

cm que faltan

20

I m20cm

2. Alejo sube los torres. 5Cémo varia la altura de las forres con

el nimero de cajos?

30 cm

Matematicas
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Relacidén entre la cantidad de

cajonesy la altura alcanzada

N° de cajas

Altura alcanzada

(em)

30

Ol M~[wIN|—




Trabaja

1.

Estimemos

en grupo

Consigan dos recipientes transparentes,
uno mas grueso que el ofro.

Peguen un pedazo de cinta o papel
sobre el que puedan poner marcas.

Consigan también un vaso pequefio que
usarén para llenar los dos recipientes.

Compitan al que estima mejor. Por ejemplo, apuesten
al que marque con mayor aproximacién la altura que
alcanzaré el agua en cada recipiente, si se vierte el
confenido de 3, 4 & mds vasos.

Hagan ofras competencias variando los recipientes, el
tamario v la cantidad de vasos.

En cada recipiente hay 20 canicas. De la vasija B Mariana toma
cada vez una canica y la deposita en A.

Flaboren una fabla que relacione ” ﬂ
la forma como varia la cantidad de e~

bolas en B comparandola con la

que ocurre en A. ©
©79 @/
N =S Q= ~
A B
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Establezcamos relaciones de orden

Usemos las expresiones todos, algunos y ninguno

1. Copia las frases en tu cuademo v sobre las lineas
escribe algunas de las fres palabras:

Todos.
Algunos.
Ningin.

para que la frase sea verdadera.

v los nifios de la escuela tienen menos de 20 afos
de edad.

J nifio de la escuela pesa mas de 80 kilogramos.

¢ de los estudiantes de la escuela son ninas.

é sumas de dos nimeros dan como resultado 5.

v numeros mdés 1 dan como resultado O.

é ndmeros son mayores que /.

é ndmeros son menores que 3.

2. Comparen sus respuestas.

Trabaja en grupo
bt bl kel

Matematicas
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Simbolicemos las relaciones “mayor que” y “menor que”

Los simbolos ">" v <"
la expresion “5 es mayor que 3" se simboliza “5>3".

La expresién “3 es menor que 5" se simboliza "3<5".

S E 1. Escribe sobre la linea, en tu cuaderno, los signos "<” o ">"
"'%5)’ Trabaja solo

T segun sea el caso.
v 9 _16 v 3217
¢ 5.387__216 v 4.683__ 6.000

2. Escribe la forma como se leen las expresiones siguientes y di si la
expresion es verdadera o falsa.

v 17520 v 580<921

3. Escribe los nimeros que deben ir en el cuadro para que la
expresion sea verdadera.

v O=<s v 12> ] v O=<1

4. Conversen sobre sus respuesfas.

Guia 15B
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Relacionemos la recta numérica y las relaciones “mayor” y “menor”

Los ndmeros mayores a la derecha

>4 —+—+— ——t—t+—F+—+—+—>
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1

Los ndmeros menores a la izquierda

(<9 —F+——"1— —t—+— —t
O 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

\

1. Representa en la recfa numérica las expresiones.

¢ [<8 ¢ =4 ¢ <14

2. Escribe los nimeros que cumplen la condicion:

< Ser mayor que 5 pero menor que 2.

< Ser menor que 14 y menor que 5.

Se lee:
"Ser mayor que /
pero menor que 20",

¢ [>7pero[d<?20 ©°%o 5o

¢ [>2.387y[J<23%9

s 3. Conversen sobre sus respuestas.

’ Trabajra en grupo
b~ J P

Matematicas
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Relacionemos peso con estatura

1. regunta a cinco personas que conozcas, su peso v estatura
!
Y ||e a |O TOb'O.

*Trabaja solo

P—

0,

Relaciones de peso y estatura

Estatura en metros .
Nombre . Peso en kilos
y centimetros

2. Con base en los datos recogidos responde las preguntas:

¢ A mayor estatura mayor peso?

¢ slodas las personas pesan mas de 60 kilos?

¢ sAlgunas personas miden menos de 50 cm?

¢ sla persona menos dlta es la que pesa menos?

< 5Silos hay, cudl es el nombre de las personas que pesan mas

de 30 kilos y menos de 70 kilose

3. Comparen sus tablas y respuestas a las
preguntas de la actividad anterior.

Guia 15D
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4. Estudien la relacién de peso vy estatura en los comparieros de curso.

Elaboren una tabla en la que registren los datos y estudien si se cumple
que a mds estatura mas peso.

5. Estudien la relacion entre las magnitudes siguientes. En cada caso registren
los datos obtenidos en una tabla.

Estatura y medida del pie.
Estatura y medida del brazo.

EY
I8 ol

< 5Se cumple que a mayor estatura mayor largo del pie?

v 5Se cumple que a mas estatura mayor largo del brazo?

ATy

\'_“wf/ J/
Muestra tu trabajo

al profesor
>~——

Matematicas
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Introduccion de
medidas de superficies




Matematicas




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 16. COMPAREMOS EL TAMANO DE TERRENOS,
TABLAS U OTRAS SUPERFICIES PLANAS

e |dentifico, si a la luz de los datos de un problema, los resultados obtenidos son o no razonables.

® Reconozco en los objefos propiedades o afributos que se puedan medir (longitud, drea, volumen,
capacidad, peso 'y masa) y, en los eventos, su duracién.

e Comparo y ordeno objefos respecto a afributos medibles.

® Reconozco el uso de las magnitudes y sus unidades de medida en situaciones aditivas y multiplicativas.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 8




Comparemos el tamano de terrenos,

tablas u otras superficies planas
Encerremos potreros y figuras

)
W 1. Caleula la cantidad de alambre que se utilizé para
%) Trabaja solo

S e— cercar el terreno.

2. Con una piola cuya longitud es de 20 cm, amarrada en sus puntas, se
pueden construir rectangulos asi como lo muestra la figura.

/ Y
N

Da las medidas de fres rectangulos diferentes que se
pueden construir con esta piola.

IA
< >

Matematicas



Comparemos el tamano de terrenos

Alejo, a mi me parece que en este
terreno podemos sembrar mds pasto
que en el otro.

... ho estoy tan seguro.
Me parece que en éste podemos sembrar més pasto.
Mira que es mds alargado.
Preguntémosle a don Ramiro.

Guia 16 B
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Nifos, el ojo engaria. Lo
mejor es medir.

5Qué y como medimos?

...uh...Yo no sé...

N : :
<y 8 1. Ayuden a Marianay a Alejo a

Trabaja en grupo decidir qué pueden h(](jer,

Matematicas



Como no tenemos ningdn
instrumento para medir,
hagdmoslo con pasos.

Mariana propone contar los pasos necesarios
para darle la vuelta completa a cada terreno.

...hasta aqui
llevamos 18

Mariana y Alejo le dieron la vuelta a los dos terrenos.
Estos son los dibujos y las cuentas que hicieron.

18 pasos
33 pasos
3 3 8 3
g8 g8 g g
= = o o
33 pasos
18 pasos
18+ 18+ 18+ 18=04 @+ 33+ 9+ 33=28]

Guia 16 B
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Si ves que tenia razén.
El lote alargado es donde podemos
sembrar més pasto.

Acepto, creo que tienes razén.
Mostrémosle a don Ramiro lo que hicimos y
comentémosle la conclusién a la que llegamos.

2. Conversen sobre el método que siguieron Alejo y Mariana.

»

< sEstén de acuerdo que en el segundo lote, el alargado, se
puede sembrar més pasto?

=

o

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



Aprendamos de un problema mas sencillo
para resolver uno mas complicado

Mariana y Alejo le confaron a don Ramiro lo que habian hecho.

Don Ramiro los felicité. El no les dijo si la solucién que habian dado
era correcta o no, él les propuso un nuevo problema.

Imaginen que tenemos dos tablas, asi como las del
dibujo, a las que se les pone cinta alrededor.

6 cm
3 cm

A
y

Ny
Y

6 cm

5En cudl tabla se necesita mas cinta®

1. Ayuden a Mariana y a Alejo a resolver el problema.

Trabaja en grupo
 —

Guia 16 C
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Y la segunda pregunta que quiero
que resuelvan es. ..

2. En lugar de cinta, vamos a forrar con tela una de las dos
caras de cada tabla.

v sEn cudl de las dos tablas se necesita més tela®

¢ Ayidenles a Mariana y a Alejo a confestar la pregunta.

Se me ocurre un método.
Hagamos las tablas en cartulina o papel y
después las comparamos.

3. Hagan lo que propone Alejo.

< 5Coémo las podran comparar?

¢ 2A qué conclusion llegan?

I.!r\.

=4

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



La pregunta de la cinta La pregunta de la tela

) Partamos la tabla verde

por la mitad.

6 cm

X ________________

Y
Y

6 cm

Cantidad de cinta

S+0+6+0=24 Unamos los dos pedazos.

3 cm
fe——]
3 cm

1

1

1

1

1

1

1

1

[l
:I:

Y

1T 6 cm 6 cm
cm
Pongamos la tabla azul
1T+ 11 +3+3=28 sobre la verde.

En lo tabla azul se utiliza mas
cinta que en la verde.

Se necesita més tela en lo
tabla verde que en la azul.

Guia 16 C
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Hay dos resultados distintos.
Comparacion por la cantidad de cinta: en este caso la
tabla azul resulta ser la mas grande.
Comparacion por la cantidad de fela: en este caso es
todo lo contrario, la azul es la més pequeda.

4. Utlicen la solucién dada al problema de las tablas para analizar
el problema de los lofes.

¢ 5Qué piensan ahora del método que utilizaron Alejo y Mariana
para resolver el problema de los lotesg scontar los pasos que
se necesitan para dar una vuelta completa a cada lote es un
método correcto para decidir en cudl de los dos se puede
sembrar més pasto?

< Dibujen en cartulina o cartén los dos lotes. Como los lotes
son muy grandes hagan un dibujo a escala. Supongan que
cada paso es un centimetro. Hagan los cortes que consideren
convenientes y comparen el tamafio de los lotes. sEn cudl se
puede sembrar més pasto?

Matematicas
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Comparemos el tamano de otras superficies

1. Un obrero es contratado para pintar las dos paredes

del dibujo.

10m

¢ las dos paredes son del mismo material.

< Dibuja las paredes en papel. Cada metro de las paredes
represéntalo por un centimetro.

< 5En cudl pared el obrero utilizard mas pintura®

2. Se necesita alfombrar el piso de un salén de forma rectangular, cuyas
medidas son: 10 metros de largo y 5 metros de ancho. la alfombra
que se va tilizar tiene 4 metros de ancho.

¢ 5Cudl es la cantidad minima de alfombra que se debe comprare

< En un dibujo, representa la forma como corfarias
la alfombra para cubrir la tofalidad del piso.

Guia 16 D
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Aqui termina la
segunda cartilla de iQué buenol!

Segundo grado. iYa pasamos

a Tercero!
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SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

Estas paginas son un complemento de la Guia del maestro, sugerimos al lector
estudiar la parte de esta guia referida al drea de matematicas y especialmente,
tener presente aquéllos apartados directamente relacionados con las actividades
de esta cartilla. Aqui encontrara sugerencias practicas y aclaraciones sobre las
actividades que se proponen. Estas sugerencias le seran tGtiles para ayudar a los
nifios, pero no agotan sus necesidades de planeacion y formacion. Profesora o
profesor, usted apoyara mejor a sus alumnos, entre mayor sea la comprension
que tenga de la forma como ellos piensan cuando desarrollan las actividades
propuestas y entre mejor comprenda los conceptos que va a ensenar. Si le es
posible revise otros materiales que aparecen en las referencias bibliograficas
recomendadas en la Guia del maestro. Recuerde que es posible que algunos de
ellos los encuentre en la biblioteca de aula.

Recordemos que en la metodologia de Escuela Nueva se concibe la ensenianza
como el espacio en el que el profesor dirige y orienta a los ninos, apoyandolos
para que construyan y complejicen su pensamiento. El camino para lograr esto
no es el de brindar a los nifos definiciones y procedimientos para que los memo-
ricen. Mas bien, consiste en enfrentar a los nifos a multiples y variadas expe-
riencias, llenas de significado y sentido, que los problematice, para que apo-
yandose en sus propias comprensiones, creen y pongan a prueba ideas que los
lleven progresivamente a mejores soluciones. En este proceso interviene el maes-
tro, ofreciendo pequenas sugerencias, haciendo nuevas preguntas, proponiendo
nuevas experiencias que sugieran nuevas relaciones, orientando el intercambio
de ideas, exigiendo explicaciones y razones, sugiriendo algunas consultas. En
fin, estimulando y agudizando la curiosidad de los ninos.

En la Guia del maestro, encontrara un cuadro en el que se
indican los Estandares que se relacionan con las actividades |

propuestas en esta cartilla, se recomienda al maestro revisar I'||I
este cuadro.




RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUiA 8

Esta guia amplia el conocimiento de la numeracion y del nimero hasta 10.000. Ob-
serve que en la Guia 8B se recurre al conocimiento que los nirios tienen del sistema
monetario. Establecer de entrada esta relacion facilita a los nifios hacerse a un sig-
nificado aditivo (6.435 como la suma 6.000 + 400 + 30 + 5) o aditivo-multiplicativo
(6.435 como 6 de 1.000 + 4 de 100 + 3 de 10 + 5 de 1). En la Guia 8 C se da un paso
adelante, se extiende el SDN (sistema decimal de numeracion) a un orden decimal
mas (al de las de las unidades de mil) recurriendo al sistema concreto de fichas

de colores que se ha venido desarrollando. La extension del nimero a este nuevo
rango, no consiste simplemente en informar al nino de una nueva unidad decimal
y sus nombres, mas bien se trata de brindarle la oportunidad de que reconstruya

lo que ha hecho en rangos inferiores. Por eso vera que este paso hace que algunos
nifios vuelvan a actuar de formas que ya habian superado en los rangos numéricos
inferiores. En la Guia 8D se propone una situacion de tienda, en esta ocasion ya se
hace de forma mas real, debido a que ahora se puede trabajar con los precios que
existen en el mercado. Ir a tiendas de la localidad averiguar los precios de articulos
comunes y simular su compra con los billetes del CRA, ayuda a los nirnos a darle
mayor significado a la nueva informacion que recibe sobre el SDN.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 9

En esta guia se extienden los tres procedimientos para sumar y restar que se han
venido trabajando (el de dbaco, el de tabla y de descomposicion) a este nuevo
rango numérico. Insistimos en la importancia que tiene el que los nifios com-
prendan las relaciones entre estas tres formas de calcular, ya que ello les ayuda a
consolidar tres formas distintas de representar los nimeros en su mentes.

Las acciones de pesar con la balanza de brazos iguales, que se proponen en la
Guia 9D, son muy utiles para que los ninos se formen ideas sobre la medida del
peso. Siendo rigurosos, una balanza como ésta no mide el peso sino la masa,
pero, como ya se dijo, esta distincion es muy dificil para los nifos, por eso se-
guiremos hablando de peso. Cudl es la distincion entre masa y peso? El peso se
define como la fuerza que la Tierra ejerce, por razon de su masa, sobre un objeto.
Esta fuerza varia de acuerdo con la distancia de la Tierra (o de un punto en el




que se supone se concentra la masa de la tierra. Este punto se asume ubicado en
el centro de la Tierra. En esta suposicion, se estan cometiendo errores, ya que la
Tierra no es un punto y sobre todo, porque su forma no es exactamente esférica).
De manera, que si el objeto estd un poco mas lejos del supuesto centro de la Tie-
rra esta fuerza serd menor, si esta cerca serd un poco mayor. Al hacer los calculos
se van a encontrar diferencias de pesos en uno y otro caso, pero estas diferen-
cias son muy pequenas y en sitios cercanos, aiin van a ser mucho menores. De
manera que el peso de un cuerpo varia de un lugar a otro, mientras que la masa
del cuerpo permanece constante (en el supuesto de que el cuerpo no se mueve
con relacion a la Tierra). Si bien esto es cierto, esta balanza, aunque no nos da el
peso, si permite comparar pesos a través de la comparaciones de sus masas. Una
idea que puede ayudar, aunque no sea totalmente correcta, para hacernos a la
diferencia entre masa y peso, puede ser que la masa hace referencia a la cantidad
de materia del objeto y el peso es la fuerza con la que la Tierra lo atrae.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUiA 10

En esta guia se busca que los nifios se apropien del método de duplicacion para
agilizar sus cuentas y que después lo apliquen para resolver problemas de repar-
ticion. Se trata de estimular a los nifios para que usen sus propios procedimientos
de hacer cuentas antes de ensenarles el uso de las tablas de multiplicar. Este tema
se abordara en tercer grado. La tradicion en la escuela ha insistido excesivamen-
te en que los ninos tienen que memorizar las tablas de multiplicar y aprender el
algoritmo de la multiplicacién antes de resolver problemas multiplicativos (es
decir, problemas de multiplicacién y de division); pero aqui se esta siguiendo

el camino contrario, enfrentar a los nifos a problemas que nosotros los adultos
resolveriamos mediante la multiplicacion y la division, para que ellos los aborden
con lo que poseen, que es su pensamiento multiplicativo.

Si en el CRA dispone del juego de “multiplin”, ensénelo a los nifos y practiquelo,
no importa que ya lo hayan hecho en la cartilla anterior. Volverlo a hacer les va a
ser muy util para consolidar las construcciones que han logrado.

Si en el CRA dispone del juego “hacia samos”, ensénelo. Este juego les serd muy
util a los nitios para agilizar estrategias de reparto.




RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 11

En esta guia se amplia el conocimiento de los nifios para medir la duracién de
eventos. La medida de la duracion de un evento, como cualquier procedimiento
de medida, consiste en comparar la extension de la duracion del evento medido
con otro. En primer grado se midi6 con eventos como el goteo que se produce

al pinchar con un alfiler una bolsa plastica que contiene agua. Aqui se toma un
instrumento como el reloj para hacer esta medicion. Revise lo que se ensena a los
nifios en las cartillas de ciencias naturales con relacién al movimiento de rota-
cion de la Tierra, que es el evento que se toma como referencia para construir las
unidades estandarizas para medir la duracion de los eventos. En esta cartilla se
tomo la decision de utilizar el reloj digital, pero usted puede agregar la ense-
nanza del reloj mecanico.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUiA 12

En la Guia 12 se amplia lo que se empez6 en el grado primero, en relacion con la
utilizacion del propio cuerpo como sistema de referencia para dar cuenta de la
posicion de los objetos; aqui se da un paso adelante, se trata de ayudar a los nifos a
coordinar dos relaciones: “esta delante de ___y detrdsde ___"., “esta a la dere-
cha ___yalaizquierdade ___". A veces ayuda a los nifios a coordinar estas dos
relaciones el hecho de reemplazar la conjuncion “y” por la palabra “pero” de tal
manera que se puede decir: “esta a la derecha de __ pero a la izquierdade __".
Dar 6rdenes de estas dos formas permite a los nifios apropiarse de este nuevo senti-

ey

do del uso dela “y”.

Si en el CRA tiene el juego de la “batalla naval” ensérielo a los nifos. Este juego
es muy Gtil para que los nifios coordinen los dos ejes (horizontal y vertical) para
dar cuenta de la posicion de un punto en un plano. Si no lo conoce, busquelo,
es muy comun en el mercado, y una vez que lo aprenda a jugar lo puede simular
haciendo cuadriculas en papel cuadriculado.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 13

En este guia los ninos se enfrentan a experiencias que los ayuda a manejar giros
(de tres valores una vuelta completa, media vuelta y un cuarto de vuelta y cada
uno de ellos, en dos sentidos: a la derecha y a la izquierda). Si en el CRA tiene

el juego de “gira-gira” ensénelo. Este juego es muy util para ayudar a los ninos




a conocer los seis giros descritos y, especialmente, a componerlos. ;Que resulta
después de hacer girar el payaso dos giros sequidos, primero uno de media vuel-
ta a la derecha y después uno de un cuarto de vuelta a la izquierda? El resultado
de estos dos giros es: como si el payaso finalmente hubiera girado un cuarto de
vuelta a la derecha. Los dos giros se pueden componer en un Unico giro que pro-
duce el mismo efecto de los otros dos.

Si no tiene el juego de “gira-gira” puede hacer una simulaciéon de éste. Juegan
dos ninos o dos equipos de dos jugadores. Material: un dado grande, una peri-
nola o una ruleta (cualquiera de estos elementos los puede hacer en cartén o en
madera; si no puede conseguir estos materiales, puede hacer cartas, a la ma-
nera de naipe), Sobre cada cara del dado (o de la perinola) escriba uno de los
seis giros: una vuelta a la derecha (en el sentido de las manecillas del reloj), lo
puede abreviar asi: una V a la D, media vuelta a la derecha (media V a la D), un
cuarto de vuelta a la derecha (un cuarto V a la D), una vuelta a la izquierda (en
el sentido contrario a las manecillas del reloj), lo puede abreviar asi: una Vv a la
I, media vuelta a la izquierda (media V a la I), un cuarto de vuelta a la izquierda
(un cuarto V a la I). Un nifo lanza el dado y otro nifio realiza el giro que le sale
en suerte. Si el nifio hace el giro correctamente, gana un punto, si se equivoca
lo gana el otro jugador. Se alternan los turnos, hasta hacer un numero de veces
pactadas (por ejemplo 10). Gana el que acumule mas puntos. Este juego lo puede

variar recortando la silueta de una tortuga que se pone en el centro de un circulo.

El juego es el mismo, pero en lugar de girar el nifo, se hace girar a la tortuga.

Después de que los nirios han ganado habilidad para identificar la amplitud del
giro y su sentido, se pasa al siguiente nivel. En este caso se lanza el dado dos
veces seguidas, el nirio realiza los dos giros con la tortuga, uno después del otro
y al final tiene que decir cual es el giro que hace lo mismo que los otros dos. Los
puntos a ganar se definen de la misma forma como se hizo en el caso anterior.

En la Guia 13C se desplaza una tortuga sobre el geoplano (o sobre una cuadri-
cula hecha previamente en papel cuadriculado), para eso se dan instrucciones
como se hace en la actividad 1. Si dispone del documento Simulacion del logo
en el geoplano, reviselo, alli encontrara en detalle actividades al respecto (vea
las Sugerencias para el profesor de la cartilla uno de segundo grado). El des-
plazamiento de la actividad uno de esta guia se hace asi: se dibuja un pequetio

g




tridngulo (A) sobre una cuadricula, en la posicién inicial que considere con-
veniente. A la orden: “avance 3 cuadros”, se cuentan tres cuadros, en la direc-
cion que indica la punta mas aguda del triangulo. A la segunda orden: “gira un
cuarto de vuelta a derecha”, se gira el tridngulo un cuarto de vuelta en el sentido
de las manecillas del reloj (sin desplazarlo, sélo girandolo). A la tercera orden:
“avance 6 cuadros”, se desplaza la tortuga seis cuadros en la direccion y sentido
que marca el tridngulo (en este caso 6 cuadros, en la direccion horizontal hacia
la derecha). Se continda asi en cada orden. A medida que se hacen los desplaza-
mientos se traza una linea para indicar el recorrido que se va haciendo.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LAS GUIAS 14 Y 15

En las Guias 14A y 14B se acerca a los nifios a experiencias en las que deben
relacionar los elementos de dos series. En la actividad 1 al payaso mas alto le
corresponden los zapatos mas pequenos, al payaso que sigue en orden, segun su
estatura, le corresponde el par de zapatos que siguen en orden segun el tamaro
y asi sucesivamente hasta llegar al payaso mas alto, al que se le hacen corres-
ponder los zapatos mas grandes. En la actividad 2 la correspondencia se hace en
sentido contrario: a mas menos y a menos mas.

Estas actividades son fundamentales para avanzar en el manejo del orden y, muy
especialmente, porque son los primeros pasos, para acercar al nifio a lo que se ha
llamado lo variacional (aqui hay dos magnitudes que varian, las estaturas y el
tamario de los zapatos y el nifio debe relacionar estas variaciones). Estos conceptos
se amplian de forma muy intuitiva en la demas partes de las Guias 14 y 15D.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUiA 16

En esta guia se inicia a los nirios en la idea de comparacion de superficies, lo que
los llevara en el otro curso a la idea de area. Aqui se introduce una idea intuitiva,
pero fundamental para el momento en el que estan los ninos, para comparar el
tamario de dos superficies (en este caso de dos lotes) se busca cubrir una de las
superficies con la otra (para eso se hacen cortes). Como muchos nifios consideran
que el problema de los lotes se resuelve comparando su perimetro, se introduce
este procedimiento para ayudarles a caer en la cuenta que este camino es errado.




Profesora o profesor las actividades de esta cartilla son una herramienta muy

util para el trabajo con los nirios, pero estd en sus manos el crear un ambiente
adecuado de trabajo, en el que incentive la curiosidad e interés de los ninos, su
capacidad de preguntarse, de sorprenderse y de idear formas de indagacion,

de construir conocimiento en colaboracién con los otros. De autoregularse, de
aportar a la requlacion de otros y de admitir la requlacion sana que los otros
hacen sobre si mismo. Por eso es importante enriquecer las experiencias de los
ninos para ir mas alla de las que se presentan en esta cartilla. Es determinante

su direccion, para contextualizar las experiencias al medio, para aprovechar

las oportunidades que surgen de las inquietudes de los ninos, de las situacio-
nes cotidianas de la escuela y la comunidad local, para establecer conexiones
con otras areas, con los diversos proyectos escolares, estrategias pedagogicas y
actividades propias del modelo de Escuela Nueva. Es este conjunto de acciones lo
que promoverd logros cada vez mayores, que posibiliten acercar la acciéon peda-
gogica a los objetivos propuestos. De ahi la importancia de planear, de disefar y
de evaluar de manera permanente, no sélo los progresos de los nifos, sino de la
propia accion pedagdgica, e introducir los correctivos necesarios para adecuar el
curso de la accion a las necesidades de los ninos.




Ministerio de Educacién Nacional
Calle 43 No. 57 - 14 Bogot4, D.C.
Teléfono 222 28 00
www. mineducacion.gov.co



