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Mariana,

Vamos a emprender
contigo un viaje
muy inferesante y

divertido.

Hola, somos

iVerés qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!

iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones. ..,

aqui tenemos TODO!

Las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estdn
organizadas para que puedas recorrer el camino mds fécilmente.
Vamos a recorrer UNIDADES que se dividen en GUIAS: 1 2 3 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes: A, B, Cy D. Por eso vas a ver
que las gufas se ordenan asi: GUIA TA, GUIA 1B, GUIA 1C, GUIA 1D;

GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C, GUIA 2D... y asi sucesivamente. B —
En la PARTE A de las GUIAS te invitamos a resolver situaciones o

problema con tus ideas y con las de tus comparieros; intenta inventar

tus propias soluciones, que aunque no siempre sean las mejores, P

te ayudardn a enfender lo que sabes y cémo lo sabes. Aprender se W
parece mds a fransformar, poco a poco, las ideas que uno tiene de las :
cosas, de la gente, del mundo, ... que a memorizar lo que g

ofros nos dicen. ﬁ

En lo PARTE B de las GUIAS realizards actividades para

que amplies y profundices tus conocimientos. Te pediremos,
que junfo a fus compaderos, compares soluciones y decidas
sobre las que fe parecen mejor.



En lo PARTE C de las GUIAS realizaras actividades w;-
_ ) , [ re——
para que precises y amplies lo que has aprendido *'?

en las dos partes anteriores.

Fn la PARTE D de las m realizards actividades

para que apliques lo que has aprendido a
situaciones de tu vida y de tu comunidad.

X
b3
F4

T
5
Ty }‘.i \;/"'%/ i:f‘/
x"@) Trabaja solo Muestra tu trabajo
T — al profesor

Estas imdagenes

se llaman lconos, las

Trabaja en grupo
—_—

encontrards a lo largo

F__/" Informatica
de las cartillas para T
que sepas qué hacer en
diferentes

momentos.

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
provisiones son nada menos que fodo
lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suefios, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!
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Mas sobre los numeros
hasta 999




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

¢ Uso representaciones -principalmente concrefas y pictéricas- para explicar el valor de posicién en
el sistema de numeracion decimal.

* Uso representaciones -principalmente concrefas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nomero en las diferentes unidades del sistema decimal.

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones aditivas de composicién y de transformacion.

* Uso diversas estrategias de cdélculo (especialmente calculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

® |dentifico regularidades y propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de cdlculo
[calculadoras, dbacos, bloques multibase, efc.).

e Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y afributos y los presento en tablas.
* |dentifico regularidades y tendencias en un conjunto de datos.

® Reconozco y genero equivalencias entre expresiones numéricas y describo cémo cambian los
simbolos aunque el valor siga igual.

® Reconozco significados del nimero en diferentes confextos (medicién, conteo, comparacién,
codificacién, localizacién entre ofros).

® Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes contextos y con diversas
represenfaciones.

e Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para explicar el valor de posicién en
el sistema de numeracion decimal.

e Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nomero en las diferentes unidades del sistema decimal.

¢ Uso diversas estrategias de cdlculo (especialmente calculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

® |dentifico regularidades y propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de cdlculo
[calculadoras, abacos, bloques multibase, efc.).

¢ Clasifico y organizo datos de acuerdo a cualidades y atributos y los presento en tablas.
® Inferprefo cualitativamente datos referidos a situaciones del entorno escolar.

Matematicas



® Reconozco significados del nimero en diferentes contextos (medicién, conteo, comparacion,
codificacién, localizacion entre otros).

® Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

* Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para explicar el valor de
posicion en el sistema de numeracion decimal.

* Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para realizar equivalencias de

un némero en las diferentes unidades del sistema decimal.

Uso diversas estrategias de cdlculo (especialmente célculo mental) y de estimacién para

resolver problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

Identifico regularidades y propiedades de los nimeros utilizando diferentes instrumentos de

céleulo [calculadoras, dbacos, bloques multibase, efc.).

® Describo, comparo y cuantifico situaciones con nimeros, en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

® Describo situaciones que requieren el uso de medidas relativas.

® Reconozco propiedades de los nimeros (ser par, ser impar, efc.) y relaciones entre ellos [ser mayor
que, ser menor que, ser maltiplo de, ser divisible por, efc.) en diferentes contextos.

® Resuelvo y formulo problemas en situaciones de variacién proporcional.

* Uso diversas estrategias de cdlculo (especialmente calculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

® Reconozco y aplico fraslaciones y giros sobre una figura.

Realizo construcciones vy disefios utilizando cuerpos vy figuras geométricas tridimensionales y dibujos

o figuras geométricas bidimensionales.

Reconozco y describo regularidades y patrones en distintos contextos (numérico, geométrico,
musical, entre ofros).

e Construyo secuencias numéricas y geométricas utilizando propiedades de los nimeros y de las
figuras geométricas.

Me permite desarrollar mis

Unidad 1



Aprendamos otras escrituras para
calcular sumas y restas
Recordemos algo de lo aprendido sobre niimeros

LN
i

%) mamssao 1. 5Cudnios m en fotal son2 Completa.

>

e
»
v

HEENR
N |
U
2. i /] v— + S5m
0= & 0 m & 0 m

El total de m es

2. Cuenta 386 m

¢ Cambion POr  m—

5Cudntas memm obtienes?
sTe quedan m sueltosg sCudntos?

¢ Ahora cambias s por .
5Cudntas . obtienes?

sTe quedan memm sueltas? sCudntas?

5Cudntas ., mmm suelfos v m sueltos te quedan con los 386 = 2

Matematicas
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3. Hoz lo mismo que en la actividad 2, con:

v 283 m ¢ 309 = v 199 =

4. Imagina los nimeros como . —
Escribelos como sumas.

486 )| 4+ 8 m—cn

400w+ 80m+6nm

¢ 783m v 809 v 980=
ﬁ% o
<7 5. Usen ., ) .
4 e
:~:fﬂ/y
Jrabaja en grupo Calculen el resultado de:
é 287 + 465 v 275-89

Inventen un procedimiento para hacer estas cuentas.

Tengo 3 ., 2 mmmm v 5 m Dime

cudnto completo en cada caso

¢ Simedan / = mds

¢ Simedan Q memmm mds

Muestra tu trabajo
al profesor

GuialA

1l



L

Aprendamos dos formas de calcular sumas

Tengo 256 tapas y gané 385.

sCudnto completo?

256 + 385 =
F e
+obe o grupe 1. Estudien los dos métodos que siguen Alejo y Mariana.

El método de Alejo

Imagino
los ndmeros como .

Y ..

&

Primer paso: represento los nimeros como . —

/
256 + 385
I
I S
I S
BN
L EETT

|
|
Ny ¥

S5ms + 8w =13 (65 +5u=11n

A

\ +3—+'|—+'|l
6.+4—+'| I/

Respuesta: 256 + 385 = 641

Matematicas



2. Sigan el método de Alejo y calculen las sumas.

¢ 483 + 345 v 587 + 234
¢ 389 + 214 é 179 + 221

El método de Mariana

Yo no uso .

ni s, ni m. Escribo los
nlmeros como sumas.

256 = 200+ 50 + 6
*385 =7300+ 80 + 5

500 + 130 + 1] =641

e Lammmmes
q Y
,

_____
.

.....
.

.....................
.............

Respuesta: 256 + 385 = 641

3. Sigan el método de Mariana y calculen las sumas.

¢ 586 + 247 ¢ 327 + 98

¢ 253 + 109 v 263 + 280

4. Caleula las sumas siguiendo los dos métodos.

& 353 + 467 & 589 + 75

277 Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 1B

L9



Aprendamos dos formas de calcular restas

Tengo 435 m
y pago 26/ m
5Cudnfo me queda®

435 - 267

1. Estudien los dos métodos que siguen Alejo y Mariana.

Trabaja en grupo
—_—

El método de Alejo

Me imagino los nimeros
como , — .

Si necesito hago cambios.

Me quedan 1 6 8
Respuesia: 435 = 267 = 168

Matematicas
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2. Usen ., mmm v m para realizar la resta anterior como la hizo Alejo.

v sDespués de retirar los 267 se quedan con 1682

3. Utilicen el método de Alejo para calcular las resfas.

v 523-346 v 635-246
¢ 427 - 88 é 308 -95

El método de Mariana

Yo no uso ,Ni — 0w

Escribo los nUmeros como sumas.

435 400 + 304+ 5
267 =" 200 + 60+ 7

200 + ¢

/30, 30+3O 607>
435 = 400/ 3044 5
267 =" 200/ + 60+ 7

_____ M + O

IIfQOO 30 + 170 170

170 saco 2 que agrego a 5

B0 T
43 400 + 130+ 5 S
" 200 + 60|+

e oot ()8 /_\

Respuesia: 435 = 267 = 168

Guia 1C

Lo



4. Sigan el método de Mariana y calculen las restas.

v 386-179 ¢ 426 -387

» -

v 605-243 v 507 -89

- 5. Caleula las restas siguiendo los dos métodos.
H

-3 ety
Vi L

{"@)/’Trabaja solo
> —

o

v 723 - 444 v 807 -236

6. Aplica el método que te parezca mejor.
Resuelve los problemas.

¢ Alfredo tiene $ 890 y gasta $ 327.

»Cuénto dinero le queda?

7. Manuela lanzo los dados v sacd:

‘ Vale 100
“ Vale 10

“ Vale 1

Y tiene que pagar 154 puntos.
»Cudntos puntos le quedan®

T el Muestra tu trabajo
L g g
S al profesor

Matematicas
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Aplica tus conocimientos

Resuelve los problemas.

T
1.

‘2;'?& \

w{"Z’%})/.Trabaj.au solo
%7 Trabajasolo
»A qué distancia estd el

’,j del ?

< 5Cudnfos metros fiene que caminar Alejo para ir a la escuelo?

»Cudntos metros tiene que caminar Mariana para ir a la tienda®

Muestra tu trabajo
al profesor

GuialD
17,

v
< 3A cudnfos metros estd Alejo de la tienda?



2. Descubre el nimero que va en la ficha tapada.

v 12 da 15

da 16

4
O

3. Resuelve los problemas:

»

v

Victoria juega con sus amigos.

v 10 | da /

En el dltimo turno se gana 8 puntos. Con lo que fenia
anfes y estos puntos que gand completa 19.

5Cudntos puntos tenia anfese

ry
v

Del canasto se sacaron / huevos. /{\ D\
Ahora hay 8 huevos en el canasto. A

5Cudntos huevos habia? ‘\/ '

Matematicas

Con los 3 nifios que se van o
subir se completan 14 pasajeros.
»Cudntos pasajeros venian

en el bus@

'\
mb Experiencias previas: juego de “ficha tapada’.




Trabaja en grupo
—

4., Contesten.

»

a

¢ 5Cuando se lanza un dado hay nimeros que
caen mas faciles que ofros?

¢ sHay nimeros més dificiles de salir?

5. Hagan un experimento. Cada uno por aparte lanza 50 veces

un dado. Elabora una tabla y una grdfica.

Veces en que cae un dado P

Nimero
que cae

Conteo

Nimero de
veces que cae

IZDQ

[=)
(=}
OOOOO
=1

Se traza una raya
por cada vez que cae el nimero
y se hacen grupos de 5.

5

Nimeros de veces

6. Comparen los resultados obtenidos.

20

16

14

12

10

Cantidad de veces
en que cae un dado

»

Ndmeros
en que
cae el dado

¢ sHay un nimero que a fodos les haya salido mése

¢ 3Hay un nimero que a todos les haya salido menos?

GuialD

L



)
Conozcamos otra forma de representar

los numeros y sumemos

Comparemos placas, barras y cuadros con fichas de colores

T, Trwlh
%]

N 1. Consigue fapas o cualquier ofro material y cuenta la
Y’E@)/ Trabaja solo

e cantidad que indican ., — )/ =

,r
T

Pidele a un compariero que verifique que hayas contado bien.

e +

En lugar de . mmmm ' m VaMOS a usar fichas de colores.

10 M se cambian por I 10 M se cambian por I

Matematicas
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2. Pide a tu profesor o profesora fichas de colores.

v Cuenta la cantidad de . Haz todos los cambios posibles.

246 1IN 309 N

< Di cuéntas Il se obtienen y cuéntas Il y Il quedan sueltas.

3. Ana jugd a "ganoy cambio”.
Después de hacer los cambios se quedé con:

sPara obtener estas fichas cudntas Il gané?

4. En el juego "gano y cambio” los nifios hicieron la siguiente tabla.

Nombre — NI 1
Rosa 3 2 3 v 5Cuéntas Il gond cada uno?
Carolina 3 5 2 ¢ »Quién gand el juego?
Sebasfian 2 0 ? ¢ 3Quién gand menos?

lsmael 3 0 Q

Trabaja en grupo
 —

Muestra tu trabajo
al profesor
2"
“‘l’ Experiencias previas: juegos con fichas “gano y cambio”.
Guia 2 A

el



6. Di cudnios HlM se pueden obtener.
Llena la tabla.

>~—

Si deseas, usa las fichas.

- - CCI.I’ItIdCI.d-

que se obtienen

13 5
30/
24 4

7. 5Cudntas I en total se tiene en cada caso?

Bl | BN | B | Total de N

4 46 6
2 34 | 6/
45 | 99

8. Comparen las respuestas.

9. slo que haces con las fichas se parece a lo que haces con

73\- T P
¥ _/\/ Trabaja solo ., I y .8

>~

»

¢ Toma 545 u. Dibuja cudntas ., memm \ m pUedes obtener.

¢ Toma 545 HM. Dibuja cudntas fichas I, I v N
puedes obtener.

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



10. Calcula las operaciones de dos formas disfinfas:

Primero: usa ., —

Segundo: usa las fichas de colores.
v 375 + 287 v 453 -264

5Con los dos materiales llegas al mismo resultado?

A pesar de usar materiales diferentes los procedimientos
son los mismos?

11. Ahora intenta calcular las siguientes operaciones
haciendo solamente dibujos.

Haz las cuentas de las dos formas.

Primero: dibujando . — ) =

Segundo: dibujando fichas de colores.

v 309 + 85 v 673 -345

Trabaja en grupo
—_—

Muestra tu trabajo
al profesor

\7’\/"
“‘l» Experiencias previas: juegos de “gana y pago”.

Guia 2 A

=9



£ ‘;:'* 1. Estudien los métodos que siguen Alejo y Mariana
srTal BN

L s para caleular la suma:

Tra;:j‘:engrupo 236 + 496

El método de Alejo

236 + 496 =?

lo hago con fichas.
Si necesito hago

BN BN B B cambios.
BN B BN e
B B B
I BN
T
B BN
T
-
B BN
N
2 +4HH =61
3+ T2/ 732

@cambio

HE + 2 I
6lN + 6 N = 2 Em

@cambio

1HE + 200
236 + 496 = 732

Matematicas
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2. Sigan el método de Alejo para calcular.

v 329 +478 ¢ 308 + 93

El método de Mariana

I Il
236 > 2 3 6
496 > 4 Q 6
2364496 > | 6 | 12 | ¥
<1 2

L 13

7T

3

N [ N<—

Respuesta: 236 + 496 = 732

3. Sigan el método de Mariana vy calculen:

& 539 + 207 v 386 + 496

Guia 2B

2



Aprendamos a calcular sumas con el abaco

1. Pidan a su profesora o profesor un dbaco.

Trabaja en grupo
—

Un dbaco es un aparato que se usa para hacer
cdleulos. Son como una calculadora pero manual.
Los hay de modelos diferentes, pero todos trabajan
con los mismos principios.

i en la escuela no tienen dbaco, los papds y
los profesores se pueden unir para ayudarles @
elaborarlos.

Un dbaco funciona como la tabla que utilizo
Mariana en la pagina anterior.

236

Matematicas

o



Un principio bésico del dbaco

En una misma barra o
en un mismo espacio no puede haber
10 o mds elementos.
Si esto sucede se hacen cambios.

2. Usen el dbaco para representar las cantidades.

v 349 v 207 v 760

3. Representen el nimero.

rY Y

J 99 v 199 v 899
En cada caso agreguen 1y hagan los cambios 5Qué sucede?

Guia 2 C

4



4, FEstudien coémo calcular sumas en el dbaco.

Sumas en el dbaco

Coalculemos el resultado de la suma 236 + 496 que
hizo Mariana. Vean la Guia 2B.

Segundo paso: se representa 496

5. Usen el dbaco para caleular las sumas.

¢ 507 + 296 v 347 + 286 v 68 +917

Matematicas



Tres formas de calcular sumas

354 + 193 =?

Abaco Tabla Como descomposicion

B | . 354 = 300 + 50 + 4
+ +

193 = 100 + 90 + 3

—==t

N|w |~
N
(@)
O
+

v ﬂ"zl
O
+
N
||
n
I
N

5

Q
Be

4

4 4
Respuesta: 354 + 193 = 547

6. Utiliza las tres formas de sumar y caleula.

W\ B
b _/\/ Trabaja solo
& e

¢ 263 + 358 ¢ 438 + 287 ¢ 207 + 96

7. Representa en el dbaco la cantidad de dinero.

lo de Antonio lo de Sofia
/100 * /[ 100 : / 100 % 100 | |\ DPesos
\\peso?} k\pesos/ \pesoij (| peso f’/ W
~ N .~ S~ .
/80 '\ 80\ /50 N\
\ J k k 50 1\
) b)) &)

Calcula el total de dinero que retinen Antonio y Sofia.

277 Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 2 C

24



Contemos casos y cosas

1. En una escuela preguntaron cudntos nifios y nifias habia en la clase.

Ellos escribieron:
Nifias: Gina, Claudia y Laura.
Nifios: Carlos, Diego, Rall, José y Mario.

Trabaja en grupo
 —

Hicieron la tabla de datos.

Tabla de datos
Alumnos de la clase
x| x| X
% Ninas
TSN
) X[ X | X | X | X
“® - Nifios

»Cudntos alumnos en total hay en la clase?

2. Completen la tabla y la grafica.

Nimero de nifios de
la clase seglin género
A

NGmero de nifios de
la clase segln género 4
Género Ndmero
~ 3
Nifas 0
o
-~ 2
Nifos E
3
= 1

e ) 2
W) 1‘{4 Género
Nifna Nifno

3. Averigien la canfidad de nifios y de nifias que hay en su escuela.
Elaboren tablas vy graficas como las anteriores.

Matematicas



4.

Elaboren una gréfica que represente resultados del estudio que hay
en la escuela “Tintal”.

Tabla de datos
Preferencia de Frutas

& | x| x x| x|x]x
@xx
O | x| x| x|x

Hagan una encuesta sobre las preferencias de frutas que tienen los
estudiantes de su clase.
Pregunten: 5Cudl es la fruta que te gusta®

Flaboren una tabla y una gréfica en la que presenten los resultados
del estudio.

Contesten:

5Cudl es la fruta més preferida? ;Cudntos nifios la escogieron?

»Cudl es la fruta menos preferida? »Cudntos nifos la escogieron?@

Hagan encuestas entre los comparieros y companeras de ofros cursos y con
los datos elaboren tablas y gréficas. Haganles preguntas como:

5Cudl es el deporte que mas fe gusta?
»Cudntos hermanos tienes?

Sugieran ofras preguntas para sus encuestas.

= Muestra tu trabajo
LS e al profesor

@ ———

Guia 2D

L



Comparemos otras formas
de calcular restas

Comparemos formas de representar nimeros

1. Haz una tabla para cada nimero vy represéntalo
de diferentes formas.

231

Placas, barras y cuadros

Fichas de colores

En el dbaco
Como suma 200 + 30 + 1
¢ 312 v 402 & 52

2. Usa el material necesario para caleular las sumas, representando
los nimeros de las cuatro formas.

v 328 + 597 v 309 + 98

3. v 3Cudntas e se obtienen con 58/ w?

¢ 5Cudntas fichas Il se obtienen con 20 M2

277 Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



Aprendamos escrituras mas rapidas para restar

Jubdaengmee 1 |ntenfen inventar un método para calcular restas con el dbaco.
¢ Caleulen 345 - 156.

Sugerencia: representen 345

De esta cantidad paguen 156.
»Cudnto queda?

Recuerden que si no fienen suficientes

I v B combian

1 I por 10 N
1 I por 10 N

< Comprueben que el método utilizado sea correcto
usando las fichas de colores.

2. Utiliza el ébaco para calcular.

W |
x"@/\ Trabaja solo
—

¢ 857 -149 ¢ 405-206

Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 3B
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LA

FH 3. Estudien los métodos de Alejo y Mariana para

e
BN,
27 calcular la resta.

Trabaja en grupo
 —

357 -178 =?

El método de Mariana

Me imagino los nimeros como fichas de
colores.
Si necesito, hago cambios.

Cuento lo que queda 1 N 7 Il O N

357 -178 = 179

4. Sigan el método de Mariana y calculen.

v 538-296 < 403 -245

Matematicas



El método de Alejo
357 -178 =?

Yo hago una tabla.

H N | .
357 | XX | 5 | 7
Pago 1 I X
Cambio 1 N ] K 10
Pago 7 I X
Cambio 1 I 7 =10
Pago S Q
357-178 L A

357 -178 =179

5. Sigan el método de Alejo y calculen.

¢ 736-289 ¢ 607 -328
v 400-108 ¢ 537 -429
¢ 468-179 ¢ 300-211

i ’
Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 3B



Aprendamos a calcular restas con el abaco

357 -178 =?

Cambio 1 Il
y pago 8 Il

357 -178 =179

K LA
N .
e 1. Usa el dbaco y caleula los restas.

ﬁ{"@)/’ﬁabaja solo
- -—

v 536-289 ¢ 853-268 v 402 - 263

Matematicas



Comparemos tres formas de calcular restas

Abaco Tabla Como descomposicion

1
251 = 200 + 50 4 |

142 = 100 + 40 4 2
100 +. 4+ 0 = 109

Q

Q

1 0 9
251 -142 =109
1. Utiliza las tres formas de restar y calcula.
v 374-185 v 453 - 86 v 609 - 227
2. Descubre el nimero que falta para que se cumpla la igualdad.
v 327 +_ =539 v 473 - = =268

v + 227 =563 v __ =124 =87

277 Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 3D
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Resolvamos problemas
que exigen repeticion

Trabajemos con sucesiones

1. Descubre como varian las figuras y dibuja los tres
elementos que siguen.

Yo
_/\/ Trabaja solo
.—

OHAOEAOEA ? ? 2
Son fres figuras O ] A.

Primero de color g y después

de color 3

OHAOENAONA O B A

¢« OoUAOAOAO2 2 2

v"T_.l????

Matematicas



2. Descubre como varian los nimeros vy escribe los que siguen.

v 4
v 10
v 6
v 10
v 12
v 15

3. Ordena las tarjetas de menor a mayor:

3

S

S
8 12
15 20
9 12
20 30
22 32
25 35

v |83

29

7

Los nimeros van

de 2 en 2.

|
! |

7 113
16
75 93 18 46
93 41 39 28

277 Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 4 A
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5Cudntas plumas en fofal tiene la
cola de los 3 e

5Cudntas plumas tendrén 8 ﬁ 0

Cuéntas patas en total tienen las 3 2 \X/ ;—/// .
2Cuonfos patas tendrian 5 % 2 % //—/?§§ XQ \f/

\‘ \‘ 5Cudntos huevos en total hay en las

4 canastase

; /\ 5Cudntos huevos tendrian 8 canastas?

Matematicas
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Empaco botones en

y
2,
¢ 5Cudntos Q van en cada bolsa?
¢ 3Cuéntas S hay sobre la mesa®

< sCudntos e ha empacado la modista en total2

%§%& . 3. Jueguen a los "empacadores’”.

E B .

<./ Pidan a su profesora que les ayude a armar 8 cajas en
P 9 Y |

cartulina u otro material, con las medidas del molde.

.-~ Dejen un poco més -

para poder pegar. .-42I3 las medidas estan

en centimetros.

< Pidanle también que les enserie las reglas del juego.

Guia 4 B



i

Para realizar los actividades de esta pagina utiliza cajas v fichas.

S a

BE o
{’@/\’ Trabaja solo
& e

4. Encuentra el total de fichas que se empacan en:

a

¢ 3 cajos. En cada caja se empacan 6 fichas.

&

¢ 4 cajos. En cada caja se empacan 7 fichas.

5. Conversen sobre sus procedimientos y respuestas.

Trabaja en grupo
>

6. Encuentren el nimero de cajas que se necesitan
para empacar.

< 36 fichas, con 4 fichas en cada caja.

¢ 72 fichas, con 8 en cada caja.

7. Digan la cantidad de fichas que va en cada caja, cuando
se empacan.

v 32 fichas en 4 cojas.
¢ 35 fichas en 5 cajes.
¢ 48 fichas en 6 cajas.

< 30 fichas en 3 cajas.

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas



8. Ahora intenta resolver los problemas sin usar las cajas

; y las fichas.
T Si deseas puedes dibujar.
- »Cudntas fichas en total hay en 6 cajas con 7 fichas en
cada caja?
¢
»Cudntas cajas se necesitan para empacar 54 fichas,
si en cada caja van 6 fichas®
¢
»Cudntas fichas van en cada caja si empacan 72 fichas
en @ cajase
r ’/ﬁx
NS

7, = 9, Comparen sus procedimientos y respuestas.

Trabaja en grupo
 —

Muestra tu trabajo
al profesor

Guia 4B



5 f}x&_ﬁﬁ 1. Recorten 50 fichas cuadradas de 3 centimetros de lado.
Haganlas en cartulina o cartén.

Armen figuras como ésta de
<> 3 fichas por 4 fichas.

Trabaja en grupo
—

<
Y

3 fichas

4 fichas

2. Armen los figuras que se indican y dibdjenlas.
Digan cudntas fichas ufilizan.

r'S

v De 6 fichas por 4 fichas.
¢ De 3 fichas por 5 fichas.
¢ De 7 fichas por 3 fichas.

3. Dibuja todas las figuras que puedas armar con:

Y;%%%/\-/II'.Trabajasolo & 24 ﬁChOS < ] 8 ﬁChOS v ] 3 ﬁChOS

- —

‘e 4. Comparen sus dibujos.
L, f Trabaja en grupo

Matematicas



“ Trabaja solo
>~ —

5. los &y se siembran en surcos.

3Cudntos ks hay en cada surcoe

»Cudntos surcos hay?

= hay en fofal?

6. Llos soldados segorman en 3 §
cada una de 5 . 5Cudntos &

TTILl
TTILY

TTIil

Haz el dibujo de 6 filas con 5

cada una.

% w\ 7. lossillas se organizan en 3 filas, cada una de 4

% % % m 5Cudntas % en fofal?

% W\ Haz el dibﬁ de 4 filas con 5 cada una.

& % »Cudntas en total?

Guia 4 C
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8. lo % Roque parte del "0" v salta de tres en fres.
Lo

__________
~ .

la % Roque da 5 saltos. 3A qué nimero llega?
Lo

9. En cada uno dibuja la recta e indica a qué nimero llega la %
Roque cuando: w

< Hace 4 saltos de 5 en 5.

< Hace 8 saltos de 2 en 2. En todos los casos la %
"

R te de "0"
¢ Hace 3 saltos de 4 en 4. oque parie ae

10. la % Roque parte de O y da 4 saltos y llega a 20.

sDe a cudnto saltd la ¥I" Roque?
(4

. 11. Comparen sus respuestas.
/ Trabaja en grupo

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas
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Compremos en la tienda

% %

{ista do precios

1 dulce $2
1 chocolatina $3
1 helado $6
1 paquete de mani ~ $ 4
1 chito $5
1 sorpresa $9
, ;
G b ol 1. ;Cudnto cuestane
% Dabaiaselo
v 5 dulces ¢ 3 sorpresas
v 4 chocolatinas v 6 paquetes de mani
¢ 3 chitos ¢ 5 helados
2. Completfa la factura,
fa Barawja
° Seﬁor(g) ....................
(Cantidad Arficulo Valor | Total )
Unitario
3 Dulces $2 $6
6 Helados
5 Chocolatinas
7 Chitos
\ Total /

“rlvlb Experiencias previas:
Guia 4D
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3. Resuelve los problemas.

Mariana compra 3 dulces y 6 helados.
Paga con una moneda de pj’s%S)

5Cudnto dinero le sobra?

—~

. / 100
Alejo tiene | pesos)
Desea comprar 7 sorpresas y 8 helados.

sle falta o le sobra dinero?
»Cudnto le falta o le sobra?

Pagd $28 por varios paquetes de mant.

5Cudntos paquetes comprée

4. Comparen sus procedimientos y respuestas.

E e
p 2
"=/ Trabaja en grupo

P ————

Muestra tu trabajo
al profesor

Matematicas
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" Unidad 2

Algunos solidos y
figuras planas




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 5. TRABAJEMOS CON EL GEOPLANO

® Reconozco nociones de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y perpendicularidad en disfintos
contextos y su condicién relafiva con respecto a diferentes sistemas de referencia.

® Represento el espacio circundante para establecer relaciones espaciales.

e Realizo consfrucciones y disefios ufilizando cuerpos y figuras geométricas tridimensionales y dibujos
o figuras geométricas bidimensionales.

J

Matematicas



GUIA 6. EXPERIMENTEMOS CON LAS FORMAS

e Diferencio atributos y propiedades de objefos fridimensionales.

¢ Dibujo y describo cuerpos o figuras tridimensionales en disfintas posiciones y tamafos.
® Reconozco y valoro simetrias en distintos aspectos del arte y el disefio.

¢ Reconozco congruencia y semejanza entre figuras (ampliar, reducir).

e Realizo construcciones y disefios ufilizando cuerpos y figuras geométricas tridimensionales y dibujos
o figuras geométricas bidimensionales. )

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Matematicas

Unidad 2



i
7 Trabaja solo
> —

»
v

<

Matematicas

Reproduzcamos figuras

Trabajemos con el geoplano

Si en la escuela no hay geoplano,
los padres y los profesores se
pueden unir para ayudarles a
elaborarlo.

1. Construye las figuras en el geoplano.

- ¥ ® & # = =
® & & ® ® & & 8
- -
- L]
L] L]
- -
L] L]
L] -
- -
- L]
- -
- ]
L] L]
- -
L] L]
L] L]
- L]
- & & & 8 & &
A'.'.'.'.'.'I'l‘lllnl
- VY 2 s . = @
L] "i’\‘““-\iii
L] L L
- & @ I—Q—I - & &
L] - & & = = "« & &
- ® ® ® ® ® % ® ® & & @
- & & & & & & &

vavae
qw Experiencias previas: construcciones en el geoplano.
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2. De la actividad anterior escojan las que son
rabajs e grupo figuras simétricas y sefialen el o los ejes de
simetria.

3. Disefien ofras figuras para que los comparieros las reproduzcan en
el geoplano.

4. Disefien figuras que cumplan las condiciones:

< las figuras fienen un Unico eje de simetria.

¢ las figuras tienen mas de un eje de simetria.

5. Constriyanlas en el geoplano.

e,
Muestra tu trabajo
al profesor

Guia5A
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Sigamos instrucciones verbales para hacer figuras

Se van utilizar 4 instrucciones
para hacer las figuras en geoplano.
Hacia arriba.
Hacia abajo.
Hacia la izquierda,
Hacia la derecha.

3 puntillas hacia arriba 4 puntillas hacia la derecha
I I T I * " 8 o e o @
L] 3 e & & = @ .lmC|o ] 2 3 4 L]
2. & & & & @ // -
e]d o o o o @ . .
\*nicio. . s 0 @ . .
*« & & = & = @ L] L]
e o 0 0 0 o 0 . .
NO cuentes
la puntilla

inicial

4 puntillas hacia abajo 5 puntillas hacia la izquierda

*On
[ 1IN
*rQ
L 1)

SN

Matematicas



Sigue las instrucciones en el geoplano y
compdaralas con las de esta pdgina.

Trabaja solo

Trabaja en grupo

>

)./

3 puntillas hacia la derecha
y 2 puntillas hacia arriba.

2 puntillas hacia abajo,
1 puntilla hacia la izquierda
y 3 puntillas hacia abajo.

2 puntillas hacia la izquierda,
2 puntillas hacia abajo,
2 puntillas hacia la derecha y
2 puntillas hacia arriba.

Sigan las instrucciones y construyan

. @

>
& s @ w» »
L] -Oln L I

.

® ® - ® % @
* & CoDR W
* F ® ® % @

" 8 ® ® ® @
& & ® % W

la figura en el geoplano.

3 puntillas hacia la izquierda, 4 puntillas hacia abajo,
/ puntillas hacia la derecha, 2 puntillas hacia arriba,
4 puntillas hacia la izquierda y 2 puntillas hacia arriba.

4 puntillas hacia arriba, 2 puntillas hacia la derecha,
2 puntillas hacia arriba, 2 puntillas hacia la derecha,
2 puntillas hacia abajo, 2 puntillas hacia la derecha,
4 puntillas hacia abajo y 6 puntillas hacia la izquierda.



Demos instrucciones

1. Cada nifo del grupo da instrucciones verbales para que
los ofros compaiieros construyan las figuras dadas.

Eanyd
Trabaja en grupo
Pl At kel i

&

. . e » . " s " " 8@

] . ® [ ]

. . ® [

. . ® [ ]

. . [

[ ] [ ] . ® [ ]

. [ . 0w [

" T 8 8 ® & @@ L . »

® 0 8 & 8 8@ . L

* 0 8 o e 8 e @ L . »

[ TR B DT B R ] . L

* @& 5 5 5 @ @ @ L . »
L L
. ® ]
L L
. ® ]
L . L

2. Invéntense figuras y escriban las instrucciones
verbales para construirlas. i

Muestra tu trabajo
al profesor
P —

Matematicas



Sigamos instrucciones con flechas

En lugar de escribir instrucciones
verbales se pueden reemplazar por
flechas. Asi:

< 3 puntillas hacia arriba ¢ 2 puntillas hacia abajo
3
2
1
1
2
O representa lo que
no cuentas
< 1 puntilla hacia la izquierda < 4 puntillas hacia la derecha
+—0 o—e—e—o—»
1 1 2 3 4

Y.
/ 1. Representa con flechas las siguientes instrucciones:
S A
x"@/\’ Trabaja solo
< 1 puntilla hacia arriba.
< 7 puntillas hacia la derecha.
_.e'?"-_
< 6 puntillas hacia abajo. &
‘*;f;/ > Muestra tu trabajo
< 5 puntillas hacia la izquierda. e alprofesor

Guia 5D




2. Sigue las instrucciones en el geoplano y comparalas
con las de esta pagina.

¥ T EEERE
& & 8 & & @
o —A——p
I E> . '—n . @
)u . o o o @
/ T EEERE
. ., L s & & 8 & & @
instruccion inicio
e e ® 8 8 ° @
v . e -~
& / L
L . inicio
4 = =
i |::> . e .
Y .
. e .
instruccion LA I . o
e & & @ . e
7 . & ® & 0 9 @
v
e o o @ . e
oer e )] e e o o
. e . e
//? . e
instruccion / *® e o o s o @
INIcio s & 5 8 8 8 @
™
4 .
™
4 & o0 o o_._pi |:>
.
™
. \
instruccion - inicio
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3. Sigue las instrucciones para construir las figuras en el geoplano.

»
v

Q
"
L]
. &
O . 4 = & = = 8O (e e B
- (]
L]
[}
-
»
v
o -
[EE I T . 4 = = s & = 5 8 8 O . L O
- =]
» -
v
o o
[+]
e 4 O . Sk 0 . —o
+ -

O
4

4. Cada nifo o nifa del grupo da instrucciones con
_ flechas para que los ofros compareros construyan las
—— figuras en el geoplano.

Trabaja en grupo
[Pt At kel

"« & & = 9+ & & B »

=)
0,
o

. " 8 " 0

i

"« & & & & B

i..'i..‘l\_inicio

5. Invéntense ofras figuras y escriban las instrucciones con
flechas para construirlas.

“. Muestra tu trabajo
al profesor
P —

Guia 5D



Experimentemos con las formas

Recordemos

5 Tnh

% - iR

@{'& b

x’-‘@)/}rabaja solo
Pt -

1. Construye las figuras usando palos de paletas.

2. Pidele a tu profesor que te indique cémo usar los palos o
pitillos con plastilina, greda o gomitas.
Realiza las figuras:

Matematicas



3. Observa la forma de los objetos y llena la tabla en tu cuaderno.

Figura A

Figura B

j

Figura C

Ruedan

No ruedan

Figura D

A

Figura D

Figura E

Figura F

4. Traza los ejes de simetria posibles.

Guia 6 A J




Nombremos algunas superficies y figuras geomeétricas

Existen objetos de la naturaleza construidos

por el ser humano que fienen superficies
planas y superficies curvas.

Superficie curva —

Superficie plana

L

1. Completa las frases con ruedan o no ruedan.

< los objetos de forma de pelota

< los objefos de forma de moneda y

¢ los objefos de forma de caja
2. Dibuja en tu cuademo tres objetos que:

< Sélo ruedan.

< No ruedan.

< Ruedan y no ruedan.

Los objefos que ruedan tienen
superficies curvas.

Los objetos que no ruedan tienen

superficies planas.

Matematicas



Observa la forma de los objetos. Llena la tabla. Para ello escribe la letra
en la columna que corresponde al tipo de superficie que tiene. Realiza este
ejercicio, como todos los demds, en tu cuaderno.

Con forma de cono. Consélo | Consélo _
. . Con superficies
superficies | superficies

A | cUrVAS planas curvas y planas

C
B
Con forma de cilindro. Con forma de esfera.
- G
D
Con forma de pirédmide. Con forma de prisma.

Construyan con plastilina o con greda, barro o
arcilla, figuras con las formas presentadas.

Trabaja en grupo

Muestra tu trabajo
al profesor



5. Busquen en revistas o periédicos, recorten y peguen,
3 objetos que cumplan:

¢ Sélo tienen superficies planas.

¢ Solo tienen superficies curvas.

< Tienen forma de cilindro.
<& Tienen forma de cono.
< Tienen forma de pirémide.

Tienen forma de esfera.

S

¢ Tienen forma de prisma.

6. Busquen con sus comparieros palitos o palitos chinos, greda,
plastilina o gomitas.

e —
*
Palitos de igual Palitos de igual Bolitas de greda, o
longitu longitu gomitas

Construyan con ese material las siguientes figuras.

NN
NN

Matematicas



7. Confesten las siguientes preguntas:

2
»Cudntos palitos se han utilizado?

»Cudntos palitos se necesitan para
terminar el cubo?

»Cudntas bolitas se necesitan para
terminar el cubo?

LS

5Cudntos palitos en tofal se utilizaron
para armar el prisma?®

»Cudntas bolitas se utilizaron para
armar el prisma?

»Cudntos palitos de los largos se
utilizaron para armar el prisma?®

»Cudntos palitos de los cortos se
utilizaron para armar el prisma?®

N

»Cudntos palitos en total se utilizaron
»Cudnt it total se util
para armar el prism08

5Cudntas bolitas se utilizaron para
armar el prisma?

Guia 6 B




1. las figuras estén incompletas. Complétalas
sabiendo que son simétricas.

1eje

Matematicas



Hagamos adornos

1. Elaboren guirnaldas y soliciten la ayuda de su
profesor o sus padres para seguir los pasos.

Trabaja en grupo
- —

Primer paso: fomen una hoja de papel ’//

en forma rectangular.

Segundo paso: doblen por el eje de simetria. ——]///7

Doblez

Tercer paso: doblen hacia afuera cada mitad.
Los bordes deben coincidir con el doblez anterior.

Cuarto paso: dibujen la mitad de un arbol.

Unidén
de los arboles

Guia 6 D



Quinto paso: recorten la silueta. No recorten la union de los drboles.

X Guirnalda

Recortalo sin abrir

2. Doblen la hoja de la misma manera que la anterior.
Hagan la silueta del angel, recorten y desdoblen.

Unién de los angeles =

Recértalo sin abrir

3. Invéntense ofras guimaldas.

Muestra tu trabajo
al profesor
—

Matematicas



Mas sobre medidas
de longitud




atematicas




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

¢ Uso representaciones -principalmente concretas y pictéricas- para realizar equivalencias de un
nomero en las diferentes unidades del sistema decimal.

e Uso diversas estrategias de cdlculo (especialmente calculo mental) y de estimacién para resolver
problemas en situaciones aditivas y multiplicativas.

e Comparo y ordeno objefos respecto a afributos medibles.

e Realizo estimaciones de medidas requeridas en la resolucion de problemas relativos
particularmente a la vida social, econémica y de las ciencias.

® Reconozco el uso de las magnitudes y sus unidades de medida en situaciones aditivas y multiplicativos.

Me permite desarrollar mis

Unidad 3
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3

Experimentemos con
medidas de longitud

Estimemos longitudes

G 1. leany confesten las preguntas:

Trabaja en grupo
 —

Tres nifios de su escuela han hecho estimaciones sobre
la longitud del dibujo de un lapiz como éste:

- —
Jorge dice que mide: Patricia dice que mide:  Carlos dice que mide:
10 cm 8 cm 13 cm

Los nifios y nifias midieron la longitud del lépiz que estd en el dibujo.

-3 ([

I|IIII|IIII|IIII|I
6 7

Mide entre @ v 10 cm

¢ sQuién estuvo mas cerca de la longitud del objefo?
¢ 3Quién mas lejos?
< sQuién hizo la mejor estimacién?

< sQuién debe practicar mése

<,

Elijan objetos a su alrededor y realicen en ellos estimaciones y
mediciones de longitudes, como lo hicieron Jorge, Patricia y Carlos.

Matematicas



2. Ensaya con tus compaieros y comparieras si pueden dar
un paso cuya longitud sea, mds o menos, de un metro.

-

¥ Pidanle a su profesor o profesora
que también lo haga. El paso
largo de una persona adulta es
aproximadamente un metro.

¥ Pidanle a un adulto que mida la
distancia desde la punta de los
dedos de su brazo extendido
horizontalmente, hasta la punta de la
nariz. Esta distancia en los adultos es
un poco menos que un metro.

<  Ensayen qué tanta distancia, mas o menos

deben abrir los brazos para mantener una

distancia de mds o menos 1 metro, entre la
punta de los dedos de sus dos manos.

Guia 7A
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Mejoremos nuestras estimaciones

Una forma corta de escribir.

metro es m
decimetro es dm
centimetro es ¢cm

Medidas como la altura de un adulto se
pueden escribir de forma mds corta.

1 metro, 7 decimetros y 5 centimetros

L'] m,>?:|my5cm/

Jebsiaengupo Bysquen en su escuela los objetos dibujados.
idas. Copfenlas

¢ Cada uno, por aparte, estime las med
en sus cuadernos.

1. Descubran quién de ustedes es mejor para estimar medidas.

< Escriban las medidas como m,

largo

Ancho

lto

Matematicas
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2. Para cada objeto elaboren tablas en las que escriban las estimaciones

hechas.

Estimaciones de las medidas de la mesa

Nombre del
_ del largo
jugador

del ancho

del alto

»

¢ 5Cudl es el menor valor estimado para el largo de la mesa®?

3. Ahora descubran quién es el campedn para estimar

las medidas de la mesa.

Midan con mucho cuidado el largo, el ancho vy el alto

de la mesa.

Medidas reales de la mesa

del largo del ancho

del alto

< 5Cudl es el mayor valor estimado para el largo de la mesa®

Guia 7B
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A°%)

Para descubrir el ganador den puntajes asi:

10 puntos:
6 puntos:
2 puntos:
O puntos:

si la estimacion es igual a la medida real.

si el error no es mayor de 5 cm.

si el error no es mayor de 10 cm.

si el error es de 10 cm o mayor.

Ejemplo: la medida real del largo de la mesa.

80 cm

Alejo estimé que

mesa era 84 cm.

Hagan tablas como:

el largo de la

Como el error cometido no es

mayor que 5 cm gana
6 puntos.

--Puritos ganados en las
< estimaciones de la mesa

Nombre del
jugador

deI largo

del ancho del alto

Total puntos
ganados

Alejo

RRao)

Gana el jugador que acumule més puntos.

Matematicas

4. Eloboren tablas como las del ejercicio anterior para los ofros objetos.



Estimemos medidas del cuerpo

%, Trabaja solo 1. sComo estd tu capacidad para hacer estimaciones?

[ S

< Estima las medidas de las partes
+la cabeza

de su cuerpo que el dibujo indica.
> . ¥ Mide y comprueba.
v Haz una tabla.
D

\)«— Del codo a la mufeca
Su cintura =

U\~

De la rodilla al tobillo =»

Estimaciones de algunas medidas del cuerpo
(Medidas en cm)

Medida de Medida estimada Medida real Error cometido

la cabeza

Del codo a la
muneca
Cintura

Rodilla al tobillo

Guia7C
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Estimemos y midamos estaturas

Trabaja en grupo Disefien una tabla en la que puedan registrar:
< Sus estimaciones.
¢ las medidas reales.
< FElerror

Sugerencia: den las medidas en my cm.

'|I|I|I|I|I|||||||I|I|I|I|I|I|I|I|I|I|I|I|I|IUI

%)\/ 2. la estatura es un dato tan importante que aparece en la
7" Trabaja solo , . ,
= e— cédula de ciudadania de una persona.

¢ Pidele a un adulto que te muestre una cédula y te ensefie
para qué sirve.

« sCudntos centimetros tienes que crecer para ser fan alto
como uno de los adultos de tu familia®

HEFUHLICA DE COLOMBLA BDG'DTA l.'.l b 14-0CT-1880
IGINTWICAFW | o u?h'n_
Lt 79,420,470 _ 166 O+« M
o necietivss
[ ARE z PR .
i Bernal Rodriguez |
m N I - B R 2 [} ‘I‘E' '. K-
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Los m, dm y cm funcionan como las placas, barras y cuadros

Una

Una placa son 10 barras.
Una placa son 100 cuadros.

=)

es como |1 metro.

1 metro son 10 decimetros.
1 metro son 100 centimetros.

Uno I s como 1 decimetro.

Una barra son 10 cuadros.

=

1 decimetro son 10 centimetros.

Un M es como 1 centimetro.

3. Contesta las preguntas y compara los resultados.

v

53 placas cuéntas barras son?

53 metros cudntos decimetros son?

~ 52 placas cudntas barras son?

52 placas cuéntos cuadros son?

52 metros cudntos decimetros son?

32 metros cudntos centimetros sone

Guia7D
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55 barras cudntos cuadros son?
55 decimetros cudntos centimetros son?@

580 cuadros cuéntas barras son?
580 centimetros cudntos decimetros sone

5500 cuadros cudntas placas son?
5500 centimetros cudntos metros son¢

53 placas y 5 barras cudntos cuadros son@
53 metros y 5 decimetros cudntos centimetros son?

4. Mide las estaturas de 5 personas de tu casa y llena la tabla.

Estatura de 5 personas
de mi casa

Nombre Estatura ¢ 5Cudnto mide el mas alto?

en centimetros

¢ 5Cudnto mide el menos alto?

3Cuéntos centimetros menos
tiene el de menor estatura
que el més alto?

Matematicas
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5. Piensa los metfros, decimetros y centimetros como placas, barras y
cuadros o como fichas de colores y haz las cuentas.

(.
| 5m,3dmy8cm |
G
C3m 4dmyQem ?

»Cudnto le falta @ para ser igual de largo ol @B°

Para hacer una cortina, una modista corta un
pedazo de 2 m, 5 dm y 8 cm de una pieza de
tela de 5 my 25 cm.

»Cudnto mide el pedazo que queda?

Mariana necesita pedazos de cabuya de 45 cm de
largo para coser los bultos. Si tiene un pedazo que
mide 6 cm sCudntos pedazos puede cortar?

6. Comparen sus respuestas y procedimientos.

e

Tt

Muestra tu trabajo
al profesor

P ——

Guia7D
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Aquf termina la primera
cartilla del grado
Segundo.

Puedes continuar
frabajando con

la segunda cartilla de
grado Segundo.




L —

|'; ‘"‘: I
: ?ﬁ?ﬁnﬁ p

SUGERENCIAS
PARA EL PROFESOR_

Estas paginas son un complemento de la Guia del maestro, sugerimos al lector
estudiar la parte de esta guia referida al drea de matematicas y especialmente,
tener presente aquéllos apartados directamente relacionados con las actividades
de esta cartilla. Aqui encontrara sugerencias practicas y aclaraciones sobre las
actividades que se proponen. Estas sugerencias le seran tGtiles para ayudar a los
nifios, pero no agotan sus necesidades de planeacion y formacion. Profesora o
profesor, usted apoyara mejor a sus alumnos, entre mayor sea la comprension
que tenga de la forma como ellos piensan cuando desarrollan las actividades
propuestas y entre mejor comprenda los conceptos que va a ensenar. Si le es
posible revise otros materiales que aparecen en las referencias bibliograficas
recomendadas en la Guia del maestro. Recuerde que es posible que algunos de
ellos los encuentre en la biblioteca de aula.

Recordemos que en la metodologia de Escuela Nueva se concibe la ensenianza
como el espacio en el que el profesor dirige y orienta a los ninos, apoyandolos
para que construyan y complejicen su pensamiento. El camino para lograr esto
no es el de brindar a los nifos definiciones y procedimientos para que los memo-
ricen. Mas bien, consiste en enfrentar a los nifos a multiples y variadas expe-
riencias, llenas de significado y sentido, que los problematice, para que apo-
yandose en sus propias comprensiones, creen y pongan a prueba ideas que los
lleven progresivamente a mejores soluciones. En este proceso interviene el maes-
tro, ofreciendo pequenas sugerencias, haciendo nuevas preguntas, proponiendo
nuevas experiencias que sugieran nuevas relaciones, orientando el intercambio
de ideas, exigiendo explicaciones y razones, sugiriendo algunas consultas. En
fin, estimulando y agudizando la curiosidad de los ninos.

En la Guia del maestro, encontrard un cuadro en el que se
indican los Estdndares que se relacionan con las actividades |
propuestas en esta cartilla, se recomienda al maestro revisar I'|
este cuadro.




RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUiA 1

En esta guia se retoman las representaciones de los nimeros de tres cifras
como placas, barras y cuadros que se hicieron en las Guias 13, 14y 15 de
primer grado. Se recomienda al profesor o profesora revisar esas guias y
comparar lo que alli hicieron los nifos, con lo que se propone que hagan
en esta guia. En primer grado los nifnos hicieron cuentas de sumas y res-
tas manipulando placas, barras y cuadros. Posiblemente, en ese momento,
algunos ninos lograron hacer las cuentas apoyandose en los dibujos de este
material. Ahora, en este grado, se trata de ayudarles a dar un paso adelan-
te: que empiecen a hacer las cuentas sin necesidad de hacer dibujos, apo-
yandose Gnicamente en los nimeros. Este es precisamente el método que
presenta Alejo en la actividad 1 de la Guia 1B. Asegurese de que los nifos lo
comprendan. En caso de ser necesario pidales que vuelvan a usar el material
para ayudarles a comprender lo que hace Alejo. Después sustituya el ma-
terial por dibujos, hasta que los nifios logren hacer sumas como 483 + 345,
sin necesidad de dibujos, sino imaginandose que 4 y 3 son placas, que 8 y
4 son barras y que 3y 5 son cuadros. El hecho clave aqui consiste en que el
nifio comprenda que con las 12 barras, puede formar una nueva placa y le
quedan sobrando 2 barras.

El método de Mariana se basa en una idea diferente: la nina se representa
483 como 400 + 80 +3 (4 placas son 400, 8 barras son 80 y 3 cuadros son 3)
y el otro sumando, 345, como 300 + 40 + 5 (3 placas son 300, 4 barras con 40
y 5 cuadros son 5). El nifio debe comprender la equivalencia entre estas dos
formas de representarse los sumandos y las formas de reunirlos, que presen-
tan Alejo y Mariana. El manejo de esta variedad de representaciones, y de
otras que mostraremos mas adelante, es lo que va a favorecer que los nifos
construyan una idea adecuada de los numeros.

En la Guia 1C se hace algo semejante a la anterior pero con la resta. Esto les va

a resultar un poco mas dificil que en el caso de la suma, por eso es importante
apoyar a los nirios que no logren interpretar los dos métodos, usando material
para que comprendan la correspondencia entre lo que se hace en el plano de las
manipulaciones fisicas y en el plano de los signos numeéricos.




En la actividad 7 de esta guia se propone el juego de “cachito aditivo”, en el
nivel de 100, 10 y 1. Si este material no esta en el CRA, usted lo puede hacer.
Recuerde que en la Guia 6D de grado primero los ninos hicieron este mismo
juego en el nivel de 10 y 1. En las Sugerencias para el profesor de la Cartilla
Uno de primer grado encuentra las instrucciones para elaborar este material
y jugarlo. En éste los dados tienen un pequeno cambio, sus caras van en tres
colores: dos corresponde a 100, dos para el 10 y dos para el 1. Conviene man-
tener los colores para 10 y 1 que se dieron en primer grado.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LAS GUIAS 2 Y 3

En la Guia 2A se presenta otra forma concreta de representar los nimeros
(fichas de colores). ¢Cudl es la importancia de esta forma de representaciéon?
Esta forma basa la equivalencia en colores, el nifio ya no tiene ese referen-
te intuitivo que le da el tamano, en las placas podia ver las 10 barras o los
100 cuadros que componian una placa. Aqui, con las fichas de colores no se
tiene este referente. Podria decirse que el sistema de fichas de colores tie-

ne un grado de abstraccion mayor: las fichas, son del mismo tamaro, las
equivalencias se basan en la convencidn que se establece sobre los colores.
Algunos nifnos reconoceran de inmediato que el sistema de fichas de colores
es lo mismo que el de las placas, barras y cuadros y haran las coordinaciones
necesarias entre las unidades basadas en el color con la misma facilidad que
lo venian haciendo con el primer sistema; pero otros, tendran algunas difi-
cultades iniciales. Por eso se les vera trabajar como si este sistema fuera una
cosa nueva; precisamente, estos nifios se favoreceran con la introduccion de
este nuevo sistema.

En la Guia 2B se presentan dos formas de sumar. Alejo suma con las fichas de
colores asi como se venia haciendo con las placas, barras y cuadros. Mariana
calcula las sumas imaginandose que son fichas de colores, pero no tiene que
manipularlas, ni dibujarlas. Este es un salto muy importante. Fijese que este sis-
tema de escritura de la suma (lo llamaremos de tabla) es muy cercano a la forma
estandarizada de sumar (el de columnas), sin embargo, no es el mismo sistema,
porque el nifio se estd imaginando las cifras como fichas de cada color.

La Guia 2C es un paso adelante hacia un sistema posicional, aqui se introduce
el abaco. Este dbaco, que aqui llamaremos de caja, es muy sencillo de hacer,




simplemente es una caja con compartimentos. Usted puede usar pepas. Si en el
CRA tiene otro tipo de dbaco lo puede usar. Con el dbaco de caja, no es necesario
utilizar colores diferentes para cada tipo de unidad, incluso es mejor no dife-
renciarlas, para ayudar al nino a entender que el valor de las pepas se da por la
posicion que ocupe y no por el color. El dbaco es el primer sistema concreto con
la caracteristica de ser posicional, los sistemas de placas, barras y cuadros y el
de fichas de colores no son posicionales, ya que no importa la posicion que ten-
gan, su valor siempre serd el mismo. Una placa siempre valdra 10 barras 0 100
cuadros independientemente la posicion que tengan; en cambio, una pepa toma
el valor dependiendo del compartimiento en el que se coloque.

La actividad 4 de la Guia 2C es crucial. El nifio debe entender la equivalencia de
estas tres formas de sumar. Un nirio que no pueda reconocer estas equivalencias
facilmente, no estd comprendiendo el sistema de coordinaciones de unidades
que requiere el sistema decimal de numeracion.

La Guia 3 hace con la resta lo mismo que se hizo en la guia anterior con la suma.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA &4

La Guia & introduce a los nifios en problemas que exigen repetir varias veces un

nimero; esta idea es basica para lo que después se convertird en la idea de mul-
tiplicacion. El juego de “los empacadores” que se propone en la actividad 3 de

la Guia 4B es importante.

Juego “los empacadores”

Juegan dos o tres nifios. Material: 8 cajas, un par de dados, preferiblemente de
colores diferentes (si solo dispone de dados del mismo color, se les coloca algtn
distintivo para diferenciarlos) y 150 fichas, tapas o semillas (si en el CRA tie-

ne fichas de parques las puede usar). Primero que todo se establece cudl dado
indicara la cantidad de cajas en las que se van a empacar las fichas (o semillas o
tapas) y cudl la cantidad de elementos que se empacaran en cada caja. El juga-
dor que tiene el turno lanza el dado y toma las cajas que indica el dado del color
definido y empaca en cada caja la cantidad de objetos que indica el otro dado;
(por ejemplo, sale 3 cajas y 5 fichas, se toman 3 cajas y en cada una se empacan
5 fichas). El jugador cuenta el total de fichas utilizadas y escribe en una hoja este




valor. Finalmente, antes de terminar su turno, devuelve los objetos al montén. Los
otros jugadores hacen lo mismo. Cuando los dos o tres jugadores hayan tomado
su turno se define quién empacd mas fichas, en ese turno y él es el ganador de esa
ronda. El ganador de esa ronda toma del montdn, la cantidad de fichas que uso6 al
hacer el empaque (en el caso del ejemplo anterior si ese jugador fuera el ganador
de esta ronda, tomaria 15 fichas). El juego se repite hasta que se agote el monton.

Cuando el nimero de fichas que quedan en el montén es pequerio, puede suceder
que un jugador no disponga de suficientes fichas para empacar (por ejemplo en el
montoén hay 17 fichas y al jugador en turno le sale que debe empacar de a 4 fichas
en 6 cajas, (necesita 24 fichas); cede el turno y el ganador de esa ronda se define
entre los otros dos. Si dos jugadores ceden estan obligados a ceder el turno; el
ganador del turno es aquel que pudo hacer el empaque. Si sucede el caso extremo
en el que ninguno de los tres jugadores pudo realizar los empaques, simplemente
se vuelve hacer una o mas rondas, hasta que se obtengan valores que permitan
hacer los empaques. Hay un caso extremo, en el montén sélo queda una Unica
ficha, el que gana la ronda es aquél al que ambos dados le caen en 1 (en 1 caja se
empaca 1ficha). ¢Quién gana el juego? Aquél que haya ganado mas fichas.

Antes de la actividad 8 de la Guia 4C se recomienda practicar el juego de
“la rana Roque”.

Juego “la rana Roque”
Juegan dos o tres nifios. Material: 3 pistas (una para cada nifio) y el mismo par
de dados del juego “los empacadores”.

Las pistas son lineas numéricas graduadas como la de la figura de la actividad
8. La recta empieza en cero y va hasta 100. Los ninios pueden usar hojas de papel
cuadriculado, cada cuadrito es uno. Se puede iniciar marcando la recta de 5 en
5, asi como aparece en la cartilla, pero después se puede variar (de 3 en 3, de 4
en 4, de 10 en 10, etc.). Esto favorece que los nifios ganen habilidad para locali-
zar el punto que corresponde a un nimero.

Cada nifio coloca sobre su pista una rana (puede ser una ficha), que sera la rana
Roque. El jugador en turno lanza el par de dados, uno de los dados indica la




cantidad de saltos que da la rana Roque y el otro la cantidad de cuadritos que da
en cada salto (por ejemplo: en los dados sale que la rana Roque debe dar 4 saltos
de 3 cuadritos cada uno, el nifio avanzara 12 cuadritos en total, de a 3 cuadritos
en 4 saltos). El juego termina cuando uno de los jugadores llegue o sobrepase el
cuadro marcado con 100.

Si en CRA esta el juego de “multiplin”, enséneselos e invite a los nifos a practi-
carlo en varias ocasiones. Este juego es muy util para favorecer la construccion
inicial del pensamiento multiplicativo ya que enfrenta a los nifios a formular pro-
blemas y resolver problemas multiplicativos (los que nosotros los adultos llama-
mos de multiplicacién y de divisién) que ellos abordan desde estrategias aditivas.

En importante realizar “juegos de tienda” antes de desarrollar la Guia 4D. En
este caso entregue cierta cantidad de dinero (use los billetes del CRA) y fije valo-
res pequenos para cada producto, de tal forma que las cuentas sean sencillas y
que el dinero dado alcance para hacer unas dos o tres compras diferentes. Para
que aparezca el calculo de sumas de sumandos repetidos, que es lo que aqui
interesa trabajar, establezca como condicidn que en cada compra sélo se pue-
den adquirir dos o hasta cinco unidades de un mismo articulo. Busque organizar
tiendas en las que se venden comestibles que los nifios consumen, para esto
puede usar articulos pequenos, por ejemplo, si uno de los productos es maiz
pira (mani, naranja, mandarina, etc.), los nifios compran uno o varios granos de
maiz, de mani, o cascos de naranja o mandarina, etc. Puede introducir facturas
que los ninos llenen durante el juego. Incluso puede pedir que al final de juego
se hagan las cuentas para saber cuanto dinero gasté cada uno, cudnto dinero le
quedo y verificar si esto cuadra con el dinero inicial.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 5

En esta guia se invita al nifio a sequir trayectorias sobre el geoplano para formar
figuras. En el baul Jaibana que entregd en Ministerio de Educacion en 1997, se in-
cluy6 el documento: Castanio, J. Simulacion del lenguaje logo en el geoplano.
Bogota, Ministerio de Educacion Nacional. Alli encontrard instrucciones para
construirlo y gran variedad de ideas para usarlo.




Hacer un geoplano es relativamente facil, invite a los padres y las madres a
participar en su elaboracion. Materiales: una tabla de aproximadamente 1 cm de
espesor, 34 cm de largo y 34 cm de ancho; unas 250 puntillas de % a 1 pulgada,
con cabeza. Sobre la tabla se hace una cuadricula de 2 cm de lado. La tabla debe
tener un espesor adecuado que permita asegurar debidamente las puntillas,
para que resistan el uso. Adicionalmente al geoplano se necesitan pedazos de
lana o piola de aproximadamente un metro.

Con la piola se pueden hacer figuras como las de la actividad 1 de la Guia 5 A.

Se sujeta la lana a una de las puntillas, con la lana empieza a trazarse la figura
deseada, al finalizar cada segmento de recta, se hace una vuelta en la tltima
puntilla para evitar que la lana se suelte. Para hacer las figuras de la actividad 1,
se pueden usar bandas de caucho.

En la Guia 5B se ensefa una forma de dar instrucciones verbales que al seguirlas
permiten describir diversas figuras. En la Guia 5D, esta forma de dar instruccio-
nes verbales, se reemplaza por flechas.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 6

En las construcciones de figuras con palos de paleta, los ninios deben procurar
reproducir la figura del dibujo lo mejor que puedan. Se trata de seguir la direc-
cion y longitudes de los lados (que en este caso se da en unidades de palos de
paleta). En este grado los nifos sélo podran seguir la forma aproximada de los
angulos, debido a que no cuentan con la idea de dngulo. Los ninos no deben
dejar espacios entre los palos y deben procurar mantener la direccion del lado.
Muchas veces para lograr cerrar la figura los nifios van curvando el lado o sim-
plemente desvian un poco la direccion de unos palos, de tal forma que lo que en
el modelo es un lado, ellos lo representan como dos lados, aunque, en aparien-
cia, el ojo lo ve casi como un mismo segmento.

Para la actividad 2 de esta misma guia se pueden usar pitillos plasticos. En ese
Caso con una aguja capotera se pasa piola o lana por el interior del pitillo, esto
permite unir un pitillo con otro y formar la figura.

También se puede usar palillos con bolas de plastilina o greda que hacen las veces




de vértices (como los que se dibujan en la actividad 6 de la misma guia) o simple-
mente la union entre dos palillos para conseguir que la arista tenga el largo deseado.

Antes de desarrollar la Guia 6C se puede trabajar con las fichas de colores que se
utilizaron en la Guia 16D de la cartilla dos de primer grado. Puede ver las Suge-
rencias para el profesor que en esa cartilla se dieron para trabajar esta guia.

RECOMENDACIONES PARA TRABAJAR LA GUIA 7

Las actividades de estimacion son muy importantes para que los ninos precisen
sus ideas de qué tanto es cada unidad de medida. Las actividades propuestas
en la cartilla ayudan, pero no bastan. El profesor o profesora encontrard mu-
chas oportunidades, a propdsito de las diferentes actividades de la escuela,

en situaciones llenas de pleno significado, en las que los nifnos tienen la ne-
cesidad de medir diferentes magnitudes, para llevar a feliz término lo que se
proponen. Por ejemplo, cuando hacen una cartelera, o en los proyectos pro-
ductivos (cuando encierran un terreno, cuando miden la distancia entre surco
y surco o entre planta y planta en la huerta que preparan), o cuando pesan lo
producido. Conviene que los ninos no sélo utilicen las medidas estandarizadas
que se les van presentando a lo largo de las cartillas, sino también, unidades
locales comunes. A medida que los nifnos avanzan en el conocimiento del na-
mero y de la medida, se les ayuda para que puedan establecer las equivalen-
cias de estas unidades con la estandarizadas, pero desde un comienzo siempre
podrd compararlas, aunque estas comparaciones sean muy gruesas: “esta
(unidad) ___es mas grande que ", “ __esta es mucho mas grande que
estas dos son casi igualitas

e ”

—_—

Actividades como las de la Guia 7B son muy importantes, porque introducen la
idea del error, que se utilizard en los cursos siguientes. El profesor puede idear
otras situaciones semejantes.

Profesora o profesor las actividades de esta cartilla son una herramienta muy
util para el trabajo con los ninos, pero esta en sus manos el crear un am-
biente adecuado de trabajo, en el que incentive la curiosidad e interés de
los ninos, su capacidad de preguntarse, de sorprenderse y de idear formas
de indagacion, de construir conocimiento en colaboracion con los otros. De




autorregularse, de aportar a la requlacion de otros y de admitir la requlacion
sana que los otros hacen sobre si mismo. Por eso es importante enriquecer
las experiencias de los ninos para ir mas alla de las que se presentan en esta
cartilla. Es determinante su direccién, para contextualizar las experiencias al
medio, para aprovechar las oportunidades que surgen de las inquietudes de
los nifios, de las situaciones cotidianas de la escuela y la comunidad local,
para establecer conexiones con otras areas, con los diversos proyectos esco-
lares, estrategias pedagdgicas y actividades propias del modelo de Escuela
Nueva. Es este conjunto de acciones lo que promovera logros cada vez mayo-
res, que posibiliten acercar la accidon pedagogica a los objetivos propuestos.
De ahi la importancia de planear, de disetiar y de evaluar de manera perma-
nente, no sélo los progresos de los ninos, sino de la propia accién pedagogi-
ca, e introducir los correctivos necesarios para adecuar el curso de la accion
a las necesidades de los ninos.
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