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iVerds qué maravilloso es conocer, compartir, investigar y aprender!
iY como todo viaje necesita mapas, una buena brijula, provisiones..., aqui tenemos TODO!

las cartillas de Escuela Nueva serdn nuestros mapas, mira como estan organizadas
para que puedas recorrer el camino mas fécilmente. Vamos a recorrer UNIDADES,

que se dividen en GUIAS: 1,2 3 4.

Cada Guia se divide en cuatro partes:

A, B, CyD. Por eso vas a ver que las guias se
ordenan asi: GUIA 1A, GUIA 1B, GUIA 1C,
GUIA 1D; GUIA 2A, GUIA 2B, GUIA 2C,

GUIA 2D... y asf sucesivamente.
En la parte A de las Gufas te invitamos a

resolver situaciones y problemas con tus propias
ideas y las de tus compafieros; podrés investigar y
crear soluciones y, aunque no siempre serén las mejores, esto fe
ayudard a comprender lo que sabes y como lo sabes. Aprender
se parece mds a transformar poco a poco lo que uno piensa
de las cosas, de la gente, del mundo... Aprender es mucho mas
que memorizar, aprender es jVIVIR!

ﬂ‘ X Larelacién mediante
la entrevista

sRREVLSTA

L% 3

g
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En la parte B de los Guflas ampliards v profundizards tus

conocimientos a fravés de juegos, cuenfos, CoONcursos e historias. Junto

con fus comparieros, busca y encuentra diferentes soluciones, compara
todas ellas y decide con la ayuda de todos, las que crean que son las més
apropiadas segin el momento y el medio.

En la parte € de las Guflas realizards actividades para que precises y
amplies lo que has aprendido en las dos partes anteriores.




Y en la parte D de las Gufas aprenderds o
compartir con la gente con la que vives en tu casa
y en fu comunidad; ellos son una fuente inagotable
de conocimiento y experiencia, aprovéchalos al
maximo. Asi podrds poner en préctica todo lo que
aprendas en tu vida diaria.

L
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Trabaja solo
-—

Trabaja en el fichero

Estas imagenes
se llaman leoneos, las

iy
Ty

cartillas para que sepas qué Muestra tu trabajo

encontrards a lo largo de las

MuaelS:;r‘ol;«::?: ’ hacer en diferentes Pt
momentos..., con tus
companeros, tus
profesores, &
tu familia. @
Muestra tu trabajo al profesor Trabaja en tu cuaderno

y a tus comparieros

&) . B N
o S
FEN S
P, } )
\4/ Trabaja en pareja
Trabaja con tus comparieros r—

la brojula somos Alejo y Mariana
pues te ayudaremos todo el tiempo; las
. provisiones son nada menos que fodo
lo que tienes dentro como ser humano:
experiencia, suenos, alegria, curiosidad,
camaraderia. ..

Bueno ahora si

a ;VOLAR!
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Unidad 4

| El significado de
|  las palabras




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 10. BUSQUEMOS SEMEJANZAS ENTRE LAS PALABRAS
SUBPROCESOS

e Utilizo, de acuerdo con el confexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.
® leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.

GUIA 11. APRENDAMOS MAS SOBRE SINONIMOS Y ANTONIMOS
SUBPROCESOS

® Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacién comunicativa.
e Describo personas, objetos, lugares, etc., en forma detallada.

e Tengo en cuenta aspecios semdnticos y morfosintécticos, de acuerdo con la situacion comunicativa
en la que infervengo.

Lenguaje




GUIA 12. SI DOS PALABRAS SUENAN IGUAL, ¢SIGNIFICAN LO MISMO?
SUBPROCESOS

e Elaboro hipdtesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el proceso de lectura;
para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imagenes vy los fitulos.

e Describo eventos de manera secuencial.

e Busco informacién en disfintas fuentes: personas, medios de comunicacion vy libros, entre ofras.

e Expreso en forma clara mis ideas y senfimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje

Unidad 4



Busquemos semejanzas
entre las palabras

eS8,
ke

% =~ Trabaja con tus comparieros
EN

1. Observen el dibujo y ubiquen: la maestra, el maestro, la alumna,
el alumno, la silla, la sillita, la mesa y la mesita.

Trabaja con tus compaiieros y el profesor

4
YRS

2. Comparen el significado de las dos palabras que aparecen en cada
uno de los cuadritos:

Lenguaje



1 2 3 4
maestro alumno maestro maestra
maestra alumna alumno alumna
5 6 7 8

silla mesa silla sillita
sillita mesita mesa mesita

9 10 11 12
pescar aserrar pescar pescador
pescador aserrador aserrar aserrador

3. Busquen semejanzas y diferencias entre las palabras del
cuadrito nimero 1

3% 5En qué se parece la escritura de las palabras del cuadrito
nimero 12

Fx sEn qué no se parece?

3% 5En qué se parece el significado?
sEn qué no se parece?

4. Respondan las mismas preguntas para las parejas de palabras de
cada uno de los demas cuadritos.

5. Busquen semejanzas de escritura entre las siguientes cuatro
palabras, como lo indican las cuatro flechas dobles:

[: cazar <« pescar ::I

cazador «<—» pescador

3% 5En qué se parecen las palabras unidas por flechas?
sEn qué no se parecen?

6. Ahora busquen semejanzas de significado entre las mismas
palabras, también como lo indican las cuatro flechas.

Unidad 4 - Guia 10 A



la analogia se escribe mas fécil asi:

Cazar - Pescar
Cazador N Pescador

la primera relacion se lee asf:

Cazar
Cazador

“cazar es a cazador”.
la segunda analogia se lee asi:

Pescar
Pescador

"pescar es a pescador”.
Y la relacién entre las dos se lee asi:

"cazar es a cazador
como pescar es a pescador”.

Esto quiere decir que la relacion que hay entre cazar y cazador es
la misma relacion que hay entre pescar y pescador.

7. Copia y completfa las

@ Trabaja en tu cuaderno siguientes analogias:
Comprar - Vender
Comprador h e
Narrar N Aserrar
Narrador 2
Duro . Bello
Dureza h e

Lenguaje



%\\ Trabaja con tus compaiieros y el profesor
Z

8. Comparen sus trabajos.

9. lean y piensen en lo siguiente:

las palabras pueden ser semejantes al comienzo:

o
maestr <
a

También pueden ser semejantes al final:

mes

> a
sill
mes

> ita
sill

Cuando varias palabras son semejantes al comienzo
o al final, fambién su significado puede ser semejante.

Eiemplos:
- Casa, casita, casona son semejantes al comienzo
y su significado tiene que ver con casa.
- Casita y mesita son semejantes al final y su significado
tiene que ver con tamano pequeno.

B Trabaja en tu cuaderno  10. Copia el texto anterior para poder
> recordarlo cuando quieras. Puedes
agregar ejemplos que 10 imagines.

Presenta tu trabajo al profesor.

Unidad 4 - Guia 10 A



lean con mucha atencién el )
C . %ifé)\ Trabai =
siguiente cuento: 2%, == Irabaja con tus companeros
EN

Grandecitos y pequenotes

Después de aquel rayo que iluminara el cielo como si fuera de dia, en

el pueblo de los grandotes las cosas cambiaron. Al zapatero, todos los
zapatos le salian pequeiiitos; sélo podia hacer zapatitos. Y al carpintero
le pasaba igual: sélo podia fabricar mueblecitos, como para personas
en miniatura. Y el panadero horneaba unos panecitos que era muy
dificil coger para llevérselos a la boca. A las mujeres trabajadoras les
pasaba algo semejante: la costurera sélo podia coser vestiditos; era mds
dificil, pero es que no los podia hacer mas grandes. La lavandera sélo
se comprometia a fregar prendas pequefiitas, como de mufecas. Y la
alfarera sélo amasaba cantaritos.

Lenguaje




Como esto era un problema gigantote, se reunieron en la plaza del
pueblo. Todos los grandotes v las grandotas daban sus opiniones, pero
no se ponian de acuerdo en cémo solucionar el problema.

De pronto se oyé una vocecita entre la multitud. Nadie sabia de dénde
salia. Era muy aguda para ser de uno de los grandotes. El dueio de
esa vocecita se las arregld para llegar hasta la tarima 'y, entonces, todos
pudieron verlo y escucharlo:

—\Vengo en representacion del pueblo de los chiquitos. Queremos
proponerles un acuerdo.

—5Cudl es el acuerdo? —pregunté el gobernador del pueblo de los
grandotes.

—Resulta que después de aquel rayo que iluminara el cielo como

si fuera de dia, en el pueblo de los chiquitos las cosas cambiaron:
nuestro zapatero sélo hace zapatotes; nuestro carpintero sélo fabrica
mueblezotes; nuestro panadero sdlo hornea panezotes; nuestra costurera
sdlo confecciona vestidotes, nuestra alfarera sélo amasa cantarotes. ..
todo como para gente del famanio de ustedes.

—5Y cudl es la propuestag —preguntoé el gobernador del pueblo de los
grandotes.

—Que ustedes frabajen para nosotros.

—Jarjarja —rio el gobernador grandote—. 5Cémo se te ocurre que
vamos a trabajar para ustedes?

—5Y quién aprovechard sus zapatitos, sus mueblecitos, sus panecitos,
sus vestiditos, sus cantaritos? —preguntd el hombrecito.

—Eso es problema nuestro —refunfuiié el gobernador grandote.

—Espérate —dijo el representante de los hombrecitos—. Un trafo tiene
dos partes. Nosotros frabajaremos para ustedes, porque, squién usard
nuesfros zapatotes, nuestros mueb|eones, nuesfros panezofes, nuestros
vesTidoTes, nuestros cantarotes?

Muchos afios después, cuando ya nadie recordaba que los dos pueblos
se ayudaban mutuamente a partir de un acuerdo, cayé un rayo que
iluminé el cielo como si fuera de dia y todo volvié a cambiar...

Guia 10 B
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Trobo]o con tus companeros
=

1. sles gustd el cuento? sPor qué?

2. sTuvieron que buscar alguna palabra en el diccionario?,
sen algun ofro libro de la biblioteca?

3. 5Conocen una historia como esa? sTal vez en un libro,
en la televisién o en la radio?
T¢ Sies asf, cuéntenla ante los demds.
4. sConocen las aventuras que narra el escritor Jonathan Swift
en el libro titulado Los vigjes de Gullivere
£ Si alguien las conoce, cuénteles algo a los demds.
% Averigien si el libro esté en la biblioteca.
5. Conversen sobre las siguientes preguntas:

3% sPor qué el cuento se titula Grandecitos y pequeriofes?
3% 5Qué indican las palabras que terminan en ito?
3% 5Qué indican las palabras que terminan en ote?

6. Copia y completa las siguientes analogias. Trabaja en tu cuaderno

Zapatero Panadero
Zapato B Q
Carpintero Alfarero
Carpinteria Q
Comida N Bebida
Comer h Q
Panecito . Vestidito . e
Panezote Q Zapatote

Lenguaje



Trabajen con sus companeros y el profesor

7. Comparen sus trabajos.
8. Expliquen las relaciones de significado que hay entre:

X Las palabras que estén en la parte de arriba de la primera
analogia, o sea ast:

v v
Zapatero  Panadero
Zapato Pan

X Las palabras que estan en la parte de abajo de la primera
analogia, o sea ast:

Zapatero  Panadero
Zapato Pan
A A

% La palabra de arriba con la palabra de abajo de la primera
analogia, o sea ast:

[ Zapatero  Panadero ]

Zapato  Pan

9. Expliquen las mismas relaciones de significado
en las demds analogias.

\  Trabaja solo

10. Juega a "Descubrir la terminaciéon” . asi:
g ,

%X Observa los siguientes dibujos
con mucha atencion.

3% Reflexiona sobre los datos que
te dan en cada dibujo y descubre
la terminacién del nombre
de muchos trabajadores.

Unidad 4 - Guia 10 C



X El nombre de este AR

frabajador tiene
la terminacion
que fienes que
descubirir.

PSS ey

XL El nombre de éste también
tiene la misma terminacion.

228 Fste no tiene
la terminacién
que tienes que
descubrir.

XX Este tampoco tiene
la terminacién que
tienes que descubrir.

Lenguaje
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Xt slendrd éste la . %
ferminacion que B
fienes que descubrire

551 0 no¢

3% sTendrd éste la terminacion
que tienes que descubrire

X 5Y éste tendrd la terminacion
Ya descubriste la terminacién. que tienes que descubrire

W\\ Trabaja con tus compaderos y el profesor

1 1. Respondan:

3% sTodos descubrieron la misma terminacion?
x sPor qué es ésa y no ofra la terminaciéon que tenfan que descubrire

Explicale al profesor tu respuesta.

Unidad 4 - Guia 10 C




e Trabaja en tu cuaderno

1. Escribe los nombres de cinco de las labores que se realizan
en fu casa.

3% 5Cudntas terminaciones fienen esas palabras?
Presenta tu trabajo al profesor.

2. Piensa:

3% 5En cudles de esas labores ayudas?
Explicale al profesor cémo estds ayudando a los de tu casa.
3. Inventa algunas analogias v escribelas en una hoja de papel.

Muéstrale tu trabajo al profesor y a tus companeros.

Los pescadores,
los cazadores y los
lenadores saben que
la naturaleza es
generosa si saben
protegerla y cuidarla.

Lenguaje




Aprendamos mas sobre
sinonimos y antéonimos

g ,
b .@ . ~
PN Trabaja con tus compafieros

2z
EN
1. Piensen en cémo podemos comparar objefos diferentes.

% Una ballena v una sardina son animales del mar, muy distintos.
Pero, slas podemos comparar en relacién con el tamano?

X2 El hielo v el fuego son objetos muy diferentes. Sin embargo,
slos podemos comparar en relacion con la temperatura?

3% Una pluma y una piedra son objetos disimiles. Pero, slas podemos
comparar en relacion con el peso?

X la carrera de una forfuga y la carrera de un caballo son

eventos desiguales. Sin embargo, slas podemos comparar
en relacién con la velocidad con que se realizan?

j % Trabaja en tu cuaderno
2. lee lo siguiente y copialo.

las cualidades de los objetos y
de los eventos pueden ser contrarios.

Unidad 4 - Guia 11 A



0 )
b .@ . ~
PN Trabaja con tus compafieros

<z
3. Piensen en las siguientes preguntas:

3% En lo escalera, gse pueden hacer dos eventos contrarios?
3 A través de una puerta, gse pueden hacer dos eventos contrarios?
3% En el fogén, sse pueden hacer dos eventos contrarios?

%@ Trabaja en tu cuaderno

4. Si estds de acuerdo con que los eventos también pueden ser
contrarios, escribelo en tu cuaderno y ejemplificalo. Si no estds de
acverdo, explica por escrito por qué.

Explica tus conclusiones al profesor.

=t

5. Conversen sobre COmo son TerGiG con tus compafieros

las siguientes relaciones:

% ariba / abajo
X antes / después

XX horizontal / verfical
% izquierda / derecha
% primera / 0lfima

Lenguaje



6. Pongan ejemplos que ilustren esas relaciones.

7. lee lo siguiente y copialo: S Trabaja en tu cuaderno
Las relaciones también pueden ser contrarias
Antonimos

las palabras que expresan cualidades contrarias, eventos
contrarios y relaciones contrarias se llaman anténimos.

8. Copia lo siguiente:

Sinénimos

pequerio / chico
echar / botar
bonita / linda

terminar / acabar

Las palabras que tienen significado
muy parecido se llaman sinénimos.

9. Si quieres, completa la idea y agrégale ofros ejemplos.

0 )

b .@ . ~
%\\\J@ Trabaja con tus compafieros
S

10. lean las siguientes palabras:

grande / pequefio / amarillo / chico

7% sPodemos decir que fres de ellas tienen significados muy
relacionados?

Unidad 4 - Guia 11 A



11. lean lo siguiente:

o8 Grande, pequeno vy chico pertenecen al conjunto de las
Y P |
palabras que se refieren a tamao.

% Grande y pequefio son anténimos, porque significan lo
confrario, pero ambos se refieren a tamario.

¥ Pequefio y chico son sinénimos porque significan casi lo
mismo, y ambos se refieren a tamaro.

& Amarillo no pertenece al conjunio de palabras que se refieren
a famario, se refiere a color.

Trabajen en el tablero con el profesor.
12. Clasifiquen las siguientes series de palabras en un cuadro como el
que aparece mds abajo:
¥ Tengan en cuenta que cada una de las series de palabras
corresponde a una fila en el cuadro.
a) répido - lento - despacio - dulce
b) ir - lanzar - regresar - volver
c) correr - bajar - descender - subir
d) meter - infroducir - perder - sacar
e] redondo - poco - mucho - escaso
f) feo - bonito - lindo - suave

g) primera - Oltima - tarde - final

Lenguaje



Antonimos Pertenece al No pertenece

conjunto de al
palabras que conjunto
se refieren a:
a. |rapido| lento | lento | despacio velocidad dulce
b.
c.
d.
gset
e.
f.
g.

S Trabaja en tu cuaderno

13. Cuando hayan llenado el cuadro en el tablero, cépialo en el
cuademo.

Presenta tu trabajo al profesor.

Unidad 4 - Guia 11 A
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>&>;§ | = Trabajen con el profesor

T

Reciten con gracia las siguientes coplas del folclor colombiano:
Yo quiero mucho el estudio,

pero el estudio me odig;
por eso de pura pena

me salgo a jugar con Gloria.

A mi me gustan las cosas

a que estoy acostumbrado:
a estudiar a las carrergs
y a copidrmele al d do.

(Mercedes Prado y Luis Dario Bernal, compiladores)

¥

Las estrella el cielo,
* todas ‘tan boca bajo:

amorcito que te quiero

‘manque me cueste trabajo.

Las ‘estrellas en el cielo,
sale una y salen ‘do;

asi salen mis ojitos

ctando me acuerdo de ‘vo.

(Gésar E. Rivas L., compiladér)

g
*

\ \

) o

D,



% =" Trabajen con el profesor
.

1. Conversen sobre las coplas:

oS sles gustarone sPor quée

2. Si saben ofras coplas, recitenlas ante los demas.

3% sDonde podrian buscar ofras coplas?

3. sAlguno de ustedes sabe componer coplas?
1% Sies asf, que salga v les explique a todos como aprendio,
quién le ensend.
4. sAlguien sabe qué quiere decir compilador?

X Si es asf, expliquelo ante los demds.
3% sPor qué hay necesidad de un compilador para las coplas?

S Trabaja en tu cuaderno

5. sHay sinénimos y anténimos en las coplas anteriores?

% Si los hay, escribelos en tu cuademo.

6. Inventa ofra forma de decir las siguientes oraciones,
sin que les cambie el significado:

X Yo quiero mucho el estudio, pero el estudio
me odia.
£ A mi me gusta estudiar a las carreras.

7. Ahora, inventa ofra forma de decir las
oraciones anteriores, pero fratando de
que el significado sea el opuesto.

Presenta tu trabajo al profesor.

Unidad 4 - Guia 11 C



%@ Trabaja en tu cuaderno

1. Completa las siguientes analogias:

limpio  Sucio
Sano 2
Aseo  Desaseo
Salud 2

X Busca dos pares de anfénimos en cada analogia, y escribelos.
X Busca sinénimos de las palabras de las analogias, v escribelos.

Presenta tu trabajo al profesor.

2. Averigua quién de tu vereda compone coplas. Si puedes,
pidele el favor de que te recite algunas.

X Escribelas en tu cuaderno.

Presenta tu trabajo al profesor.

Nuestras coplas expresan
sentimientos, hablan de nuestra
vida, dicen como somos; por eso

nos identifican y son parte de
nuestra cultura.

Lenguaje




Si dos palabras suenan igual,
ésignifican lo mismo?

@ Trabaja en tu cuaderno

1. Copia las dos oraciones y haz los dos dibujos:

a) El pintor pinta la casa. b) Cada pinta de este
gallo es diferente.

2. 5En qué se parecen la palabra pinta de la oracién a) y la palabra
pinta en la oracion b)2

x sEn qué no se parecen?

3. lee lo siguiente:

Cuando papd va de caza hay buena comida en la casa.

Unidad 4 - Guia 12 A



4. Busca una semejanza enfre las palabras casa y caza.

1 Ahora, busca una diferencia entre esas dos palabras.

£ e

2 . A
Trabaja con tus compafieros
EN

5. Comparen sus trabajos.

6. Lean el siguiente fexto:

Homoénimos

Casa y caza, son palabras homénimas.
Pinta y pinta fambién son homénimas.

las palabras que suenan igual v se escriben igual o muy parecido,
P g guaty 9 Y P
pero que fienen diferente significado, se llaman homoénimas.

sonido igual
HOMONIMOS escritura igual o muy parecida

significado diferente

@ Trabaja en tu cuaderno

7. Copia el texto anterior y complétalo si te parece que le hace falta
algo. Si quieres, agrega también ofros ejemplos.

Presenta tu trabajo al profesor.

Lenguaje



lee mentalmente las siguientes coplas: :
Trabaja solo

Cuando fe vino a buscar
la negrita de anteayer,
el vino se fe subid

no la pudiste ver.
y P Toma mejor tu atarraya

recoge fu camaron,
foma tu caldo de raya
con cuchara o cucharén.

(Este texto fue escrito por
Isaura O. de Hurtado)
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1. ldentifica los homénimos en las

: , —< Trabaja en tu cuaderno
coplas anteriores y escribelos. NS

2. Responde por escrito:

T 5Qué diferencia de significado encuentras en cada par
2 g P
de homénimos?

%&\@\\'\Jé Trcb0|0 con tfus companeros
L7

3. Comparen sus trabajos.

\}% Trabaja solo
Y
4. Ensaya la lectura de las coplas hasta que te salgan bien bonitas.

5. Busca a los nifos a quienes les guste recitar y organicen el grupo
de copleros.

o )
oy . A
Trabaja con tus companeros
EN

6. Hagan un concurso de lectura de las coplas.

=< Trabaja en tu cuaderno

7. Copia las oraciones y haz los dibujos:

Lenguaje



1. José toca el acordedn.

2. José se toca la

punta del pie.

B 3. José toca la puerta.

8. Subraya los homénimos en las oraciones.

9. Escribe situaciones en las que se usen ofras palabras homénimas.

Presenta tu trabajo al profesor y a tus compafieros.
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1. Pide a los de tu casa que te digan alguna copla, trabalenguas,
anécdota o chiste que sepan, donde la gracia tenga que ver con
homonimos.

% Escribe lo que te contaron.
Presenta tu trabajo al profesor.

2. Busca los homénimos que hay en el siguiente texto:

Escondido entre las hojas de una mata,
un cazador descubre un chigiiro y lo
mata. Muy friste se pone cuando ve
que es una hembra con su cria.

—5Quién dard de comer a esfe
chiguirito? —piensa—.

Enfonces, lo recoge y va en busca de
\, don Anastasio, quien sabe como se
¢ cria en cautiverio un chigiiro bebé.

Ojalé pueda reparar el dafio causado.

Muestra tu trabajo al profesor.

3. Comenta con tus padres:

3 Los cazadores de fu comunidad, zrespetan a los animales
hembra que estén criando o que estan embarazadas?
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- Algunos secretos
' de las palabras g



Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 13. LOS OBJETOS Y SUS CUALIDADES
SUBPROCESOS

® Expreso en forma clara mis ideas y sentimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.

e Utilizo la enfonacién y los matices afectivos de voz para alcanzar mi propésito en diferentes
situaciones comunicativas.

® Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacién comunicativa.

® leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.

GUIA 14. REFLEXIONEMOS SOBRE LOS EVENTOS

SUBPROCESOS

* |eo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.

e |dentifico el propésito comunicativo y la idea global de un fexio.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro fexto literario.

e Utilizo, de acuerdo con el confexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.

e Describo personas, objetos, lugares, efc., en forma detallada.

e Determino el tema, el posible lector de mi texto y el propésito comunicativo que me lleva a producirlo.

e Elijo el fipo de texto que requiere mi propdsito comunicativo.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis comparieros y
profesor, y afendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres)
y ortogrdficos (acentuacién, mayusculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

Lenguaje



GUIA 15. ESTUDIEMOS RELACIONES
SUBPROCESOS

e leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.
e |dentifico la silueta o el formato de los textos que leo.

e Tengo en cuenfa aspectos semdnticos y morfosintécticos, de acuerdo con la situacién comunicativa
en la que infervengo.

e Determino el fema, el posible lector de mi fexio y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.
e Elijo el tipo de texto que requiere mi propdsito comunicativo.

e Reviso, socializo y corrijo mis escrifos, feniendo en cuenta las propuestas de mis compafieros y pro-
fesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres) y
ortogrdficos [acentuacién, mayusculas, signos de puntuacion) de la lengua castellana.

J

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje
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At

1a
S\ Los objetos y sus cualidades

. N
@\\@43 Trabaja con tus compafieros

<z
1. Salgan del salon a jugar a El rey ordena, ast:

5 Un nifio hace de rey y dice: el rey ordena que le traigan
un objeto llamado piedra.
5% Todos los nifios salen a conseguir una piedra.
R Bl nifio que primero entregue la piedra al rey, se anofa un punto.
5 Bl rey sigue pidiendo que le traigan diez objefos mas; por
ejemplo: herramientas, plantas, personas.
3% El nifio que logre la mayor cantidad de puntos,
hace de rey en el siguiente juego.

2, Sigan jugando, pero esta vez el rey
no dice el nombre del objeto,
sino una cualidad del objeto. Por ejemplo:

% la reina debe pedirles por lo menos
10 objetos, diciéndoles solamente
una cualidad de cada uno, por
ejemplo: forma, tamario, color,
olor, sabor.

3. Sigan jugando, pero esta vez
el rey no dice ni el nombre del
objeto ni una cualidad suya, sino
un evento que esté realizando el
objeto. Por ejemplo:

Lenguaje



3% El rey debe pedirles por lo menos diez objetos, déndoles
solamente la pista de un evento que estén realizando,
por ejemplo: corriendo, escribiendo, jugando.

%% El nifio con mayor puntaje hace de rey
caprichoso en el siguiente juego.

4. El rey caprichoso sélo da dos érdenes:
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YRS S Trabaja con el profesor

¥ Anoten doble punto a los nifios que puedan explicar por qué el rey
del dltimo juego es caprichoso.
X Regresen al salon.

@ Trabaja en tu cuaderno

5. Responde las siguientes preguntas en tu cuaderno:

¥ sla palabra loro fiene plumas?
7% slos loros son palabras?
7% sEsfe es un loro o es el

dibujo de un loro?

6. Comparen sus trabajos.

Pidan al profesor que revise sus cuadernos.

Lenguaje




D) - ~
% =~ Trabaja con tus comparieros
=~

lean oralmente el siguiente cuento:

Pit encuentra un perro

Pit es un nifio que estudia tercero de primaria. Es de esos nifios a los
que les gusta jugar fodo el tiempo. El siempre quiso tener un perro, pero
su papd no queria darle una mascota. No era que no quisiera;

en realidad, no podia.

la mamd de Pit le decia:

— Y qué comeria tu perro, si a veces casi ni
nos alcanza para comer
a nosotrose

—Alguna cosa resultard para darle.

Pit se inventd la historia de que cuando se
acostaba, unos hombres pequeitos venian a su
cuarto y no lo dejaban dormir; que la Unica
forma de espantar a los hombrecitos era teniendo
un perro. Pero el papd lo que hizo fue poner junto
a la cama de Pit el refrato de un policia.

—Cuando vengan los hombrecitos, el policia
se los lleva para la céreel.

Un dia, cuando Pit regresaba de la escuela,
un perro callejero, sucio y lanudo, estaba buscando comida en un
basurero. Pit le silbd vy el perro paré las orejas en seial de atencion. El
muchacho se puso a jugar con él. Cuando se le hizo tarde y se enrumbo
para la casa, el perro lo siguié.

Al llegar, el nifo siguié con el perro hasta el cuarto. Los ladridos
llamaron la afencion de la mama.

—Pero, 5qué hacese sCoémo se te ocurre traer un perro callejero,
sucio y con el pelo asf de largo?
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—Pues ya no es callejero, estd en la casa. Dentro de poco no serd
sucio, pues lo voy a bafar. Y lo del pelo lo solucionamos con unas
fijeras.

Por la manana, cuando el papd entré al cuarto, se puso de mal genio.
El perro habia roto los pantalones de Pit, de los zapatos ya quedaba
poco y las plumas, que antes formaban la almohada, estaban
suspendidas en el aire del cuarto.

—Si cuando termine de afeitarme ese perro sigue en esta casa,
va a ocurrir una calamidad.

Pero el perro no sabia cuando alguien termina de aofeitarse; de modo
que lo Unico que hizo fue bostezar vy salir con Pit para la escuela.

—iNo lo vuelvas a traer!

Toda la maiana estuvo Pit atendiendo a los nimeros y a las ciencias
naturales, pero se distraia pensando en la oportunidad que habia
perdido de tener un peludo amigo. Cuando salié de la escuela, desde
detrds de un montén de pelo le dijeron:

—iGuauu!
—"iZascandill” —grité Pit, y con este nombre quedé bautizado el perro.

Con el tiempo, Zascandil ya no se comia los zapatos;
el pelo siguié largo. Ahora, hasta le gusta el bano,
pues cuando terminan de juagarlo, se sacude por
toda la casa y hace gritar a todo el mundo. Algunas
de las plumas de la almohada todavia no han
caido al piso. Hasta el papd de Pit saca a
Zascandil algunas veces a pasear.
Parece de mal genio cuando lo
hace; es para que crean

que estd bravo porque le
desobedecieron, pero en
realidad le gusta salir

con el perro.

(Este texto fue escrito por
Herbert Heckmann)
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@\ Trabaja con tus compaiieros y el profesor
Z

1. Si no comprendieron alguna palabra del cuento, antes de buscarla en
el diccionario digan qué es lo que nombran esas palabras, o sea, si
nombran objeto, evento o cualidad.

2. Reflexionen y respondan:

x sles gustd el cuento? sPor quée
3% 5Cudl fue el objeto al que se le salieron las plumas?
X 5Qué cualidad de ese objeto no le permitia soportar las mordidas
de Zascandile
3% 5Cudl fue el evento que el padre de Pit queria que ocurriera
con el perro?
3% 5Cudles fueron los objetos que perdieron alguna cualidad
a causa del evento morder?
3% 5Cudl fue el evento que le causé alegria a Pit al salir de la
escuela®
3% 5Cudles eran las cualidades de Zascandil cuando Pit lo
encontré por primera veze
X sEsas cualidades siguieron iguales o cambiaron después
de un tiempo?
% Si algunas cualidades cambiaron,
scudles fueron los eventos
que realizé Pit para -
que cambiaran?
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3. Jueguen a transformar el cuento como ustedes quieran. Aqui hay
algunas ideas:

5 Pit no se encontré un perro sino una perra que iba a tener perritos.

%% Lla mamé de Pit tenia muchos gatos en la casa y no le gustaban
los perros ni un poquito.

% Cuando ya todos se han encarifiado con el perro, aparece una
persona que dice ser el duefio.

5% Los hombrecitos si se le aparecen de noche a Pity el policia
sale del refrato.

%%} Trabaja en tu cuaderno

4. Copia la siguiente lista de conjuntos de fres objetos:

Cualidad semejante

rueda - moneda - plafo
gasolina - agua - leche
arena - aztcar- sal
azlcar - miel - cana
leche - huevo - dientes
aguacate - hierba - hojas
guitarra - tiple - acordedn
sol - fuego - brasa

5. Piensa en la siquiente pregunta: scudl es la cualidad en que se
g preg ] g
parecen los tres objetos de cada conjunto?

R Escribe la palabra correspondiente sobre la raya.

<7?7@\ Trabaja con tus compaferos y el profesor
— s
~

6. Comparen sus frabajos.
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Trabaja solo

7. Juega a descubirir el objefo:

a persona nimero 1 tiene el objeto
& lap ' | fiene el objet
que tienes que descubrir.
a persona nimero 2 también fiene
& lap ' 2 también i
el objeto.
a persona nimero 3 no fiene el objefo.
 lap Jmero 3 no tiene el objet
a persona nimero 4 tampoco lo fiene.
 lap ' 4 tampoco lo i
a nimero 5 no lo tiene.
3 La nomero 5 no o f
X sla persona nimero 6 fendrd el objeto
que tienes que descubrirg 5Si o no?
X sla persona nimero 7 fendrd el objeto?
3% sTendrd el objeto la nifia que estd
acuclillada en el piso?
X 5Ya descubriste el objeto?
scribe su nombre en el cuaderno.
X Escrib b | cuad

%\\-\J@ Trabaja con tus comparieros
EN

8. Comparen sus trabajos.

9. Jueguen a pirulear, asi:

% Lean la siguiente lista de palabras que significan eventos:

cepillarse (los dientes)

el lavado (de las manos)
corfarse (las uias)

el aseo (del cuerpo)
cambiarse (de ropal

el cuidado (del hermanito)
comer (verduras)

beber (agua hervida)
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%X Un nifio hace de piruleador.

3% El piruleador escoge uno de los eventos de la lista sin decirselo
a nadie. jA ese evento le van a dar el nombre de PIRULEARI
FX Los demds nifios, por turno, le hacen preguntas para descubrir

cudl es el evento pirulear. Por ejemplo:

3% El nifio que primero descubra cudl era el evento, hace de
piruleador en la siguiente ronda.

5% Terminen el juego cuando ya todos hayan hecho de piruleadores.

% El nifio que haya descubierio mas eventos se gana el titulo de
Gran Capitdn de Piruleadores.
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1. Juega a pirulear con tus hermanos y vecinos.

X Primero, explicales como se juega.

x Escojan los eventos que quieran.

3% Al final del juego, anota en tu cuademo los nombres de los
eventos que escogieron para pirulear.

X Escribe los nombres de los objetos con los cuales se pirulea
y las cualidades de pirulear, asf.

Pirulear Objetos para pirulear Cualidades

Comer Cuchara, cuchillo, tenedor Necesario, rico

Presenta tu trabajo al profesor.

2. léele en tu casa a un nifio més pequerio el cuento Pit encuentra
un perro.

X Pregintale si le gusté el cuento y si quisiera que le leyeras
después.

Cuéntale al profesor cémo realizaste la actividad.
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Reflexionemos sobre
los eventos

%\\\Jz Trabaja con tus compafieros
=

1. Observen el dibujo

y respondan:

3 En el dibujo, sse estd
realizando un eventog,
sestd ocurriendo algo?

X 5Quién estd realizando
el evento?, squién
esté haciendo que eso
ocurrae

X 5Qué objeto esté
recibiendo los
martillozos que da
el carpintero al clavare

@ Trabaja en tu cuaderno

2. Copia las preguntas anteriores y escribe las respuestas.

3. Copia con atencion lo siguiente:

OBJETO AGENTE Y OBJETO PACIENTE DE UN EVENTO

Muchos eventos son realizados por un ser animado (una persona o
un animal). Al que realiza un evento se le lloma objeto agente.

Lenguaje




Muchos eventos le suceden a un ser animado (una persona o un
animal) o a algo (un ser inanimado, una cosal; es decir, muchos
eventos son recibidos o sufridos por alguien o algo. A aquello a lo
que le sucede un evento, o seq, el que sufre el evento, se le lloma
objeto paciente.

El objefo paciente recibe algin cambio a causa del evento que

sufrio.
El carpintero clava un clavo
| G | —— —

el que realiza el evento evento al que le sucede el evento
objeto agente objeto paciente

Durante el tiempo en que el carpintero estd clavando, el clavo estd
sufriendo un cambio: antes no estaba clavado vy ahora si.

4. Copia la siguiente oracion:

La mamd de Maria estd moliendo el maiz.

Ahora, responde:
% 3De qué evento se habla?

Para responder esta pregunta
tienes que saber qué ocurre.
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7% 5Cudl es el objeto agente?

Para responder esta pregunta, tienes que saber quién realiza el evento.

7% 5Cudl es el objeto paciente?

Para responder esta pregunta tienes que saber
a qué objeto le estd ocurriendo algo.

=% Trabaja con tus compaferos

5. Con oraciones que ustedes o que el profesor hayan dicho durante el
dia, conversen para indicar cudl es el evento del que se habla, cudl
es el objeto agente y cudl el objeto paciente.
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£ Copienlas en el tablero y vayan dando sus opiniones.
£ Analicen todas las oraciones que quieran.

6. Piensen en la siguiente pregunta: zel evento caminar tiene objeto
paciente?

Trabaja en tu cuaderno

7. Escribe lo siguiente:

EVENTOS SIN OBJETO PACIENTE

Hay algunos eventos que sdlo tienen objeto
agente. Por ejemplo, caminar, bailar, cantar, etc.

Yo camino
| - —~ — \ J
objeto agente evenfo

Estos eventos son realizados por un objeto agente,
sin producir ningin cambio de ofro objeto.

?;;7@\ Trabaja con tus compaderos y el profesor
Z

8. Reflexionen sobre el significado de la siguiente oracion:

Las plantas crecen
X slas plantas son el objeto agente o el objeto paciente del evento
crecere

X slas plantas realizan el evento crecer o estan cambiando mientras
les ocurre el evento crecer?

@ Trabaja en tu cuaderno

9. Copia lo siguiente:
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EVENTOS SIN OBJETO AGENTE

Algunos eventos no son realizados por ningin objeto agente
| /
pero producen cambios en un objeto, que es el objefo paciente.

Por ejemplo, crecer, caerse, efc.

Las plantas crecen
\ = v 4 \ J
objeto paciente evento

El evento crecer les estd ocurriendo a las plantas. Las plantas
estan cambiando de tamafio mientras crecen.

?\7?7@\ Trabaja con tus compaferos y el profesor
Z

10. Discutan sobre las siguientes preguntas:

228 »Quién es el objeto agente de los eventos rayo, lluvia,
relémpago, tormenta?
3% 5Es posible decir quién es el objefo paciente de esos eventos?

11. Copia lo siguiente: Trabaja en tu cuaderno

EVENTOS SIN OBJETO AGENTE NI OBJETO PACIENTE

Muchos eventos son fenémenos que ocurren en la naturaleza,
sin que los realice ningn objefo agente, ni los reciba ningun
objeto paciente.

Por ejemplo: Estd lloviendo

"

evento

No podemos decir quién realiza el evento. Tampoco podemos
decir quién recibe o queda cambiado con ese evento.

Presenta tu cuaderno al profesor.
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4 6@ . ~
— . %\\\J@ Trabaja con tus compaferos
lean el siguiente texto: <

El guacamayo: agente
que se volvio paciente

Existen en el mundo 18 especies de guacamayos. Todas son originarias
de nuestro continente: América. Mds exactamente, todas son de
Suramérica. Son aves muy bonitas. Su plumaie tiene colores verde,
amarillo, rojo y azul. la cola es muy larga; a veces llega a ser tres veces
mas larga que el cuerpo.

Viajan en grandes bandadas. Se juntan muchos guacamayos v vuelan
junfos, emitiendo su voz caracteristica, que es como un grito. No
permanecen mucho tiempo en un sitio, es decir, son némadas, viven
cambiando de sitio para vivir.

Suelen ser muy cuidadosos con sus huevos. Cuando algin animal o una
persona se acerca al nido, lo agreden con las patas y con el pico.

Se alimentan de frutas y de granos. Se agarran firmemente de una rama
con sus patas, que son muy fuertes, v se comen las frutas de los drboles.
Trituran los granos con el pico, que fambién es muy fuerte y parece una

fenaza.

Pero tienen un problema: por ser tan bonitos, los hombres se han
dedicado a capturarlos para llevarlos a los zooldgicos de todo el
mundo. También los cazan para disecarlos v venderlos como adorno.
Por fal razén, estas aves estdn en via de extincion; es decir que, si no
las cuidamos, podrian desaparecer.
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b\ . -
T, Trabaja con tus compafieros

1. Conversen sobre el texto anterior.

5 Si es necesario, para aclarar el senfido de algunas ideas,
usen libros de la biblioteca.

2. Respondan las siguientes preguntas.
3% sHan visto guacamayos vivose sDonde?

X Si no han visto guacamayos vivos, quizd han visto alguno
en una pelicula, o en un programa de felevision.

3. Si tienen acceso a Internet, investiguen un poco sobre los
guacamayos.

4. Fijense en lo siguiente:

Cuando vivian en su ambiente natural, los
guacamayos eran agentes de viajar hacia los
distintos sitios donde les gusta vivir, emitiendo
sus gritos. Eran agentes de cuidar sus huevos
para que pudieran nacer sus crias. También
eran agentes de comer frutas y granos.

Pero cuando las personas quisieron tener un
guacamayo en su casa, o desearon tener un
adorno hecho con plumas de guacamayo,

o que les gustaba ver los guacamayos

en los zoolégicos, enfonces estas aves

se convirtieron en objefo paciente de los
eventos matar, cazar y capturar; eventos que
realiza el hombre. Y, si no los cuidamos, los
guacamayos van a ser pacientes del Oltimo
evento: la extincién,

5. Piensen en lo siguiente:

X En la regién de ustedes, shay algin animal al que cacen mucho
para alimentarse o para venderlo como adorno?
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£ Si ustedes no saben, pregunten a estudiantes de ofros cursos
O a personas mayores.

Cuéntenle al profesor qué averiguaron.
6. Escriban las cualidades del animal,

las costumbres que tiene y las razones
que hay para cazarlos.

=

Trabaijen en el tablero
% Todos deben dar ideas para que el escrito quede comprensible
y organizado.

Cuando escribimos también estamos aprendiendo.

7. Para terminar el texto, escriban lo que podria hacerse para evitar
la extinciéon de ese animal.

S Trabaja en tu cuaderno

8. Copia el texto como quedd después de las correcciones que todos
hicieron.

Presenta tu trabajo al profesor.
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9. Piensa sobre las siguientes analogias:

Sembrador B Cosechero
Sembrar ) Cosechar
Sembrador B Cosechero
Semilla ) Cosecha
Sembrar B Cosechar
Semilla B Cosecha

10. Responde:

7% 5En cudl de las tres analogias anteriores la relacion vertical es
entre objeto agente y evento?, o sea asf:

Agente Agente

Fvento h Evento

X 5En cudl de las tres la relacién vertical es entre objeto agente
y objeto paciente?, o sea asi:

Agente - Agente

Paciente Paciente
o3 sEn cudl es enfre evento y objeto paciente?, o sea asi:

Evento - Evento

Paciente

Lenguaje




%@ Trabaja en tu cuaderno

1. Escribe una lista de cinco eventos que se realicen
diariamente en tu casa.

¥ Analiza cada evento y di si tiene objeto
agente, u objefo paciente, o ambos,
o ninguno de los dos.

2. Copia la siguiente oracion y luego responde
las preguntas:

El zancudo andfeles transmite el pardsito
del paludismo.

sCudl es el objefo agente de la transmisién
3% 5Cudl es el objeto agente de la transmisi¢
del parasito del paludismo?
uando una persona recibe esfe pardsito,
%% Cuand D ibe este pardsit
sse convierte en objeto agente o en objefo
paciente de la enfermedad del paludismo?

Presenta tu trabajo a tu profesor.

X Lee tu trabajo a tus padres y explicaselo.

x Proponles que todos se convierfan en agentes
de un evento muy conveniente: jAcabar con
los zancudos!

Cuéntale al profesor lo que hiciste.

Todos podemos ser agentes de nuestro progreso.
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Estudiemos relaciones

@\ Trabaja con tus compariieros y el profesor
Z

1. Observen el dibujo y respondan:

208 sDonde estd el canasto?
2. lean la siguiente oracion acerca del dibujo:
El canasto esta sobre la mesa

3. Conversen sobre la respuesta a la siguiente pregunta:
»Qué se nombra con la palabra sobre en esta oracion?

x Escojan la mejor respuesta a la pregunta:

a) En esa oracién la palabra sebre nombra un objeto.
b) En esa oracion la palabra sebre nombra un evento.
c) En esa oracién la palabra sebre nombra una cualidad.

d) En esa oracién la palabra sebre no
nombra ni objeto, ni evento, ni cualidad.

i
e objets donde

se meten las

Lenguaje



4. En el tablero hagan el dibujo del canasto y la mesa si la oracién
fuera:

a) El canasto estd debajo de la mesa.

b) El canasto estd a la derecha de la mesa.
c) El canasto estd encima de la mesa.

d) El canasto esté a la izquierda de la mesa.

5. lean las siguientes ideas:

PALABRAS QUE EXPRESAN RELACIONES

Hay muchas palabras que sirven para nombrar relaciones.
El canasto esta sobre la mesa

En esta oracién, la palabra sobre indica la relacion de
posicién que hay entre el canasto v la mesa.

En relacion con la mesa, el canasto no estd ni debajo, ni
a la izquierda, ni a la derecha, ni detrds, sino sobre la
mesa, es decir, arriba de la mesa, encima de la mesa.
la palabra sobre indica una relacién.

S Trabaja en tu cuaderno

6. Copia el texto anterior vy, si quieres, complétalo y agrégale ofros
ejemplos.

Presenta tu trabajo al profesor.

7. Observa ofra vez el dibujo del canasto sobre la mesa y busca
relaciones entre Alejo, Mariana, la mesa, las sillas y el canasto.

Unidad 5 - Guia 15 A



5% Por ejemplo: Mariana estd a la izquierda de Alejandro.

8. Escribe una oracion para cada caso:

X Mariana en relacion con la mesa.

%% Alejandro en relacién con la mesa.

3% Alejandro en relacién con Mariana.

X Mariana y Alejandro en relacion con las sillas.

X Las piernas de Alejandro y Mariana en relacion con la mesa.
3% El canasto en relacién con Alejandro y Mariana.

X Los codos de Alejandro y Mariana en relacién con la mesa.

Relaciones:

a la izquierda de...
a la derecha de...
debajo de...
encima de...

frente a...

sobre...

enfre...

@\ Trabaja con tus compaderos y el profesor
Z

Comparen sus trabajos. Corrijan si es necesario.

Lenguaje



B

2/ Trabaja solo

&4
N

lee con mucha atencién este cuento.

cSerafina tiene razon?

—A mi me parece que hay muchas palabras que nombran relaciones
que solo existen en nuestra mente —dijo Serafina, una nifia de las que
no creen de una vez en todo lo que dicen las guias, sino que primero lo
piensa vy lo analiza muy bien.

—5Y por qué crees que hay relaciones que sdlo existen en nuestra
mente? —le pregunté su compariero Chema.

—Porque no se ven.
—Pero cualquiera puede ver un canasto sobre una mesa.

—Canasfo y mesa se pueden ver, pero la relacion sobre, solo existe en
nuestra menfe.

—sPor qué esfds tan segura de eso, Serafina® —intervino la profesora.

& I~ "
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—Por ejemplo, nadie puede ver que yo soy hija de mi mamd con solo
mirarme. Y ser hija de, es una relacién. En cambio, cualquiera si puede
ver que soy una nina chiquita y delgadita, que como, que duermo, que

hablo. ..

—Entonces, 210 crees que lo que no se puede ver ni tocar no es real?
—interrumpi® Chema.

—Eso es exactamente lo que pienso —respondié Serafina, satisfecha de
haberse hecho entender.

—sSerafina tiene razédn, seforita® —preguntd Chema mirando a la
maestra.

—Eso depende de lo que queremos decir con la palabra “real”
—confesté la maestra.

Chema se impacienté y volvié a preguntar:

— sPero no puede decirmos, asi no més, si Serafina tiene o no tiene la
razone

la profesora respondié con una voz algo rara, como si estuviera
preguntandose a sf misma:

— sPor qué solo puede haber dos opciones: si tiene la razén o no tiene
la razéne

Chema y Serafina todavia estén tratando de enfender lo que quiso decir
la maestra.

(Pixy, adaptacién)

Lenguaje



@\ Trabaja con tus compaiieros y el profesor
Z

1. Reconstruyan el cuento, es decir, vuélvanlo a contar entre todos.

2. Reflexiona y responde por escrito:

@ Trabaja en tu cuaderno

3% 5Cudl seria el propésito del autor al escribir ese cuento?
3% 5Esfds de acverdo con Serafina? sPor qué?
3% 5Qué serfa lo que quiso decir la maestra con la pregunta final?

3. Copia y completa las siguientes analogias sobre palabras que

expresan relaciones:

Arriba B Dentro
Abajo h e
Mayor que .. Mds que
Menor que °
Desde De
Hasta e
St Con
No e
Ahora By Después
Aqui B °

4. Comparen sus frabajos. Si hay respuestas diferentes, que cada uno

explique la suya.

5. Vuelvan a escribir lo que deban corregir.

Presenten su trabajo al profesor.
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1. Copia el siguiente texto:

Trabaja en tu cuaderno

El buen cazador

Un buen cazador no caza animales pequeiios sino solamente adultos.
Tampoco caza hembras embarazadas para no matar a las criaturas

e
¥

que todavia no han nacido.

Cuando un cazador coge

en su frampa a una hembra
embarazada, aunque tenga
mucha necesidad debe soltarla
y dejarla vivir para que dé a luz
a sus crios. Asf siempre tendrd
buena caza en el monte.

2. Busca en el escrito palabras

que expresen relaciones.

¥ Escribe los objetos que esas
palabras relacionan.

Presenta tu trabajo al profesor.

3. Léeles a los de tu casa el texto

sobre el buen cazador.

X Preguntales si estan de
acuerdo con lo que dice
el texto.

Cuéntale al profesor qué dijeron los
de tu casa.



Las palabr ]
las personas




Trabajar en Escuela Nueva los siguientes

Estandares:

GUIA 16. A BUENA PREGUNTA, BUENA RESPUESTA
SUBPROCESOS

e Utilizo, de acuerdo con el contexto, un vocabulario adecuado para expresar mis ideas.
® Expreso en forma clara mis ideas y sentimientos, segin lo amerite la situacién comunicativa.

e Tengo en cuenfa aspecfos semdnticos y morfosintacticos, de acuerdo con la situacién comunicativa
en la que infervengo.

GUIA 17. COMPAREMOS IDEAS EN UNA MESA REDONDA
SUBPROCESOS

® Expongo y defiendo mis ideas en funcién de la situacién comunicativa.

® leo fabulas, cuentos, poemas, relatos mitolégicos, leyendas, o cualquier ofro texto literario.

® Elaboro restmenes y esquemas que dan cuenta del senfido de un texfo.

e Elaboro hipétesis acerca del sentido global de los textos, antes y durante el proceso de lectura;
para el efecto, me apoyo en mis conocimientos previos, las imégenes vy los fitulos.

Lenguaje



GUIA 18. ;NECESITAMOS COMUNICARNOS

CON PERSONAS AUSENTES?
SUBPROCESOS

® leo diferentes clases de textos: manuales, tarjetas, afiches, cartas, periédicos, efc.

® Reviso, socializo y corrijo mis escritos, feniendo en cuenta las propuestas de mis comparieros y pro-
fesor, y atendiendo algunos aspectos gramaticales (concordancia, tiempos verbales, pronombres) vy
ortogrdficos [acentuacién, maytsculas, signos de puntuacién) de la lengua castellana.

e Defermino el tfema, el posible lector de mi texio y el propdsito comunicativo que me lleva a producirlo.
e Elijo el fipo de texto que requiere mi propdsito comunicativo.

Me permite desarrollar mis

Competencias
en Lenguaje
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A buena pregunta,
buena respuesta

1. Salgan del salén a jugar V?;Z\@Z Trabaja con tus compaferos
L

un rafo a pirulear.

(&

2. De regreso al salon recuerden: &

X Cuando jugamos a pirulear siempre hay preguntas que nos
ayudan a descubrir el evento.

¥ Y hay preguntas que no nos dan pistas sobre qué es pirulear.
Es inevitable, porque ese es el juego.

X Toca ensayar. Pero, a medida que avanzamos, nuestras preguntas
son mas Utiles: cuando una respuesta nos da la informacion que
necesitamos, es porque la pregunta estd bien hecha.

)

S Trabaja en tu cuaderno

Lenguaje




lee el siguiente texto y cédpialo en tu cuaderno:

Las preguntas deben buscar respuestas que sirvan
para obtener informacion precisa.

5Cémo? 3Dénde? 5Cudndo? 3Qué?
sPor qué?e sPara qué? ;Cudnto?

Observen que todas se escriben con tilde
y llevan signos de interrogacion o pregunta.

Conversen sobre lo que es una enfrevista.

¢ No olviden mencionar si conocen
entrevistas a través del periédico,
la televisién o la radio.

e

Consigan informacion sobre un tema que les
interese a todos. Esta vez lo van a hacer
entrevistando a una persona.

X Formulen v escriban en el tablero las preguntas
necesarias para obtener la informacion que quieren.
Por ejemplo: si escogieron como tema la artesania de los canastos
que se hacen en su regién, pueden pregunfar acerca de:

® Quiénes los hacen.

Con qué material los hacen.
Cémo obtienen el material.
Cémo lo preparan.

Cémo tejen los canastos.
Por qué los hacen.

Qué uso tienen.

Quién los compra.
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Cudnto valen.
A qué partes de Colombia y del

mundo llegan. {
Cémo los transportan.

Desde cuéndo se hacen canastos
en esfa region.

Qué leyendas hay acerca
de los canastos.

Por qué son parte de nuestro
patrimonio cultural,

6. Andlicen cada una de las preguntas
que escribieron:

o3 sla respuesta a esta pregunta les
va a proporcionar una informacion 0tile
5 Sies necesario, corrijan las preguntas o formulen ofras.

7. Copien las preguntas del tablero en una hoja de papel.

8. Escojan a la persona de la comunidad que sepa mds sobre el tema
que acordaron conseguir informacién.

9. Realicen la entrevista, o sea:

3% Vayan a donde la persona escogida y salidenla.
% Pidanle permiso para entrevistarla.
3% Cada uno hégale una de las preguntas que copiaron.
%% Si tienen una grabadora, graben las
respuestas; si no, escriban las respuestas que
les dé el entrevistado, sin cambiarles nada.
3% Den las gracias y despidanse amablemente.

10. De regreso a la escuela, escuchen la grabacion vy transcribanla a
hojas de papel. Si no tienen grabadora, junten todas las preguntas
y las respuestas.

Lenguaje



Trabajen para tener la version
definitiva de la entrevista.

% Escojan qué van a dejar
y qué van a quitar.

Pongan como fitulo el tema de la entrevista.

Escriban:

XL El nombre del entrevistado.
3% la fecha y el lugar de la entrevista.
X Los nombres de los nifios entrevistadores.

Si quieren ilustrar el frabajo, hagan un dibujo referente al tema
de la entrevista, o peguen un recorte de periddico o de revista
que les sirva.

Revisen que el escrito sea claro:

%X Que se diferencie bien la pregunta de la respuesta.

% Que las oraciones tengan senfido completo.

& Que la lefra sea legible.

%X Que la puntuacion exprese las pausas y la separacion de ideas.
% Que las palabras estén escritas, con la ortografia debida.

Peguen la entrevista en la cartelera para que todos la lean.

Después de varios dias, quitenla de la cartelera y péguenla en
El libro de los nifos.

Unidad 6 - Guia 16 A




o

y

.

=, Trabaja con tus compaferos
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lean el siguiente texto:

Entrevista a una nifia Wayuu

- 3Cémo te llamas y de dénde eres?

Yo me llamo Maria Ménica. Soy indigena

Wayu y pertenezco al clan o familia de los
Fpieyl que quiere decir “Buitre”. Cuentan
que nuestros antepasados nacieron del
Viento, Jepirech, y de Igua, la diosa de
las Luvias.

- 5Qué otros clanes hay en tu
comunidad?

Ademdés del clan del Buitre existen
los clanes del Burro, de la Avispa,
del Tigre y ofros.

- 3Ddénde vive la gente de
tu comunidad?

Vivimos en el desierto de la Guajira,
al norte de Colombia, y en la parte
noroccidental de Venezuela.

- 5Cémo viven en tu comunidad?

Vivimos en rancherias o grupos de
casas. En el interior de la vivienda
colgamos los chinchorros o hamacas vy

las grandes mochilas, donde ponemos nuestros objetos. En el suelo
colocamos las vasijas que usamos para el agua. Afuera fenemos
calabazos huecos donde guardamos las semillas.

Aparte estd la cocina, cercada con cactos para que no entre el viento
ni la arena. Al lado de la casa queda la enramada. Alli cuelgan sus
chinchorros las visitas.

Lenguaje



lejos de la casa tenemos el cercado para las ovejas y las cabras.
- 3Qué actividades realizan las mujeres en tu comunidad?

Las mujeres tejemos hamacas y mochilas. Esto lo hacemos bajo la
sombra de la enramada. En nuestros burros cargamos las micuras y
vamos a buscar el agua a las casimbas vy jagUeyes.

A veces las muchachas nos reunimos en las dunas a cantar o a inventar
cuentos.

- 3Qué actividades realizan los hombres en tu comunidad?

Por ejemplo, mi hermano estd casi todo el tiempo con nuestro tio
materno. Anfes del amanecer se levanta y toma café con panela o leche
agria. Después, saca los animales para llevarlos a pastar. Regresa al
atardecer, les da agua y los encierra en el corral. le gusta montar a
caballo vy enlazar el ganado.

Cuando va a las dunas juega con los ofros muchachos a lanzarse
pencas espinosas.

- 3Como es la vida en el desierto?

la vida en el desierto es bella y dura. Cuando llegan las lluvias
sembramos nuestras huertas. También en ese tiempo hacemos fiestas.
Cuando no llueve, tenemos que trasladarnos a ofro lugar, en busca de
agua y pastos.

Algunos de nuestros parientes se van a buscar empleo a las Salinas de
Manaure. Otros han tenido que irse a Venezuela o a las
minas de carbon del Cerrején.

- 3Se conservan las costumbres de los Wayu(?2

Hemos escuchado decir a los mayores que ahoro =
tenemos costumbres que no son Wayul, pero que debemos
fratar de conservar las nuestras. Por ejemplo, todavia los
nifios organizan carreras de caballos y las muchachas

fratan de hacer caer a su pareja en el baile de
la Chichamaya. i

(Marta Lucia de la Cruz y ,
Esmeralda van Vliet, entrevistadoras) |



Lenguaje

Respondan las siguientes preguntas:

7% sles parece que la entrevisia a Maria Ménica dio suficiente
informacién para conocer a la comunidad Wayui2

3% sles parece que alguna de las preguntas no era Gtil2

x »Qué ofras preguntas harian ustedes a Maria Ménica para
obtener més informacién acerca de la comunidad Wayui2

% 5Cémo hicieron para conocer el significado de las palabras que
no son del espafiol?

7% sles gustaria conocer mds acerca de esta comunidad indigena?
»Como podrian hacerlo?

Escribe qué diferencias y qué semejanzas ves entre las costumbres
de tu comunidad vy las de la comunidad Wayui.

5% Ponle el fitulo que mejor te parezca.
% Si quieres, ilustra 1u escrito.

Copia y responde las siguientes preguntas en tu cuaderno:

7% 5Cémo se podria hacer para que los grupos indigenas
colombianos no pierdan sus costumbres?

7 sQué grupos indigenas hay en fu regién?

7% 5Cémo son las relaciones entre los indigenas vy los no indigenas?




RI~L T
%5
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Hagan varios grupos para realizar entrevistas a algunas de las
siguienfes personas:

¥ Ala autoridad del pueblo.
¥ Al encargado del puesto de salud.
¥ Al médico més cercano.

¥ Al encargado de alguna biblioteca.
X A un sacerdofe.

3% A la persona mas anciana del pueblo.

Redacten las preguntas y, cuando estén corregidas, pdsenlas a una
hoja en limpio.

Hagan las entrevistas que puedan.

Pasen en limpio las preguntas con sus respuestas.

% Si el profesor los autoriza, peguen la entrevista en £l libro de
los nifios.
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Comparemos ideas
en una mesa redonda
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5=, Trabaja con tus compaferos
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1. lean con atencién:

I
'\f

i
—1%
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J

Los derechos del nifo

Todo nifio tiene derecho a ser amado y respetado. Amar vy respetar
a un nifio es profegerlo.
Proteger a un nifio significa:

- Ofrecerle alimentos variados
y suficientes todos los dias.

- Ofrecerle una vivienda
cémoda y limpia.

- Cuidar su salud y vacunarlo.

- Darle educacién completa.

- Evitarle todo peligro.

- Permitirle que juegue y se
divierta.

- Ofrecerle un hogar en paz y
una comunidad en paz.

Hay muchos nifios que no reciben todas estas cosas porque sus
padres no pueden ddrselas.

2. Copia el texto anterior para

s-< Trabaja en tu cuaderno
comprenderlo mejor.

%Q\wﬁ Trabaja con tus companeros y el profesor
Z

3. Hagan una mesa redonda sobre los derechos del nifo.

X Primero, recuerden v digan cémo se organiza una mesa redonda.

Lenguaje



4. lean y hagan lo que
proponen esfos ninos:

5. Ahora, cada uno reflexione sobre la primera idea del fexto Los
derechos del nifio, o sea: Todo nino tiene derecho a ser
amado y respetado.

7% sEsfan de acverdo con esta idea? sPor qué?
3% 5En su comunidad los nifios son amados y respetados?
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El nifio que tenga algo que decir sobre la primera idea, debe alzar la
mano vy pedir la palabra.

El moderador concede la palabra al nifio que la pidié, v el relator
anota lo mds importante de lo que el nifio diga.

Hagan lo mismo con cada una de las
ideas del texto Los derechos del nifio.

Hay que defender las ideas. Pero si nos demuestran
que se pueden mejorar, hay que cambiarlas.

Al final, el relator lee las conclusiones. Si alguna conclusién no esta
clara, discutan la mejor forma de corregirla.

Pidan al profesor que les dicte las
conclusiones a las que ustedes
mismos han llegado.

X Escriban como titulo: mesa redonda sobre los derechos del nifio.

Pide a tu compariero que lea
en voz alta lo que copiaste.

X Si no entiende algo, conversa con él para saber por qué no
entiende. Si es necesario, haz las correcciones que ambos
acuerden.

Ahora, lee y ayuda a corregir el dictado de tu comparero.

Lenguaje




Aa ~

Los nifios vienen en tamarios, pesos y colores surtidos. Se les encuentra
donde quiera: encima, debajo, trepando, colgando, saltando... Las
mamds los adoran, las nifias los odian, las hermanas vy los hermanos
mayores los foleran; los adultos los desconocen:; v el cielo los protege.
Un nifio es la verdad con la cara sucia, la sabiduria con el pelo
desgrefiado, la esperanza del futuro con una rana en el bolsillo.

Un nifo tiene el apetito de un caballo, la digestién de un tragaespadas,
la energia de una bomba atémica, la curiosidad de un gato, los
pulmones de un dictador, la imaginacion de Julio Verne, la timidez de
una violeta, la audacia de una trampa de acero v el entusiasmo de la
pélvora. Y, cuando hace algo, tiene cinco dedos indice en cada mano.

le encantan los dulces, las navajas, la Navidad, los libros con lédminas,
el chico de los vecinos, el campo, el agua —en su estado natural-, los
animales grandes, papd, los trenes, los domingos por la mariana y los
carros de bomberos. le desagradan las visitas, la escuela, los libros sin
laminas, las lecciones de musica, las corbatas, los pelugueros, las nifias,
los abrigos vy la hora de acostarse.
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Nadie mas se levanta tan femprano, ni se sienta a comer fan farde.
Nadie mas puede traer en el bolsillo un cortaplumas oxidado, una
fruta mordida, medio metro de cordel, dos caramelos, seis monedas,
una honda, un trozo de sustancia desconocida y un auténtico anillo
supersonico con un compartimiento secrefo.

Un nifio es una criatura mdgica. Usted puede cerrarle la puerta del
cuarto donde guarda la herramienta, pero no puede cerrarle la puerta
del corazédn; puede apartarlo de su estudio, pero no puede apartarlo de
su mente. Todo el poderio suyo se rinde ante él. Es su carcelero, su amo,
su jefe... Es un manoijito de ruido con la carita sucia. Pero cuando usted
regresa a casa con sus esperanzas y ambiciones hechas frizas, él puede
remediarlo todo con dos mdégicas palabras: “hola papito”.

Andnimo

Lenguaje




Conversen sobre las siguientes pregunfas:

3% sPor qué donde siempre aparece el nombre del autor del texto
esta vez aparece la palabra ¢ 5Qué quiere decir esa
palabra?

3% 5Cémo les parecié la definicion de nifio que se hace en el texio?

3% 5Cudl creen que es el proposito del autor al escribir ese fexto?

3% sPodrian dar una idea de todo el fexto en una sola oracién?

X 5Quién es esa persona llamada Julio Verne que se nombra en el
texto? sQué libros ha escrito? 3A quién estaban dirigidos?

Copia las preguntas y escribe las respuestas que puedes dar a esas
preguntas, ahora que has oido las opiniones de los comparieros.

Hagan una mesa redonda sobre la definicion de qué es un nifio.

X Los temas podrian ser: las cualidades de los nifios, los eventos que
realizan, las relaciones que establecen con ofras personas vy con
los objetos, lo que les gusta y lo que no les gusta, efc.

Nombren relator y moderador.

%% No olviden discutir ordenadamente y sacar unas conclusiones.
%% No olviden tomar nota de lo que quieren decir para cuando les
den la palabra.
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5. Comparen los dos
textos que hemos leido
en la guia sobre los nifos.

L L Las siguientes preguntas

pueden ayudarles:
3% 5En qué se parece el texto los derechos
del nifio al texto Qué es un nifoe sEn qué
se diferencian?

3% sTienen los mismos propositos?
3% sEstan dirigidos al mismo fipo de persona?
3% 5Coémo hace el texio de Los derechos del
nifo para ser serio?
3% 5Como hace el texto de
Qué es un nifio, para ser
gracioso?

Cuenten al profesor las conclusiones a las que llegaron.

Lenguaje




léeles a los de tu casa el escrito sobre Los derechos del nifo.

Preguntales si les parece que lees de forma clara.
PregUntales qué opinan sobre los derechos del nifio.

Anota en un papel lo que digan.

¥ Ayodate con lo que escribiste en el papel.
léeles a los de tu casa el ofro escrito que define lo que es un nifo.

PregUntales qué opinan sobre ese escrito.

Cuando la familia dialoga se
aclaran las ideas y se encuentran
soluciones.
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éNecesitamos comunicarnos
con personas ausentes?

"‘f@a
ﬁ

\

o
@\Kv—/q TrObG|CI con fus compcmeros
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1. Comenten:

3% sAlguna persona de tu familia vive en ofro pueblo?

xx sTienen alguin amigo que viva en ofra parte?

7% slos de tu casa necesitan comunicarse con esas personas?
o Como lo hacen?

xx 8U|T|momenfe han llegado a tu casa cartas o telegramas®
7% sDe quien? 3Qué les contaban en ellos?

<

@é\’/\ Trabaja en tu cuaderno
2. Copia lo siguiente:

El correo es un servicio muy importante porque nos permite
comunicaros con personas ausentes. A través del correo
podemos mandar carfas y telegramas.

?

eb” ERR
y‘ A
o siqui _ §j‘3\&/q Trabaja con tus compaferos
2. lean lo siguiente: o

Los nifios de la escuela Repiblica del Paraguay de la ciudad de Cali
estaban muy preocupados por la seguridad de las personas que
vivian cerca de la insfitucién. Enfonces conversaron sobre qué era lo
mejor que podian hacer y resolvieron mandar una carfa al alcalde de
la ciudad.

Enfonces, se hicieron muchas preguntas:

£ 5Qué debemos contarle sobre la situacién nuestra@
7% 5Como hay que dirigirse a una autoridad del municipio?

Lenguaje




3% 5Qué soluciones podriamos sugerir@
3% 5Quién deberia firmar la carta?

Se hicieron muchas preguntas mds. Finalmente, para empezar a hacer
la carta, se pusieron de acuerdo en que ésta debia tener las siguientes
partes:

1. lugar y fecha en que se escribe.
2. Nombre del destinatario, o sea la persona a

quien se escribe. d \\
3. Cargo que desempeia la persona. ~4 \
4. Direccién vy lugar donde se encuentra el \

destinatario. \

5. Encabezamiento o palabras como:

Sefior alcalde; Querido amigo; Recordado sefior, efc.
6. Contfenido, o seq, lo que se va a decir en la carta.
/. Despedida.
8

. Firma.

PARTES DE UNA CARTA \\
\
NS
~
~

PARTES DEL SOBRE "

1. Nombre del destinatario.
2. Direccion y lugar donde se encuentra.

la direccién es el nimero de la calle y
de la casa donde vive el destinatario.

3. Nombre del que remite la carta.
4. Direccién vy lugar desde donde se remite la cartfa.

Compara las partes de la carfa con aquella que finalmente enviaron
los nifos:
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Cali, abril 22 de 1991

Doctor )
German Villegas

Alcalde de la Ciudad de Cadli

Centro Administrativo Municipal
Sefior alcalde:

Nosotros, los nifios del curso Cuarto de Primaria de la Escuela
Republica del Paraguay, le escribimos esta carta con el fin de
que nos 0iga y nos profeja, porque estamos muy preocupados
por la gran inseguridad que vivimos actualmente (robos y
violaciones de nifios y nifias). -
Proponemos que haya més vigilancia en los parques, en los
buses, en las escuelas v en los barrios, para que se acabe
fanta violencia con nosotros los nifios, que somos el futuro de
. Colombia.
Muchas gracias por escucharnos y esperamos que nos
responda esfa carta.

(Firmado)

Alumnos Cuarto de Primaria,
Escuela Repiblica de Paraguay.

Cali.

Unos dias después, el alcalde les contestd a los nifios. La respuesta
aparecié en el diario £l Pais de la ciudad de Cali. El siguiente es el texto
de la carta.

Lenguaje



Santiago de Cali, noviembre 6 de 1991

Nifio

Gustavo Adolfo Zudiga

Y compafieros

Escuela Republica de Paraguay

Carrera 37 No. 26B-00
Ciudad.

Muy queridos nifios:

Con especial atencién lef la carta que ustedes me enviaron, en
la que piden mayor seguridad y acciones especiales contra la
violencia, especialmente aquella de la que son victima los nifios y
las nifas.

Créanme que es la seguridad mi mayor preocupacién como
alcalde y que, con la colaboracién de la Fuerza Piblica y de
muchas entidades, estamos realizando una labor de prevencién,
pero fambién de persecucion y castigo a quienes no quieren
respetar los derechos humanos y principalmente los derechos de
los nifios.

Es urgente que esta labor tenga éxito, que los ciudadanos
mayores e igualmente los nifios se unan al esfuerzo oficial por

la seguridad. El aviso oportuno sobre personas o situaciones
sospechosas, y la denuncia de los que cometen crimenes nos
ayudardn a lograr la ciudad segura que todos queremos.

lo que digo en todas partes quiero repetirlo ahora: lo que
hacemos por los nifos es por el futuro de la ciudad porque
ustedes son el Cali del mafiana.

Tenemos sin embargo un problema en la escasez de policias
destinados a nuestra ciudad. Espero que esfo se solucione pronto
con la creacién de una escuela de agentes de policia aqui mismo
en Cali.

Cordialmente,

German Villegas Villegas
Alcalde de Santiago de Cali
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Lenguaje

Trabaja en tu cuaderno

Copia el texto Partes de una carta.

= Trabaja con tus compaferos

Conversen sobre las siguientes preguntas:

7% 4En cudles cartas no es necesario escribir el cargo que la persona
desempenia®
7% 5Qué ofros tipos de encabezamiento pueden tener las cartas?

Ahora, lean la siguiente cartfa:

Sincelejo, mayo 18 de 1993

=

Reporteritos de “Los Monos”
Diario El Espectador
Apartado Aéreo 1367
Santafé de Bogotd, D.C.

Queridos amigos:
Soy un miembro nuevo del Club Amiguitos de la lectura, de Sincelejo,
y me sienfo muy orgulloso de pertenecer a éste como vocal #1.

El Club es un grupo de nifios y jovenes que se relne con el objetivo principal de
cultivar el habito de la lectura, y ademds ensefiar a ofros nifios a leer bien. Para
ello, realizamos excursiones, foros y festivales de la lectura.

Como los miembros del Club nos dimos cuenta de que era necesario llevar
nuestra idea a los demés nifios de Sucre, de Colombia en general, y por qué no
a los de ofros paises, decidimos hacerlo y comenzamos en marzo fundando un
nuevo Club Amiguitos de la lectura en el resguardo indigena de Escobar Arriba,
puesto que los nifios de alli nos lo solicitaron en el pasado Festival de la Llectura.
la persona que nos ayuda es la profesora Mercedes Figueroa Barén de la
Escuela Normal, una persona que ama sinceramente a los nifios.

Sin més por el momento, reciban un fuerte abrazo de un amigo:
Luis Miguel Gonzdlez (13 afios).




X Ahora, lean el sobre:

Sefiores

Reporteritos de “Los Monos”
Diario El Espectador
Apartado Aéreo 1367
Santafé de Bogotd

R/ Luis Miguel Gonzdlez
la Pajuela #15-73

Sincelejo (Sucre).

3. Contesten las siguientes preguntas sobre la carta anterior:

sQuién vy cuando escribié la cartag
X sPara quién es la carta? sDonde vive?
3% sDonde vive Luis Miguel?
x »Como encabeza su carfa?
3% 5Como se despide?

R sEra necesario que Luis Miguel enviara la carto? sPor qué?

%}g’ Trabaja solo

o)

/

9. Ahora, vuelve a leer el confenido de la carta.

10. Responde por escrito:

3% 3Te parece inferesante lo que estd haciendo el Club amiguitos
de la lectura? Explica tu respuesta.

Presenta tu trabajo al profesor.

o
1 1. lean el siguiente mensaje: ;;;@\\@g Trabaja con tus companeros
L7
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Los telegramas llegan mas répido que las cartas. sSaben por quée,
porque no le envian al destinatario el papel que uno escribe. En
una mdquina especial escriben el mensaje y esa maquina envia las
palabras por un cable, como una llamada telefénica. En el pueblo
o la ciudad donde esté el destinatario hay ofra méquina igual que
escribe el mensaje recibido. Al destinatario le llevan el papel que
escribe esta méquina.

Para enviar un telegrama cobran por cada palabra escrita. Por
eso cuesta mas dinero poner un telegrama. Por eso los telegramas
suelen ser mas cortos que las carfas.

Piensa en la siguiente situacion: si alguien estd de vacaciones

y se le pierde la plata, entonces necesita que le envien dinero
urgentemente, para poder regresar a su casa. Lo mejor, enfonces,
seria que mandara un telegrama a la persona que se lo pueda
enviar.

X »Qué deberia escribirle?
rg\mimm OFUJG
o teleqrama, dehe
terer el menon
noumers i
il

Comparen los telegramas que escribieron:

7% sHay palabras que se repiten en los distinfos
telegramas que ustedes escribieron?

7 5Cudles son?

x sPor qué varios escribieron esas
mismas palabrase

Lenguaje
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#4&  Irabajen en el tablero

14. Copien las palabras comunes a todos
los telegramas que escribieron.

15. Comparen los telegramas que escribieron con el siguiente:

Santafé de Bogotd. D.C., 31 de agosto de 1993

Arcadio Chald
Calle 1° No. 2-23
Cuitiva (Boyacd)

Perdi el dinero favor enviar urgentemente fin regresar a casa.

Gracias.

Anselmo.

3% 5En este telegrama también aparecen las palabras comunes a los
telegramas de ustedes?

3% Si faltara la palabra “dinero” o “plata”, squé pasaria?

3% Si faltara la palabra “perdi” o “perder”, squé pasaria?

3% 5Cudl palabra no es tan importante?

)
s=< Trabaja en tu cuaderno

16. Copia el mensaje del paso nimero 11. Agrégale un ejemplo de
una situacion en la que se necesite escribir un telegrama. Escribe el
telegrama.

Presenta tu trabajo al profesor.

Hoy el correo electronico va como los
telegramas: no va el papel, sino lo
que uno escribe en el computador.

Y no tiene por qué ser breve,
pues es gratuito.
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lee la siguiente carta:

\~ El cubil, Tenebria

Querido Feroz:

No he tenido respuesta a las muchas cartas que te
he escrito. Por eso no me queda mas remedio que
hacer que ésta te la entregue en propia garra mi
lobato mayor, Lobito. Quiero que 10 seas su maestro.

Lobi es un mal chico en el fondo, estoy seguro,

pero de momento observa un buen comportamiento
preocupante. Es demasiado bueno con su hermanita
Malaliento, y ayer sin ir mas lejos se fue a la cama
temprano sin necesidad de darle un aullido. Su
madre y yo pensamos que ya va siendo hora de
que deje el cubil y corra alguna aventura. Queremos
que vaya al colegio Malatva para que aprenda

las @ reglas para ser malo y se gane su insignia

de MALO, como hicimos hace tiempo 14 y yo en la
Institucion Bestial.

Ya no sabemos qué hacer. Tu eres nuestra Gltima
esperanza. Dejamos en tus garras que hagas de
Lobito una auténtica fiera.

Tu angustiado hermano,

Estepario.

(lan Whybrow, tomado del libro Lobito aprende a ser malo)
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Identifiquen las ocho partes de la carta de Estepario al hermano
Feroz, sefalando cada una.

% Si falta alguna, decidan si es indispensable o si no era necesario
ponerla.

Digan qué le cuenta Estepario a Feroz.

Respondan:

3% 5 lobo Feroz se pondrd confento cuando reciba la carta de su
hermano?

X 5Qué opinan de la idea de que el lobito es bueno y lo mandan a
una escuela de lobos para volverlo malo?

X sFeroz va a recibir la carta o sélo serd un juego divertido?

3% sUstedes se ponen contentos cuando llegan cartas a la casa?

3% 5Cuéndo fue la tlima vez que les llegd una carta?

X 5Ya la respondieron?

Dibuja vy llena el sobre de la carta de Estepario a Feroz. Inventa los
datos que no fengas.

SA
-

Piensa en alguna persona ausente a quien necesites decirle algo.

% Reflexiona o piensa en lo que tengas que decirle a esa persona y
organiza tus ideas.

Escribele una carta a esa persona.
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Revisa la carta que escribiste y corrigela si te parece necesario,
atendiendo a lo aue dicen Mariana y Alsicadro:

Si no te molesta que ofros sepan lo que escribiste, pidele a un
companero o al profesor que revise tu carta.

Haz lo siguiente:

5% Consigue un sobre. Si no hay, fabricalo con ayuda del profesor.
% Escribe el sobre bien claro.
5% Dobla la carta, introdicela en el sobre y ciérralo.

Lenguaje



Trabaja en tu cuaderno

1. Inventa y escribe en tu cuaderno los siguientes telegramas:

X Felicita a un amigo que cumple afios.

¥ Comunicale a un fio que nacié un nuevo hermanito tuyo.

¥ Agradécele a tu padrino, porque te mands un regalo de
cumplearios.

Presenta tu trabajo al profesor.

2. Pide al profesor que fe explique como se envia la correspondencia en
tu pueblo.

¥ Envia la carta que escribiste.
Cuéntale a tus padres y al profesor cémo lo hiciste.

3. Busca entre tus familiares y vecinos alguna persona que necesite
escribir una carta o un telegrama, pero que no sabe como hacerlo.
¥ Ayuda a esa persona a escribir la carta o el telegrama.

& También ayudale a enviar la carta o el telegrama.

Cuéntale a tu profesor cémo realizaste la actividad.

f
[
[
[
[
4
[
f
y

Los ninos de tercer nivel ya podemos
ayudar a escribir cartas y telegramas
a las personas que no saben.

V & & & 4
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SUGERENCIAS e
PARA EL PROFESOR_

. Estandares Basicos de Competencias en Lenguaje

En esta cartilla tenemos el desarrollo de los siguientes estandares basicos de
competencias:

— Produccion de textos orales que responden a distintos propositos
comunicativos, desarrollados todo el tiempo en la interpretacion de

. textos y en el intercambio con los pares.

— Produccion de textos escritos que responden a diversas necesidades
comunicativas. Cada vez se avanza hacia textos mas extensos y mas
complejos.

— Comprension de textos con diferentes formatos y finalidades

(entrevistas, textos informativos, normativos y de humor).

‘ — Comprension de textos literarios (cuentos y coplas). En esta cartilla
se propicia el desarrollo de la capacidad creativa y ludica de los
estudiantes.

— Reconocimiento basico de medios de comunicaciéon masiva.

— Identificacion de los principales elementos y roles de la comunicacion.
Esto también sirve para enriquecer procesos comunicativos auténticos y
éticos.




mh|

Explicaciones y comentarios

— Si hacemos una Escuela Nueva tal como esta establecido, nos ponemos
en el camino de la consecucion de los estandares, pues muchas de
nuestras acciones caracteristicas van en ese sentido. Ahora bien, es
necesario estudiar los estandares y sus bases tedricas para poder llevar a
cabo este proposito de manera consciente.

— Para el logro de otros estandares es necesario llevar a cabo ciertas
estrategias especificas. Por ejemplo, la incorporacion de la informacion
venida de los medios masivos y la comprension de la informacion no
verbal.

— Esindispensable tener informacion sobre los autores y los temas de los
textos para contarles a los estudiantes, de esta manera ampliamos su
horizonte cultural.

— Los relatos literarios que se usan no tienen una sola interpretacion, eso
es parte de lo que caracteriza a la literatura. Pero es muy importante que
los estudiantes basen sus interpretaciones en los indicios del texto, eso
le da razdén de ser al texto y tensiona la capacidad de comprension de
los estudiantes.

— En esta cartilla tenemos el trabajo sobre “cualidades”, pero como se
trata de maneras de entender las cosas, no es igual a los adjetivos
gramaticales (recordemos el hecho de que también se usan como
sustantivos). No se estan introduciendo categorias gramaticales de
andlisis del lenguaje, sino categorias semanticas. Ahora bien, si el
profesor lo ve oportuno, puede introducir las categorias gramaticales
asegurando que eso coadyuva al desarrollo cognitivo de los ninos. Es
decir, no se excluye la ensefianza de nociones gramaticales, sino que
se las condiciona al desarrollo de la comprension semantica. Por eso las
cartillas llegan hasta el nivel semantico principalmente; la pertinencia
del otro nivel es una decision del profesor.

— Deigual manera, “evento” no es lo mismo que verbo; un evento puede
ser expresado con varios verbos; hay verbos (como “ser” y “estar”) que
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no son eventos; hay eventos que se expresan con un sustantivo, o con
una frase.

“Objeto-agente” y “objeto-paciente” son denominaciones; decimos
“objeto” pues a escala semantica distinguimos “objetos” (con
“cualidades”), “relaciones” y “eventos”. Ahora bien, lo objetos pueden
ser animados e inanimados. O sea, no se estan introduciendo nociones
como sujeto y predicado, que son muy confusas: en las oraciones “El
libro fue publicado por la alcaldia” y “La alcaldia publicé el libro”,
tenemos el mismo evento, el mismo agente, el mismo objeto-paciente.
Pero los sujetos y los predicados son muy distintos. Pero si después de
haber entendido esto, los nifios pueden aprender mas con ayuda de las
nociones gramaticales correspondientes, es el profesor quien lo decide.
El problema de empezar por las nociones gramaticales es que éstas
cumplen distintas funciones simultdneamente y rigen un nivel menos
intuitivo que el nivel semantico. Se trata, como se ve, de una decision
basada en la mejor manera de inducir los procesos de aprendizaje

en el nino.

Algo semejante pasa con la ortografia: se aprende leyendo y en eso
valdria la pena insistir. La lengua es un sistema regular, y asi lo aprende
el nino. De manera que las irregularidades son un problema de la
lengua (oral y escrita) y no un problema del estudiante. Son asuntos
que él tendria que aprender para comunicarse con los demas. Si se

ha de aprender ortografia es porque vale la pena leer y escribir. De
manera que lo basico es que la lectura y la escritura sean valoradas por
el estudiante después de su paso por la escuela; no que las considere
solamente como practicas destinadas a obtener buenos resultados.
Arreglarselas para que las cartas que elaboren los estudiantes sean
revisadas también por alumnos de otros cursos, o por adultos de la
comunidad que tengan buen dominio de la lectura y de la escritura.

La idea es que no sea el profesor el Unico que decide lo que esta bien
escrito y lo que no, pues en realidad ese juicio constituye un acto social;
de manera que esta bien que lo representen de vez en cuando otras
personas... si se puede. De todas maneras, lo que determina ese giro del
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sentido de las actividades hacia lo social es la postura del maestro.

— Las cartas deben ser enviadas efectivamente, so pena de que la actividad
pierda gran parte de su efectividad. Los ejemplos de cartas que hay en
la cartilla son reales. Y justamente se han puesto en la medida en que
fueron enviadas y que obtuvieron una respuesta (cosa eventual, pero
sblo posible si efectivamente se envia).

Materiales

— Los materiales que habria que tener listos para las actividades de
lenguaje son principalmente diccionarios, enciclopedias, periddicos,
revistas, libros de cuentos, de poemas, de coplas, de historias, de
fabulas.

— Esnecesario apoyar a los estudiantes en la entrevista. Si hay una
grabadora, mejor, pero no es indispensable.

— Very escuchar programas de radio y television que permitan reconocer
caracteristicas y diferencias entre las entrevistas.

lp




